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 اعضای کمیته تخصصی-1
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دانشکده مهندسی و علوم  کمیته تخصصی بازنگری برنامه درسی مهندسی کامپیوتر متشکل از تعدادی از اساتید

 باشد.می 1-1جدول به شرح  دانشگاه شهید بهشتیکامپیوتر 

 

 اسامی کمیته تخصصی بازنگری )به ترتیب حروف الفبا( 1-1جدول 

 مرتبه علمی نام و نام خانوادگی ردیف

 استاد مقدمآقای دکتر محسن ابراهیمی 1

 استادیار دکتر احمدعلی آبینآقای  2

 استاد پورقاسم جابریآقای دکتر  3

 دانشیار علی جهانیانآقای دکتر  4

 دانشیار حسن حقیقیآقای دکتر  5

 استادیار دارا رحمتیآقای دکتر  6

 استادیار فردراضیه سالاریخانم دکتر  7

 استادیار بدرآرمین سلیمی آقای دکتر 8

 استادیار آقای دکتر علیرضا شاملی 9

 استادیار یاسر شکفتهآقای دکتر  10

 دانشیار فرددکتر مهرنوش شمسخانم  11

 استاد علیئیفریدون شمسآقای دکتر  12

 دانشیار سمنانیفرشاد صفاییآقای دکتر  13

 دانشیار پورعلیرضا طالبآقای دکتر  14

 دانشیار مقصود عباسپورآقای دکتر  15

 استادیار دکتر منیره عبدوسخانم  16

 استادیار نیاکیسیدحسین عطارزادهآقای دکتر  17

 استادیار اکبریصادق علیآقای دکتر  18

 استادیار  )دبیر کمیته(زاده  دکتر رامک قوامیخانم  19
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 استادیار دکتر حامد ملکآقای  20

 استادیار حمیدرضا مهدیانیآقای دکتر  21

 دانشیار اسلام ناظمیآقای دکتر  22

 استاد کیوان ناویآقای دکتر  23

 استادیار محمود نشاطیآقای دکتر  24

 استادیار مجتبی وحیدی اصلآقای دکتر  25
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 برنامه مشخصات کلی -2

 
 

 

 

 

 

 

 



5 

 

 تعریف کلی برنامه  1-2

دن ان ملزم به گذراندوره دانشجوینیمسال تحصیلی است. در طول  8دوره کارشناسی  مهندسی کامپیوتر فاقد گرایش است. طول دوره 

واحد  15واحد دروس تخصصی الزامی و  83واحد دروس پایه،  20واحد دروس عمومی،  22باشند  که شامل واحد درسی می 140

 تخصصی اختیاری است. 
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 نمودار کلی برنامه 2- 2

 

 

1400های  نمودار کلی برنامه مهندسی کامپیوتر در مقطع کارشناسی برای ورودی 1-2شکل   
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 جداول دروس-3
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ف باشند.  تعرییدسته عمومی، پایه، تخصصی الزامی و تخصصی اختیاری م 4قابل تقسیم بندی  به  دروس دوره مهندسی کامپیوتر

 اند.این بخش بیان شدهجداول به تفکیک در دروس هر دسته 

 

 جدول دروس عمومی 1-3

 الزامی است.واحد از این جدول، با توجه به تعاریف ، برای هر دانشجو  22مومی است. اخذعمربوط به دروس  1-3جدول 

 

 

 

 : لیست دروس عمومی 1-3جدول 

 ردیف نام درس واحد نیازپیش گروه مسئول

 1 1درس معارف  2 (2جدول )از مجموعه مبانی نظری اسلام  الهیات

 2 2درس معارف  2 (2جدول )از مجموعه مبانی نظری اسلام  الهیات

 3 3درس معارف  2 (2جدول از مجموعه اخلاق اسلامی ) الهیات

 4 4درس معارف  2 (2جدول )از مجموعه انقلاب اسلامی  الهیات

 5 5درس معارف  2 (2جدول )از مجموعه تاريخ تمدن اسلامی  الهیات

 6 6درس معارف  2 (2جدول )از مجموعه آشنايی با منابع اسلامی  الهیات

 7 فارسی  3 - ادبیات

 8 زبان خارجی 3 - ادبیات

 9  1تربیت بدنی  1 - تربیت بدنی

 10 (1)ورزش 2تربیت بدنی  1 - تربیت بدنی

 11 دانش خانواده و جمعیت 2 - الهیات
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 جدول دروس پایه 2-3

 واحد میباشند. اخذ کلیه این واحدها  برای هر دانشجو الزامی است. 20دروس پایه شامل 

 

 

 : لیست دروس پایه  2-3جدول

 نیازپیش نیاز هم گروه مسئول
 واحد

 عملی

واحد 

 نظری
 ردیف نام درس

 1 1رياضی عمومی  3 - - - رياضی

 2 2رياضی 3 - 1رياضی عمومی  - رياضی

 3 1فیزيک 3 - - - فیزيک

 4 2فیزيک  3 - - 1رياضی عمومی  فیزيک

 5 آمار احتمال مهندسی 3 - 2رياضی عمومی  - رياضی

 6 معادلات ديفرانسیل 3 - 1رياضی عمومی  - رياضی

 - - افزارنرم
1 

- 
مهارت های کاربردی 

 کامپیوتر
7 

 8 2آز فیزيک - 1 - 2فیزيک  فیزيک
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 جدول دروس تخصصی الزامی 3-3

 واحد است. اخذ کلیه این واحدها  برای هر دانشجو الزامی است. 83دروس تخصصی الزامی شامل 

 

 : لیست دروس تخصصی 3-3جدول

گروه 

 مسئول
 نیازپیش نیاز هم

واحد 

 عملی

واحد 

 نظری
 ردیف نام درس

 1 سازیمبانی کامپیوتر و برنامه 3 - - - افزارنرم

 معماری
 معادلات ديفرانسیل و

 2فیزيک 
 

- 
 2 مدارهای الکتريکی و الکترونیکی 3

 افزارنرم
 1رياضی عمومی 

 مبانی کامپیوتر 
- 

- 
 3 رياضیات گسسته 3

 4 سازی پیشرفتهبرنامه 3 - مبانی کامپیوتر  - افزارنرم

 5 های دادهساختمان 3 - سازی پیشرفتهبرنامه رياضیات گسسته افزارنرم

 6 مدارهای منطقی 3 - - رياضیات گسسته معماری

 7 هاها و ماشیننظريه زبان 3 - - داده ساختمان افزارنرم

 8 زبان تخصصی 2 - زبان عمومی - افزارنرم

 9 روش پژوهش و ارائه 2 - زبان تخصصی - افزارنرم

 10 جبر خطی 3 - - 2رياضی عمومی  معماری

 11 معماری کامپیوتر 3 - مدارهای منطقی - معماری

افزارنرم  12 عامل سیستم 3 - معماری کامپیوتر - 

افزارنرم  13 هاطراحی الگوريتم 3 - دادهساختمان - 

 14 های ديجیتالطراحی کامپیوتری سیستم 3 - معماری کامپیوتر - معماری

 15 هاها و سیستمسیگنال 3 - معادلات ديفرانسیل - معماری

  هوش
هوش مصنوعی و سیستم 

 جبرخطی -خبره
- 

 16 مبانی يادگیری ماشین 3

 17 مدارهای واسطريزپردازنده و  3 - معماری کامپیوتر - معماری

 18 های کامپیوتریشبکه 3 - - های عاملسیستم معماری

 19 های خبره هوش مصنوعی و سیستم 3 - ساختمان های داده - شبکه

 - هوش
 هانظريه زبان

 معماری کامپیوتر 

- 
 20 اصول طراحی کامپايلر 3

افزارنرم  21 های عامل آزمايشگاه سیستم - 1 سیستم عامل  

افزارنرم  مدار منطقی کامپیوترمعماری  
1 

- 
آزمايشگاه مدارهای منطقی و معماری 

 کامپیوتر 
22 
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 23 ريزپردازنده  مايشگاهآز - 1  ريزپردازنده و مدارهای واسط معماری

 24 های کامپیوتریآزمايشگاه شبکه - 1 شبکه  معماری

 - شبکه
مدارهای الکتريکی و 

 الکترونیکی
- 

 25 مدارهای مجتمع ديجیتال 3

 سیستم های عامل معماری
 ريزپردازنده و مدارهای واسط

 هاها و سیستمسیگنال 

- 
 26 درنگهای نهفته و بیمبانی سیستم 3

 27 ها تحلیل و طراحی سیستم 3 - - هاداده ساختمان معماری

افزارنرم  28 پايگاه داده ها  3 - هاساختمان داده - 

افزارنرم  29 مهندسی نرم افزار  3 - تحلیل و طراحی سیستم ها - 

 30 مبانی امنیت سايبری 3 - شبکه های کامپیوتری - معماری

 - فناوری
 مدرسه تکمیلی و 

 واحد گذرانده شده 80حداقل 

1 
 31 کارآموزی   -

 32 مدرسه تکمیلی - 0 - - هوش

 33 پروژه کارشناسی   2 - روش پژوهش و ارائه - افزارنرم
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 جدول دروس تخصصی اختیاری 4-3

واحد  15واحد از این جدول می باشد. این  15دانشجو موظف به   اخذ به دروس تخصصی اختیاری است. هر  مربوط 4-3جدول 

 واحدی باشد. 1درس عملی  3واحدی به همراه  3درس نظری  4واحدی و یا  3درس نظری  5می تواند متشکل از  

 

 اختیاریتخصصی : لیست دروس  4-3جدول 

گروه 

 مسئول
 نیازپیش نیازهم

واحد  

 عملی 

واحد 

 نظری
 ردیف نام درس

 - هوش

و  هوش مصنوعی
  خبره هایسیستم

 هاو سیستم ها سیگنال

 1 اصول رباتیکز 3 -

 2 اصول طراحی نرم افزار 3 - تحلیل و طراحی سیستم ها - نرم افزار

 3 اصول فناوری اطلاعات 3 - - - فناوری

 3 - هاحلیل و طراحی سیستمت - فناوری
ريزی راهبردی اصول مديريت و برنامه

 فناوری اطلاعات
4 

 5 اقتصاد مهندسی 3 - - - فناوری

 معماری
-طراحی کامپیوتری سیستم

 های ديجیتال 
- 

1 

 
 6 کمک کامپیوترآز ابزارهای طراحی با  -

 7 آز امنیت سايبری  - 1 - مبانی امنیت سايبری شبکه

 8 ایهای رايانهآزمايشگاه بازی - 1 - ایهای رايانهطراحی بازی هوش

 9 آز بینايی کامپیوتر  - 1 مبانی بینايی کامپیوتری  هوش

 10 آز  پايگاه داده - 1 پايگاه داده - نرم افزار

 11 آز پردازش زبان - 1 ماشینمبانی يادگیری  - هوش

 12 آزمايشگاه  پردازش صوت  - 1 مبانی يادگیری ماشین - هوش

 معماری
مدار های الکتريکی و  

 الکترونیکی
 13 آز  مدارهای الکتريکی و الکترونیکی   - 1 -

 14 آز مهندسی نرم افزار - 1 - مهندسی نرم افزار افزارنرم

 15 آزمون نرم افزار 3 - ها سیستمتحلیل و طراحی  - نرم افزار

 16 تجارت الکترونیکی 3 - برنامه سازی پیشرفته - فناوری

 17 تحقیق در عملیات 3 - معادلات دیفرانسیل - نرم افزار

 هوش
 

- 
 3 - تحلیل طراحی سیستم ها

های مبتنی بر واقعیت توسعه سیستم
 گسترده

18 

 - نرم افزار
 برنامه سازی پیشرفته

 2عمومی رياضی 
 19 روشهای محاسبات عددی 3 -
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 20 سیستم اطلاعات مديريت 3 - هاتحلیل و طراحی سیستم - فناوری

 - هوش
 -آمار و احتمال مهندسی

 هاها و سیستمسیگنال
 21 ایسیستمهای چندرسانه 3 -

 3 - هاو سیستم ها سیگنال - معماری
 سیستمهای کنترل خطی

 
22 

 - افزارنرم
 -داده ها ساختمان 

 آمار و احتمال مهندسی
 23 سازی کامپیوتری شبیه 3 -

 24 ایرايانه طراحی بازی 3 - هاساختمان داده - هوش

 25 نويسی متلبکارگاه برنامه - 1 - هاسیستمها وسیگنال هوش

 26 کارگاه ساخت ربات - 1 - اصول رباتیکز هوش

 27 کامپیوتریگرافیک  3 - سازی پیشرفته برنامه - هوش

 - معماری

 -های کامپیوتریشبکه

ريز پردازنده و مدارهای  
 واسط

 28 مبانی اينترنت اشیا 3 -

 29 مبانی بازيابی اطلاعات و جستجوی وب 3 - ساختمان داده ها - فناوری

 - هوش
هوش مصنوعی و 

 های خبرهسیستم
 30 مبانی بینايی کامپیوتری 3 -

 31 مبانی پويانمايی کامپیوتری 3 - گرافیک کامپیوتری - هوش

 - هوش
هوش مصنوعی و 

 های خبرهسیستم
 32 مبانی داده کاوی 3 -

 33 مبانی رمز ارزها  3 - های کامپیوتریشبکه - معماری

 34 مبانی رمزنگاری 3 - مدارهای منطقی - معماری

 - هوش
-هوش مصنوعی و سیستم

 های خبره
 35 مبانی علوم شناختی 3 -

 36 هامبانی نظريه بازی 3 - طراحی الگوريتم  - افزارنرم

 37 های فناوری اطلاعاتمديريت پروژه 3 - ها تحلیل و طراحی سیستم - فناوری

 38 مهندسی اينترنت 3 - - هاپايگاه داده افزارنرم

 39 های گرافنظريه و الگوريتم 3 - رياضیات گسسته  - افزارنرم

 - معماری
کامپیوتری طراحی 

 های ديجیتالسیستم
 40 هم طراحی سخت افزار و نرم افزار 3 -

 - فناوری
 -هاتحلیل و طراحی سیستم

 های کامپیوتریشبکه
 41 يکپارچه سازی کاربردهای سازمانی 3 -

- - 
مجوز استاد درس  و مدير 

 گروه مربوطه
 42 يک درس از کارشناسی ارشد کامپیوتر 3 -
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 3 - مجوز مدير گروه - -
يک درس از دوره کارشناسی دانشکده 

 ای ديگر
43 
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 دسته بندی دروس معارف اسلامی 5 -3

 عمومی و معارف اسلامی است.مربوط به دروس  5-3جدول 

 

 دروس عمومی و معارف اسلامیبندی لیست و دسته:  5 -3 جدول

 نام درس واحد ردیف نام مجموعه نام درس واحد
نام 

 مجموعه 
 ردیف

 انقلاب اسلامی ايران 2

 انقلاب اسلامی

 1انديشه اسلامی  2 1

مبانی 

نظری 

 اسلام

1 

2 
آشنايی با قانون اساسی 
 جمهوری اسلامی ايران

 2 2انديشه اسلامی  2 2

2 
انديشه سیاسی امام خمینی 

 «ره»
 3 انسان در اسلام 2 3

 تاريخ فرهنگ و تمدن اسلامی 2
تاریخ و تمدن 

 اسلامی

1 2 
اجتماعی و سیاسی حقوق 

 در اسلام
4 

 فلسفه اخلاق 2 2 تاريخ تحلیلی صدر اسلام 2

اخلاق 

 اسلامی

1 

 2 اخلاق اسلامی 2 3 تاريخ امامت 2

آشنایی با منابع  تفسیر موضوعی قرآن 2

 اسلامی

 3 آيین زندگی 2 1

 4 عرفان عملی اسلامی 2 2 تفسیر موضوعی نهج البلاغه 2

 

به بعد در شاخه معارف ذیل گروه انقلاب اسلامی قرار گرفته است. 95از   2202007با کد  "آشنایی با دفاع مقدس"واحدی   2نکته: درس   
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 دروس اختیاری پیشنهادی دستگاه های اجرایی 6-3

حداقل صفر و حداکثر دو درس از این مجموعه برای اجرایی است.  اختیاری پیشنهادی دستگاه هایمربوط به دروس  6-3جدول 

محاسبه  معدل در  واحد دوره است. درصورت اخذ، نمره  این دروس در زمان 140هر دانشجو  قابل اخذ است. این دروس مازاد بر 

 شوند.نظر گرفته  می

 

 دستگاه های اجرایی لیست دروس اختیاری پیشنهادی:  6-3 جدول

 ردیف نام درس واحد

 1 آشنايی با کلیات حقوق شهروندی 2

 2 مهارت های زندگی دانشجويی 2

 3 مديريت بحران 2

 4 کارآفرينی 2

 5 شناخت محیط زيست 2
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 سرفصل دروس-4
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 ننویسید لطفا در این قسمت چیزی

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

های کاربردی مهارت

 کامپیوتر

تعداد 

 1 واحد:

نوع 

 واحد

 پايه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

- 

 1: عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Applied Computer 

Skills 

تعداد 

 32 ساعت:
 تخصصی

 الزامی
 :نظریتعداد واحد 

 : عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعدا واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه         كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 شد(ارائه می« كارگاه كامپیوتر»)این درس، قبلاً با نام 
 

 :اهداف درس

 آشنایی با راهبری كامپیوتر -

 افزارافزار و نرمآشنایی با مفاهیم كلی سخت -

 عامل، شبكه، اینترنت و وبآشنایی با مبانی سیستم -

 

 سرفصل درس:

 آشنایی با ساختار و قطعات كامپیوتر  -

o Ram 

o CPU )انواع،مشخصات،شركت های سازنده، تفاوت های آن ها( 

o GPU )انواع،مشخصات،شركت های سازنده، تفاوت های آن ها( 

o HARD 
o MotherBoard 

o درگاه های كامپیوتری 

o میكرو كنترل ها و میكرو پروسسور ها 

o  آشنایی با برخی موضوعات جدیدتر مثلSSD ،Cache ... و 

 آشنایی با سیستم عامل، فایل سیستم، ویندوز و ماشین مجازی   -

o تاریخچه و وظایف 

o یركتوری هافایل ها و دا 

o آدرس دهی مطلق و نسبی 

o  برخی از دستورات( مرور امكانات مهم سیستم عامل ویندوزcmd ،control panel  ،registry )... و 

o ماشین مجازی و نحوه كاركرد آن 
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 آشنایی با سیستم عامل لینوكس  -

o تاریخچه و انواع لینوكس 

o مزایا و معایب لینكوس 

o نصب لینوكس 

o  ودایركتوری هاساختار فایل ها 

o رابط( های گرافیكیKDE  وGnome) 

o دایركتوری های اصلی لینوكس 

 آشنایی با خط فرمان لینوكس  -

o كار با فایل و دایركتوری 

o اجرای برنامه 

o ها مدیریت كاربرها و سطح دسترسی 

o پایپ و ریدایركت 

 های واقعی در لینوكس تمرین -

o كنیم( تمركز بیشتر متنی های ادیتور روی)ها آن از استفاده و ادیتور و كامپایلر نصب 

o فرمان خط طریق از كامپایل 

o كامپایلر های سوییچ از استفاده 

o كردن پایپ یا و كردن ریدایركت طریق از دادن ورودی 

 ها در لینوكس تمرین نصب برنامه -

o سورس طریق از افزار نرم یک نصب یا آن سورس از بازی یک كامپایل 

o نصب برنامه به صورت پكیج 

 های پیشرفته در لینوكس تمرین -

o لینوكس استارتآپ به برنامه یک كردن اضافه 

o  نوشتن اسكریپت وShell Programming )حداكثر در حد مبانی شرط و حلقه( 

o :تمرین اختیاری در خانه 

 وایرشارک نصب 

 روزمره های كار برای پیشرفته حساب ماشین یا ابزار یک عنوان به آن از استفاده و پایتون نصب 

 كتابخانه با كردن كار OpenGL  هدف( ساخت و كتابخانه نصب اموزش كار این از makefile  می )باشد 

 مبانی شبكه  -

o پروتوكل ، پورت ، پی آی مثل شبكه ساده مبانی آموزش ، DNS  وی گیت یا و 

o  تمرین استفاده )كاربری( ازTelnet  وSSH 

o :تمرین اختیاری در خانه 

 هایسرویس آوردن اندازی و بالاراه SSH , FTP 

  Officeآشنایی با  -

o اكسل 

 فرضی درس یک تحلیل نمرات برای افیس اپن یا برای اكسل از تمرین: استفاده 

o ورد 

o تمرین اضافی: پاورپوینت 

 آشنایی با وب  -
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o  آشنایی باHTML 

o  كمی آشنایی باCSS 

 تمرین پیشرفته با وب  -

o  ًمثلا( تمرین ساخت یک صفحهHomepage ) 

o  مثل( كمی آشنایی با امكانات ایجاد قالب سایتword press) 

o جاوااسكریپت 

o )مباحث تكمیلی )ارائه برخی از موارد زیر به انتخاب مدرس 

o  آشنایی باLatex 

o نویسی سرورساید وب، با زبان پایتون یا آشنایی برنامهPHP 

o  آشنایی باgit 

o فرهنگ استفاده از كامپیوتر 

  :نحوه نشستن، ارگونومی، نیاز به ورزش، مراقبت از چشمسلامتی كار با كامپیوتر 

 ... اخلاق: مفهوم تقلب، حریم خصوصی و 



22 

 

 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 اول

 آشنایی با ساختار و قطعات كامپیوتر  -

o Ram 

o CPU )انواع،مشخصات،شركت های سازنده، تفاوت های آن ها( 

o GPU )انواع،مشخصات،شركت های سازنده، تفاوت های آن ها( 

o HARD 
o MotherBoard 

o درگاه های كامپیوتری 

o میكرو كنترل ها و میكرو پروسسور ها 

o  آشنایی با برخی موضوعات جدیدتر مثلSSD ،Cache ... و 

 دوم 

 آشنایی با سیستم عامل، فایل سیستم، ویندوز و ماشین مجازی   -

o تاریخچه و وظایف 

o  ها و دایركتوری هافایل 

o آدرس دهی مطلق و نسبی 

o  برخی از دستورات( مرور امكانات مهم سیستم عامل ویندوزcmd ،control panel  ،registry )... و 

o ماشین مجازی و نحوه كاركرد آن 

 

 سوم

 آشنایی با سیستم عامل لینوكس  -

o تاریخچه و انواع لینوكس 

o مزایا و معایب لینكوس 

o نصب لینوكس 

o  فایل ها ودایركتوری هاساختار 

o رابط( های گرافیكیKDE  وGnome) 

o دایركتوری های اصلی لینوكس 

 چهارم

 آشنایی با خط فرمان لینوكس  -

o كار با فایل و دایركتوری 

o اجرای برنامه 

o ها مدیریت كاربرها و سطح دسترسی 

o پایپ و ریدایركت 

 پنجم

 های واقعی در لینوكس تمرین -

o كنیم( تمركز بیشتر متنی های ادیتور روی)ها آن از استفاده و ادیتور و كامپایلر نصب 

o فرمان خط طریق از كامپایل 

o كامپایلر های سوییچ از استفاده 

o كردن پایپ یا و كردن ریدایركت طریق از دادن ورودی 

 ششم

 ها در لینوكس تمرین نصب برنامه -

o سورس طریق از افزار نرم یک نصب یا آن سورس از بازی یک كامپایل 

o نصب برنامه به صورت پكیج 

 های پیشرفته در لینوكس تمرین - هفتم
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o لینوكس استارتآپ به برنامه یک كردن اضافه 

o  نوشتن اسكریپت وShell Programming )حداكثر در حد مبانی شرط و حلقه( 

o :تمرین اختیاری در خانه 

 وایرشارک نصب 

 مرهروز های كار برای پیشرفته حساب ماشین یا ابزار یک عنوان به آن از استفاده و پایتون نصب 

 كتابخانه با كردن كار OpenGL  هدف( ساخت و كتابخانه نصب اموزش كار این از makefile  ب می)اشد 

 هشتم

 مبانی شبكه  -

o پروتوكل ، پورت ، پی آی مثل شبكه ساده مبانی آموزش ، DNS  وی گیت یا و 

o  تمرین استفاده )كاربری( ازTelnet  وSSH 

o  اختیاری در خانه:تمرین 

 هایسرویس آوردن اندازی و بالاراه SSH , FTP 

 تمرین مبانی شبكه نهم

 دهم

  Officeآشنایی با  -

o اكسل 

 فرضی درس یک تحلیل نمرات برای افیس اپن یا برای اكسل از تمرین: استفاده 

o ورد 

o تمرین اضافی: پاورپوینت 

 

 یازدهم

 آشنایی با وب  -

o  آشنایی باHTML 

o  كمی آشنایی باCSS 

 (word pressآشنایی با امكانات ایجاد قالب سایت )مثل ) با وب ییآشنا دوازدهم

 سیزدهم

 تمرین پیشرفته با وب  -

o  ًمثلا( تمرین ساخت یک صفحهHomepage ) 

o  مثل( كمی آشنایی با امكانات ایجاد قالب سایتword press) 

o جاوااسكریپت 

 تمرین و آزمون لینوكس چهاردهم

 تمرین و آزمون شبكه و وب پانزدهم

 شانزدهم

 مباحث تكمیلی )ارائه برخی از موارد زیر به انتخاب مدرس(

o  آشنایی باLatex 

o ا ینویسی سرورساید وب، با زبان پایتون آشنایی برنامهPHP 

o  آشنایی باgit 

o تونیبا پا ییآشنا 

o فرهنگ استفاده از كامپیوتر 

  نشستن، ارگونومی، نیاز به ورزش، مراقبت از چشمسلامتی كار با كامپیوتر: نحوه 

 ... اخلاق: مفهوم تقلب، حریم خصوصی و 
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 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملكردی نوشتاری

 -    

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 محیط كارگاهی و آزمایشگاهی كامپیوتری برای تمرین عملی  -

 

 منابع اصلی:
1. Matthew Helmke, “Ubuntu Linux Unleashed”, Addison-Wesley Professional; 14th edition (2020) 

2. J. Andrews, A+ Guide to Managing & Maintaining Your PC. 7th Edition, Course Technology, 2009. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

مبانی کامپیوتر و 

 سازی برنامه

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

- 

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Fundamentals of 

Computer Programming 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 نویسی آشنایی با اصول اولیه برنامه -

 آشنایی با سیستم اعداد -

 آشنایی با مفهوم الگوریتم و تبدیل الگوریتم به برنامه كامپیوتری -

 گرمتغیر، ساختارهای شرطی، حلقه، تابع، آرایه و اشاره آشنایی با -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o آشنایی با ساختار كامپیوتر 

o های كامپیوتریآشنایی با برنامه 

o نویسیهای برنامهنویسی و زبانتاریخچه برنامه 

 اعداد ستمیبا س ییآشنا -

o مبنای دو، هشت و شانزده 

o دار و سیستم مكمل دواعداد علامت 

o اعداد اعشاری و سیستم ممیز شناور 

 و فلوچارت تمیالگور -

o مبانی الگوریتم 

o فلوچارت 

o كدشبه 

 یسازبرنامه یمبان -

o  برنامهفرایند توسعه، كامپایل و اجرای 

o آشنایی با كامپایلر 
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o آشنایی با ساختار یک برنامه كامپیوتر 

 سازی ساختارهای اولیه برنامه -

o مفهوم متغیر و نوع داده 

o عملگر، اولویت عملگرها 

o  ورودی/خروجی مقادیر از/به كاربر 

 یشرط یساختارها -

o  دستوراتی مثلif  وswitch 

o تودرتو یشرط یساختارها 

o یاسهیو مقا یشرط یعملگرها 

o یبیترك دستورات (blocks) 

 حلقه -

o شرطیشرطی و پسمفهوم حلقه، انواع حلقه پیش 

o هایی مثل آشنایی با حلقهwhile  وfor  وdo-while 

o  دستوراتbreak  وcontinue 

o  دستورgoto ها و اشكالات استفاده از آنو چالش 

 ربرنامهیز -

o هاها و فراخوانی آنتعریف زیربرنامه 

o سازی ساختیافتهبرنامه 

o هاتعریف پارامترها و انواع ارسال پارامتر به زیربرنامه 

o هاحل مسأله با كمک زیربرنامه 

o محدوده استفاده از متغیرها 

o مفهوم پشته حافظه متغیرها 

 یبازگشت یهاربرنامهیز -

o های بازگشتیحل مسأله با زیربرنامه 

o های بازگشتیفرایند تعریف و اجرای زیربرنامه 

o شونده صورت بازگشتی حل میمرور چند مسأله مهم كه ب 

 رفع اشكال برنامه مهارت -

o هااهمیت آزمایش و ارزیابی برنامه 

o ها و مشاهده وضعیت برنامه در حال اجرادنبال كردن برنامه 

o یابی خطاخط و مكانبهاجرای خط 

 هیآرا -

o هیمفهوم آرا 

o هیآرا فیتعر نحوه 

o هاهیاستفاده از آرا نحوه 

o ی آرایهكاربردها 

 یسازجستجو و مرتب ه،یآرا یهاتمیالگور -

 رشته -

o با رشته ییآشنا 
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o رشته یو خروج یورود 

o هاكار با رشته توابع 

o های مبتنی بر رشتهالگوریتم 

 گراشاره -

o گرمفهوم اشاره 

o گرو اشاره هیآرا 

o گرپارامتر با كمک اشاره ارسال 

o به تابع گراشاره 

o ایحافظه پو صیتخص 

 (enum) یارششم یهاو داده ونیونی( و struct) ساختار -

 ها و جویبارها)اختیاری( فایل -

o ذخیره مانای اطلاعات در فایل 

o ورود و خروج متن از فایل 
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 آشنایی با سیستم اعداد دوم 

 الگوریتم و فلوچارت سوم

 سازیمبانی برنامه چهارم

 سازیبرنامهساختارهای اولیه  پنجم

 ساختارهای شرطی ششم

 حلقه هفتم

 زیربرنامه هشتم

 های بازگشتیزیربرنامه نهم

 مهارت رفع اشكال برنامه دهم

 آرایه یازدهم

 سازیهای آرایه، جستجو و مرتبالگوریتم دوازدهم

 رشته سیزدهم

 گراشاره چهاردهم

 گر تكمیل موارد در مورد اشاره  پانزدهم

 (enumهای شمارشی )( و یونیون و دادهstructساختار ) شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:
-  

 

 منابع اصلی:
1. C How to Program (8th Edition), Pearson, 2015. 

2. Problem Solving and Program Design in C (8th Edition), Pearson, 2015. 

3. C Programming Language (2nd Edition), Prentice Hall; 1988. 
 

 منابع کمکی:
4. C++ How to Program (10th Edition), Pearson International, 2017. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

مدارهای الکتريکی و 

 الکترونیکی

تعداد 

 3 واحد:

 

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 :نیازهمدروس 

 

 معادلات دیفرانسیل 

 و

 2فیزیک  

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Electric and Electronic 

Circuits 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

باشد. در واقع های تجزیه و تحلیل مدارهای الكتریكی و الكترونیكی میمهندسی كامپیوتر با مبانی و روشهدف از این درس آشنایی دانشجویان  -

 دهد. این درس هم مبانی مدارهای الكتریكی و هم مبانی مدارهای الكترونیكی را پوشش می

 

 سرفصل درس:

 تكامل ابزار دیجیتال برای تولید محصول  -

وابسته، قانون اهم، مقاومت و  لكتریكی )یكاها، بار، جریان، ولتاژ، توان و انرژی، منابع ولتاژ و جریان مستقل وتعاریف و عناصر پایه مدارهای ا -

 دیود(

 ، اتصال سری و موازی مقاومتها و منابع، تقسیم ولتاژ و جریان( KCLو  KVLقوانین ولتاژ و جریان ) -

 روشهای تحلیل گره ای و خانه ای )ابر گره و ابر مش( -

 ی شبكه )خطی بودن و برهم نهی، تبدیل منبع، مدارهای معادل تونن و نرتن، بیشینه انتقال توان( قضایا -

 تقویت كننده عملیاتی )مدل ایده آل و واقعی( -

 خازن و القاگر )مشخصه مداری، تركیب عناصر، شرایط اولیه عناصر در موقعیت كلید زنی و حالت پایدار زمانی( -

 مدارهای مرتبه اول )پاسخ طبیعی، پاسخ واداشته و پاسخ كامل؛ پاسخ حالت گذرا و حالت دائمی(  -

 مدارهای مرتبه دوم )پاسخ طبیعی، پاسخ واداشته و پاسخ كامل(  -

 تحلیل حالت ماندگار سینوسی )پاسخ واداشته، فیزور، امپدانس و ادمیتانس(  -

 NPو پیوند  Pو  Nن و حفره، ماده مقدمات علم الكترونیک، نیمه هادی ها، الكترو -

 فیزیک عملكردی و مدل دیود و ترانزیستور دوقطبی و موس -

 طراحی مدارهای ساده دیودی و ترانزیستوری -

 وسیله دیود و ترانزیستور دوقطبی و موسه های پایه بطراحی و تحلیل گیت -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 مدارهای الكتریكیمبانی  دوم 

 معرفی عناصر پایه سوم

 معرفی عناصر پایه چهارم

 مدارروشهای تحلیل  پنجم

 روشهای تحلیل گره ای و خانه ای ششم

 قضایای شبكه هفتم

 مدارهای مرتبه اول هشتم

 مدارهای مرتبه اول نهم

 دوممدارهای مرتبه  دهم

 تحلیل حالت ماندگار یازدهم

 هاهادیتئوری نیمه دوازدهم

 مدل دیود و ترانزیستور دوقطبی و موس سیزدهم

 مدارهای ساده دیودی و ترانزیستوری چهاردهم

 ترانزیستوری های پایهطراحی و تحلیل گیت پانزدهم

 ترانزیستوری )ادامه مطالب( های پایهطراحی و تحلیل گیت شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 ترممیان ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

  Spiceابزار  -

 افزارها در صورت مجازی بودن درسیک سرور مركزی برای دسترسی به نرم -
 

 منابع اصلی:
1. William hart Hayt, Engineering Circuit Analysis, 8th Edition, McGraw-Hill Publisher,  2012. 

2. Adel S.  Sedra and Kenneth KC. Smith, Microelectronic circuits, New York: Oxford University Press, 2016. 

 

 منابع کمکی:

 .1379ویرایش دوم،   ها، انتشارات دانشگاه تهران،دار مارالانی، نظریه اساسی مدارهای و شبكهپرویز جبه .3
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 رياضیات گسسته
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس هم

 

 1 عمومی ریاضی

 و

 و برنامه سازی مبانی كامپیوتر

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:
Discrete Mathematics 

تعداد 

 ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 زیر های زمینه در لازم های مهارت  و اطلاعات كسب -

 ل و راه حل ها یق مسایان دقیب یبرا یاضیاستدلال ر -

 شمارش یروشها یبرا یاتیبیز تركیآنال -

 گسسته یداده ها یتمها و مدلسازیف الگوریتوص یبرا یاضیتفكر ر -

 یو تجرب یمختلف علم یات گسسته در شاخه هایاضیر یعمل یآشنایی با كاربردها -

 

 سرفصل درس:

 منطق ریاضی -

، فرمهای نرمال، قواعد گزاره ها، متغیرها و سورها، جبر گزاره ها، جدول درستی، انواع رابطهای منطقی، تاتالوژی، دوگانی، استلزام منطقی -

 استنتاج، استقرای قوی و ضعیف، جبر بول، معرفی گیتهای منطقی

 هانظریه مجموعه -

 هاها، نمودار ون، عملیات روی مجموعهآنها، انواع مجموعهنمایش مجموعه ها و خواص  -

 ها و توابعرابطه -

ی و پادمتقارن، كلاس هم تعریف دامنه و برد، ماتریس و گراف رابطه، عملیات منطقی روی ماتریسهای بولی، انواع روابط بازتابی، تقارنی، تعد -

ابع یک به یک، پوشا و های هاس، وارون رابطه، تركیب روابط، توابع، انواع تارزی، تعریف زنجیر، تعریف ترتیب جزئی و ترتیب كامل، نمودار

 دوسویی، تركیب توابع، توابع بازگشتی

 تركیبیات و شمارش -

ای، شمارش تعداد ، تعیین ضرایب بسط چندجمله2و  1ای، اعداد استرلینگ نوع اد دوجملهپاسكال، اتح -جایگشت، تركیب، مثلث خیام  -

دم شمول، تعریف پریش، توابع مولد ع-لكسیون، اصل لانه كبوتر، اصل شمولك-rای، تعریف داد كاتالان، چند مجموعهمسیرها، معرفی اع

 عادی

 روابط بازگشتی خطی همگن و ناهمگن -
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روابط  ولد برای حلمروری بر جبر خطی و فضاهای برداری، استقلال و وابستگی بردهای ماتریس ضرایب معادله بازگشتی، استفاده از تابع م -

 و معادلات بازگشتی

 

 نظریه گراف -

گشت، مسیر، دور،  تعریف جبری گراف، زیرگراف، اجتماع و اشتراک، مكمل  گرافها، یكریختی در گرافها، گرافهای ساده و چندگانه، تعریف -

ضعیف و قوی،  ی، همبندیپی گرد، مدار، گرافهای دوبخشی، گرافهای جهتدار، تعریف دنباله درجه، تعریف همبندی، راس برشی و یال برش

، (DFS, BFS)ماتریس مجاورت و خواص آن،  ماتریس وقوع و خواص آن، لیست یالی، لیست همجواری، الگوریتمهای بررسی همبندی گراف 

رافهای مسطح، ای كروماتیک، گمسیر اولری، گراف شبه اولری، مسیر و دور همیلتونی، همبندی همیلتونی، رنگ آمیزی گراف، چند جمله

لگوریتم های كراسكال اقضیه اویلر در گراف مسطح، قضیه كوراتوفسكی، خودریختی در گراف، پیدا كردن كوتاهترین مسیر )الگوریتم دایكسترا، 

 و پرایم برای یافتن درخت فراگیر مینیمال

 هادرخت -

پرانتز، آرایه و لیست، ارزشیابی عبارات یش درختها به كمک تایی، درخت دودویی، نما-kتعریف درخت و اصطلاحات آن، درخت كامل، درخت  -

 ریاضی، پیمایش درختهای دودویی
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 اول

 منطق ریاضی

قی، فرمهای استلزام منط گزاره ها، متغیرها و سورها، جبر گزاره ها، جدول درستی، انواع رابطهای منطقی، تاتالوژی، دوگانی،

 نرمال 

 قواعد استنتاج، استقرای قوی و ضعیف، جبر بول، معرفی گیتهای منطقی دوم 

 هاها، نمودار ون، عملیات روی مجموعهنمایش مجموعه ها و خواص آنها، انواع مجموعه سوم

 چهارم
عدی و ی، تقارنی، تتعریف دامنه و برد، ماتریس و گراف رابطه، عملیات منطقی روی ماتریسهای بولی، انواع روابط بازتاب

 پادمتقارن، كلاس هم ارزی، تعریف زنجیر، تعریف ترتیب جزئی و ترتیب كامل، 

 وابع، توابع بازگشتینمودارهای هاس، وارون رابطه، تركیب روابط، توابع، انواع تابع یک به یک، پوشا و دوسویی، تركیب ت پنجم

 2و  1استرلینگ نوع ای، اعداد اسكال، اتحاد دوجملهپ -جایگشت، تركیب، مثلث خیام  ششم

 ای، ای، شمارش تعداد مسیرها، معرفی اعداد كاتالان، چند مجموعهتعیین ضرایب بسط چندجمله هفتم

 دم شمول، تعریف پریش، توابع مولد عادیع-لانه كبوتر، اصل شمول كلكسیون، اصل-rتعریف  هشتم

 مروری بر جبر خطی و فضاهای برداری، استقلال و وابستگی بردهای ماتریس ضرایب معادله بازگشتی،  نهم

 انواع روشهای حل معادلات بازگشی دهم

 استفاده از تابع مولد برای حل روابط و معادلات بازگشتی ازدهمی

 دوازدهم

ندگانه، تعریف چتعریف جبری گراف، زیرگراف، اجتماع و اشتراک، مكمل  گرافها، یكریختی در گرافها، گرافهای ساده و 

دی، راس برشی و گشت، مسیر، دور، پی گرد، مدار، گرافهای دوبخشی، گرافهای جهتدار، تعریف دنباله درجه، تعریف همبن

 ست همجواری، خواص آن،  ماتریس وقوع و خواص آن، لیست یالی، لی یال برشی، همبندی ضعیف و قوی، ماتریس مجاورت و

 سیزدهم
 مبندیه همیلتونی، دور و مسیر اولری، شبه گراف اولری، مسیر ،(DFS, BFS) گراف همبندی بررسی الگوریتمهای

  كروماتیک ایجمله چند گراف، آمیزی رنگ همیلتونی،

 مسطح، قضیه كوراتوفسكی، خودریختی در گرافگرافهای مسطح، قضیه اویلر در گراف  چهاردهم

 مینیمال اگیرفر درخت افتنی برای پرایم و كراسكال های الگوریتم دایكسترا، الگوریتم) مسیر كوتاهترین كردن پیدا پانزدهم

 شانزدهم
آرایه و لیست، یی، درخت دودویی نمایش درختها به كمک پرانتز، تا-kتعریف درخت و اصطلاحات آن، درخت كامل، درخت 

 ارزشیابی عبارات ریاضی، پیمایش درختهای دودویی

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:
-  

 

 منابع اصلی:
1. Discrete and Combinatorial Mathematics: An Applied Introduction, Fifth Edition 5th Edition, by Ralph P. Grimaldi, 

2004 

2. Introductory Discrete Mathematics, V. K. Balakrishnan, Dover Books on Computer Science, 2010 . 

http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Ralph+P.+Grimaldi&search-alias=books&field-author=Ralph+P.+Grimaldi&sort=relevancerank
http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Ralph+P.+Grimaldi&search-alias=books&field-author=Ralph+P.+Grimaldi&sort=relevancerank
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 منابع کمکی:
3. Discrete Mathematics, Kenneth H. Rosen, McGraw-Hill, 8th edition, 2019.  

4. Discrete Mathematics and Applications, Kevin Ferland, Chapman and Hall/CRC, 2nd ed., 2017. 

5. Discrete Mathematics: An Open Introduction, 3rd edition, Oscar Levin, University of Northern Colorado, 2020.  

6. Discrete Mathematics with Applications, 4th Edition, Susanna S. Epp DePaul University, 2011. 

7. Mathematics for Computer Science, Eric Lehman, F Thomson Leighton, Albert R Meyer, 2012. 

8. Discrete Mathematical Structures with Applications to Computer Science, Jean-Paul Tremblay, J. Manohar, McGraw-

Hill, 1975. 

9. Discrete Mathematics, 8th Edition, Richard Johnsonbaugh, Prentice Hall, 2018.  

Discrete Mathematics for Computer Scientists 1st Edition, by Cliff L Stein, Robert Drysdale, Kenneth Bogart, Key 

College; 2010. 

10. Essentials of Discrete Mathematics, David J. Hunter, 3rd ed.,  Jones & Bartlett Learning, 2015. 

  

http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Cliff+L+Stein&search-alias=books&field-author=Cliff+L+Stein&sort=relevancerank
http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Cliff+L+Stein&search-alias=books&field-author=Cliff+L+Stein&sort=relevancerank
http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Robert+Drysdale&search-alias=books&field-author=Robert+Drysdale&sort=relevancerank
http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Robert+Drysdale&search-alias=books&field-author=Robert+Drysdale&sort=relevancerank
http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_3?ie=UTF8&text=Kenneth+Bogart&search-alias=books&field-author=Kenneth+Bogart&sort=relevancerank
http://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_3?ie=UTF8&text=Kenneth+Bogart&search-alias=books&field-author=Kenneth+Bogart&sort=relevancerank
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 سازی پیشرفتهبرنامه
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 كامپیوتر و  برنامه سازیمبانی 

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Advanced Programming 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعدا واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 نویسی شیءگراآشنایی با اصول برنامه -

 نویسی سطح بالا و شیءگرا )ترجیحا جاوا(حداقل یک زبان برنامه آشنایی با -

 نویسی فایل/شبكهبرنامهنویسی همروند، نویسی، مانند برنامهآشنایی با مفاهیم پیشرفته برنامه -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o آشنایی با درس و اهمیت آن 

o گرانویسی شیئآشنایی با اهمیت برنامه 

o نویسی موردنظر تاریخچه زبان برنامه 

o مراحل توسعه، كامپایل و اجرای یک برنامه به زبان موردنظر 

 نویسی به زبان موردنظرآشنایی با مبانی برنامه -

o   ،انواع اصلی، تبدیل انواع اصلی به یكدیگرمتغیر، ثابت 

o هادستورات كنترلی شرطی و حلقه 

o هاآرایه 

 سازی شیءگرامبانی برنامه -

o رویكرد شیءگرا در مقابل سایر رویكردها 

o سازی شیءگراهای برنامهمؤلفه 

o سازی و مرگ اشیاءكلاس، شیء، ارجاع، فرایند ساخت و آماده 

 (Inheritanceوراثت ) -

 (Polymorphismچند ریختی ) -

 (abstract classes)كلاسهای انتزاعی  -

 ( و كاربرد آن در طراحی شیءگراinterfaceواسط ) -
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 مدیریت خطا و استثنا -

 و كلاسهای مشابه Stringكلاس  -

 های عامها و دادهها، ظرفمجموعه -

 ای و شبكهنویسی فایل، جویبارهای دادهبرنامه -

 نویسی همروندبرنامه -

 نویسی شیءگرایفیت در برنامهراهكارهای تضمین ك -

o ( آزمون واحدUnit Testing) 

o ( بازآراییRefactoring) 

 #Cیا  ++Cنویسی شیءگرای دیگر مانند مرور و مقایسه با یک زبان برنامه -

 سازیساختارهای پیشرفته و نوین برنامه -

o ( بازتابReflection ) 

o نویسی تابعیبرنامه 

 های لامبداعبارت 

 واسطهای تابعی 

  امكاناتJava8 نویسی تابعیبرای برنامه 

 مباحث تكمیلی -

o كمک اندروید نویسی موبایل باهای برنامهمرور تكنیک 

o های همروندمباحث پیشرفته در برنامه 

o نویسی اشنایی با برنامهGUI 
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 )تابع، آرایه، حلقه و شرط( در زبان موردنظر نویسیمرور ساختارهای اولیه برنامه دوم 

 ءگرایش یسازبرنامه یمبان سوم

 ءگرایش یسازبرنامه یمبان چهارم

 ءگرایش یسازبرنامه یمبان پنجم

 (Inheritanceوراثت ) ششم

 (Polymorphism) یختیچند ر هفتم

 ءگرایش ی( و كاربرد آن در طراحinterface) واسطكلاسهای انتزاعی،  هشتم

 خطا و استثنا تیریمد نهم

 عام یهاها و دادهظرف ها،مجموعه دهم

 عام یهاها و دادهظرف ها،مجموعه یازدهم

 و شبكه یاداده یبارهایجو ل،یفا یسینوبرنامه دوازدهم

 همروند یسینوبرنامه سیزدهم

 نویسی شیءگراراهكارهای تضمین كیفیت در برنامه چهاردهم

 یسازبرنامه نیو نو شرفتهیپ یساختارها پانزدهم

 و مباحث پیشرفته در همروندی( GUIی )اندروید، لیمباحث تكم شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 

 منابع اصلی:
1. J. Bloch, Effective Java, Addison-Wesley Professional, 2018. 

2. B. Eckel, Thinking in Java, Prentice Hall, 2006. 

3. P. Deitel, H. Deitel, Java How to Program, Pearson, 2017.  

4. The Object-Oriented Thought Process (5th Edition), Addison-Wesley Professional, 2019. 

 

 منابع کمکی:
5. R.G. Urma, M. Fusco, A. Mycroft, Modern Java in Action, 2019 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 ها ساختمان داده
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 سازی پیشرفتهبرنامه

 

 نیاز:دروس هم

 ریاضیات گسسته

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Data Structures 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 یاست. دسترس وتریكامپ یجانب سکیداده در حافظه و در د تیریداده جهت مد یبا انواع ساختمان ها انیدانشجو ییآشنا ،درس نیهدف از ا -

 تمیبا الگور یمقدمات ییداده ها، آشنا تیریباشد. در كنار مد یمورد بحث م یروش ها یاصل یها اریكم از مع یدر فضا یساز رهیو ذخ عیسر

 است. تمیالگور یجهت درس طراح یآنها و آماده ساز یدگیچیپ لیتحلمختلف و  یها

 

 سرفصل درس:

 ساختارها داده مساله، حل مراحل انتزاع، سطوح درس، معرفی -

 آنها حل های روش و بازگشتی های رابطه رشد، توابع ها، الگوریتم تحلیل های روش -

 آنها حل های روش و بازگشتی های رابطه -

 اسپارس ماتریس ماتریس، آرایه، ساختارهای داده -

 لیست ساختارهای داده ها، لیست روی بر عملیات اولیه، تعاریف عمومی، لیست لیست، ساختارهای داده -

 اندیسی و واقعی گرهای اشاره طرفه، دو و یكطرفه پیوندی لیستهای -

 غیربازگشتی به بازگشتی الگوریتم تبدیل پشته، سازی پیاده های الگوریتم تحلیل آن، سازی پیاده مختلف روشهای و پشته داده ساختمان -

 العكسب یا پشته كمک به صف سازی پیاده سازی، پیاده های الگوریتم تحلیل آن، سازی پیاده مختلف روشهای و صف داده ساختمان -

 های وریتمالگ تحلیل عمومی، درخت سازی پیاده های روش عبارت، درخت عمومی، درخت اولیه، تعاریف درخت، و گراف ساختارهای داده -

 درخت سازی پیاده

 ریاضی عبارت مختلف های نگارش تبدیل عبارت، درخت روی بر مختلف اعمال ها، درخت پیمایش -

 دودویی های درخت سازی پیاده مختلف روشهای عمومی، درخت معادل دودویی درخت دودویی، درخت -

 ادرخته كشی نخ الگوریتمها، زمانی پیچیدگی تحلیل ها، درخت این روی بر مختلف اعمال اولویت، صف جستجو، دودویی درخت -

 واقعی مساله ساختار در داده این كاربرد ال،.وی.ای درخت -

 زمانی حلیلت مجدد، سازی درهم كامل، سازی درهم باز، سازی درهم سراسری، سازی درهم ای، زنجیره سازی درهم تعاریف، سازی، درهم -

 سازی درهم الگوریتمهای

 (سطلی و مبنایی شمارشی،) خطی مرتبه با ای غیرمقایسه سازی مرتب پایین، كران اثبات تصمیم، درخت تعریف، سازی، مرتب -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 ساختارها داده مساله، حل مراحل انتزاع، سطوح درس، معرفی اول

 آنها حل های روش و بازگشتی های رابطه رشد، توابع ها، الگوریتم تحلیل های روش دوم 

 آنها حل های روش و بازگشتی روابط سوم

 اسپارس ماتریس ماتریس، آرایه، ساختارهای داده چهارم

 لیست ساختارهای داده ها، لیست روی بر عملیات اولیه، تعاریف عمومی، لیست لیست، ساختارهای داده پنجم

 اندیسی و واقعی گرهای اشاره طرفه، دو و یكطرفه پیوندی لیست های ششم

 به بازگشتی مالگوریت تبدیل پشته، سازی پیاده های الگوریتم تحلیل آن، سازی پیاده مختلف روشهای و پشته داده ساختمان هفتم

 غیربازگشتی

 یا پشته كمک به صف سازی پیاده سازی، پیاده های الگوریتم تحلیل آن، سازی پیاده مختلف روشهای و صف داده ساختمان هشتم

 بالعكس

 حلیلت عمومی، درخت سازی پیاده های روش عبارت، درخت عمومی، درخت اولیه، تعاریف درخت، و گراف ساختارهای داده نهم

 درخت سازی پیاده های الگوریتم

 ریاضی عبارت مختلف های نگارش تبدیل عبارت، درخت روی بر مختلف اعمال ها، درخت پیمایش دهم

 دودویی های درخت سازی پیاده مختلف روشهای عمومی، درخت معادل دودویی درخت دودویی، درخت یازدهم

 درختها شیك نخ الگوریتمها، زمانی پیچیدگی تحلیل ها، درخت این روی بر مختلف اعمال اولویت، صف جستجو، دودویی درخت دوازدهم

 واقعی مساله ساختار در داده این كاربرد ال،.وی.ای درخت سیزدهم

 مجدد، یساز درهم كامل، سازی درهم باز، سازی درهم سراسری، سازی درهم ای، زنجیره سازی درهم تعاریف، سازی، درهم چهاردهم

 سازی درهم الگوریتمهای زمانی تحلیل

 سطلی( و ییمبنا شمارشی،) خطی مرتبه با ای غیرمقایسه سازی مرتب پایین، كران اثبات تصمیم، درخت تعریف، سازی، مرتب پانزدهم

 هرمی، سازی مرتب خارجی، سازی مرتب حبابی، سازی مرتب ای، رشته سازی مرتب انتخابی، سازی مرتب درجی، سازی مرتب شانزدهم

 سریع سازی مرتب

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:
-  

 

 منابع اصلی:
1. T. Cormen, C. Leiserson, and R. Rivest. Introduction to Algorithms. McGraw-Hill Inc.,2001. 

9513چاپ ششم،  ،یها، انتشارات فاطم تمی، داده ساختار ها و الگور یمحمد قدس .2  
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 مدارهای منطقی
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:دروس هم

 

 ریاضیات گسسته

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Logic Circuits 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 زدایی آنهای تحلیل و اشكالهای دیجیتال، نحوهاصول طراحی مدارها و سیستمبا  -

 

 سرفصل درس:

 های عددیسیستم -

o  ،باینری( مرور شیوه های مختلف نمایش اعداد علامتدار و بدون علامتBCD ،Gray 2، مكمل 1، مكمل) 

o شیوه نمایش ممیز ثابت و ممیز شناور 

o  علامتمرور مفاهیم سرریز علامتدار و بدون 

 گیتهای پایه و پیچیده CMOSشیوه طراحی  -

 جبر بول -

o مرور قوانین جبر بول و كاربرد آنها برای ساده سازی مدارهای منطقی 

o  تعاریفMinterm ،Maxterm  و شیوه های نمایشSOP  وPOS ،SSOP  وSPOS توابع منطقی 

 های منطقی تركیبیتحلیل و طراحی سیستم -

o تركیبی با جبر بولسازی مدارهای های سادهروش 

o كلاسكیکم-سازی مدارهای تركیبی با جدول كارنو و الگوریتم كوئینبهینه 

o مفهوم حالت بی( اهمیتdon’t care) 

o  مفهومRace ،Hazard  وGlitch 

o طراحی با گیت( های جهانیUniversal) 

o سازی مدارهای دو طبقهانواع پیاده 

o ی كلكتور باز، منطق سیمیهاز بافرهای سه حالته برای ایجاد امپدانس بالا، مدار با گیتمفهوم امپدانس بالا و استفاده ا مفهوم تأخیر 

o ک بلوک پایه در طراحی كننده، مقایسه كننده، جمع كننده و كاربرد آنها به عنوان یكننده، پادتسهیممدارهای كدگذار، كدگشا، تسهیم

 مدارهای منطقی پیچیده

o های استاندارد تركیبی معرفی تراشه 
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o پیاده سازی مدارها با تراشه های برنامه( پذیرPAL, PLA, ROM) 

o  آشنایی باFPGA و كاربردهای آن 

 های منطقی ترتیبیتحلیل و طراحی سیستم -

o فلاپها و فلیپمعرفی عناصر حافظه، لچ( هاD Latch, SR Latch, DFF, SRFF, JKFF, TFF) 

o  ،های همگام و ناهمگاماندازی و زمان نگهداشت، ورودیمفهوم زمان راهتأخیر انتشار عناصر حافظه 

o تحلیل و طراحی مدارهای ترتیبی، جدول تحریک، نمودار حالت، جدول حالت 

o  مراحل طراحیFSMهای ، مدلMealy  وMoore هاو تفاوت آن 

o باینری، فلاپطراحی مدارهای ترتیبی با انواع فلیپ( ها و انكودینگهاOne hot) 

o های ها، ثباتثباتUniversalها و شمارنده هادهنده، شیفت 

o های استاندارد ترتیبیمعرفی تراشه 

 مبانی طراحی مدارهای ناهمگام -

 Verilogآموزش زبان توصیف سخت افزاری  -

o  مفهومConcurrency 

o توصیف سخت افزاری مدار در سطوح ساختاری )سوییج، گیت و بلاک(، جریان داده و رفتاری 

 ی حساب كامپیوتریمدارها -

o الگوریتمهای حسابی صحیح برای عملیات جمع، تفریق، ضرب اعداد 

o الگوریتمهای ممیز شناور برای عملیات جمع، تفریق، ضرب اعداد 

  FSMDمعرفی معماری  -

o  پیاده سازی یک نمونه پردازنده تک سیكل باVerilog 
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مختلف نمایش اعداد علامتدار و بدون علامت و مفهوم سرریزشیوه های  اول

 CMOSجبر بول و طراحی گیتهای ساده و پیچیده با ترانزیستور در تكنولوژی  دوم 

 شیوه های مختلف نمایش توابع منطقی و ساده سازی آنها با جبر بول سوم

 لاسكیكمک-یتم كوئینخلاصه سازی توابع منطقی با استفاده از جدول كارنو و الگور چهارم

 ، هزارد و گلیچ، بافر سه حالته و منطق سیمیDon’t Careمفاهیم  پنجم

 كننده و معرفی تراشه های معادلكننده، پادتسهیمطراحی مدارهای رایج تركیبی: كدگذار، كدگشا، تسهیم ششم

 استاندارد معادل آنهاطراحی مدارهای رایج تركیبی: مقایسه كننده، جمع كننده و تراشه های  هفتم

 ALUكاربرد بلاكهای تركیبی به عنوان یک بلاک پایه در طراحی مدارهای منطقی پیچیده نظیر  هشتم

  FPGA، معرفی PAL، و ROM ،PLAمنطق برنامه پذیر و ساخت توابع با  نهم

 Latch, SR Latch, DFF, SRFF, JKFF, TFFها فلاپها و فلیپلچمدارهای منطقی ترتیبی و  دهم

 روشهای تحلیل و طراحی مدارهای ترتیبی، جدول تحریک، نمودار حالت، جدول حالت یازدهم

 و معرفی انواع انكودینگها Mooreو  Mealyماشینهای  دوازدهم

 ها و شمارنده ها و تراشه های استاندارد معادل آنهادهنده، شیفتUniversalهای ها، ثباتثبات سیزدهم

 طراحی مدارهای ناهمگام چهاردهم

 Verilogمفهوم همزمانی و توصیف مدار در سطوح ساختاری )سوییج، گیت و بلاک(، جریان داده و رفتاری با  پانزدهم

 FSMDمقدمات معماری كامپیوتر: عملیات ممیز شناور، مدار ضرب كننده شیفت و جمع، و طراحی  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 ISE ،Modelsimافزار مثل سازی توصیف سختافزارهای شبیهنرم -

 

 منابع اصلی:
1. Victor P. Nelson, H. Troy Nagle, Bill D. Carroll, and David Irwin, Digital Logic Circuit Analysis and Design. Prentice 

Hall, 1995. 

2. S. Brown and Z. Vranesic, Fundamentals of Digital Logic with Verilog Design. 3rd Edition, McGraw-Hill, 2009. 

3. M. Mano, Digital Design, Pearson, 6th Edition, 2018. 
4. J. Wakerly, Digital Design, Principles and Practices. 4th Edition, 2005. 

 

 منابع کمکی:
5. M. Mano, Digital Design, 4th Edition, Prentice-Hall, 2006. 

6. Katz, Contemporary Logic Design, 2nd Edition, 2004. 

7. F.P. Prosser and D. E. Winkel, The Art of Digital Design: An Introduction to Top-Down Design, Prentice Hall, 1987. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 هاها وماشیننظريه زبان
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:هم دروس

 

 هاساختمان داده

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
The Theory of Formal 

Languages and 

Automata 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 اطلاعات و  مهارت های لازم در زمینه های زیر  كسب :اهداف درس

 جنبه های نظری رشته مهندسی كامپیوتر -

 ارتباط بین مسائل و زبان ها -

 مدل های مختلف محاسباتی، توانایی محاسباتی مدل ها، بیان رسمی گرامر ها و مدل ها،خواص محاسباتی و كاربردهای آنها -

 تصمیم پذیری، تز چرچ و تورینگمفاهیم محاسبه پذیری و  -

 نوشتن گرامر برای حل مسائل یا زبان های مختلف -

 طراحی ماشین هایی برای تشخیص دادن رشته های زبان هایی از كلاس های مختلف -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o نظریه مجموعه ها، مجموعه های شمارا و ناشمارا 

o مفهوم رشته، زبان و گرامر 

o تئوری عدم قطعیت 

 منظمزبان های  -

o ذیرنده متناهی كمینهپ -بدیل پذیرنده غیر قطعی به قطعیت -پذیرنده های متناهی قطعی و غیر قطعی 

o عبارات منظم -زبان های منظم 

o  استگرد و چپگرد خطیگرامرهای ر -تعریف گرامرمنظم 

o خواص بستاری زبان های منظم 

o تصمیم پذیری و زبان های منظم 

o رد آنلم تزریق برای زبان های منظم و كارب 

 زبان های مستقل از متن -

o تعریف گرامرهای مستقل از متن و زبان های مستقل از متن 

o زبان های ذاتا مبهم -رامرهای مبهم و غیر مبهمگ -رخت اشتقاقد -اشتقاقهای چپ و راست 
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o ساده سازی گرامرهای مستقل از متن 

o گرامرهای مستقل از متن به صورت های طبیعی چامسكی و گریباخ 

o الگوریتم  -مسئله عضویتCYK 

o بان های مستقل از متن قطعی و غیر قطعیز -ماشین های پوش داون قطعی و غیر قطعی 

o لم تزریق برای زبان های مستقل از متن و كاربرد آن 

o خواص بستاری زبان های مستقل از متن 

 تاماتای خطی كراندارآ -گرامرهای حساس به متن –زبان های حساس به متن  -

 رینگ ماشین تو -

o مسئله توقف -حاسبه پذیری و محاسبه ناپذیریم -تصمیم پذیری و تصمیم ناپذیری 

 سته بندی سلسله مراتبی زبان های رسمید -زبان ها و گرامرهای بدون محدودیت -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل  هفته

 عریف رشته زبان و گرامرت -نظریه مجموعه ها -مقدمه اول

 وش تبدیل غیر قطعی به قطعی و اثبات صحتر -تعریف آتاماتای متناهی قطعی و غیرقطعی دوم 

 واص بستاری زبان های منظم همراه با اثبات های مربوطهخ -عبارات منظم سوم

 عریف گرامرت -بدیل آتاماتا به عبارت منظم و برعكست -كمینه كردن یک آتاماتا و اثبات چهارم

 رم نرمالف -تبدیل آنها به آناماتا و برعكس –و راست گرامرهای خطی چپ  پنجم

 لم تزریق برای زبان های منظم )اثبات و مثال استفاده( ششم

 گرامر مستقل از متن وزبان  -لگوریتم عضویتا -رخت تجزیهد -انواع اشتقاق  هفتم

 CFاده سازی گرامرس -قف زمانی بدترین حالتس-اشكالات ممكن در الگوریتم عضویت هشتم

 ثرات معنایی گرامر مبهما -تعریف گرامر مبهم و زبان ذاتا مبهم نهم

الگوریتم  -ال چامسكی و گریباخفرم های نرم -فاكتورگیری -اثرات قوانین بازگشتی چپ و روش تیدیل به بازگشتی راست دهم
CYK 

 غیر قطعیقطعی و  CF  تعریف آتاماتای پشته ای قطعی و غیر قطعی و نیز زبان های  یازدهم

 بدیل گرامر به آتاماتای پشته ایت  -تمرین گرامر نویسی دوازدهم

 لم تزریق برای زبان های مستقل از متن )اثبات و تمرین( سیزدهم

 CFپذیر در زبان  سائل تصمیمم -خواص بستاری زبان های مستقل از متن )با اثبات در هر مورد( چهاردهم

 ی بدون محدودیتگرامرها -سئله توقفم -یمحاسبه پذیر -تورینگتز چرچ  -ماشین تورینگ پانزدهم

 قدمه در خصوص پیچیدگی محاسباتیم -دسته بندی زبان ها  -آتاماتای خطی كراندار شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 مورد نیاز برای ارائه:ملزومات، تجهیزات و امکانات 

-  

 

 منابع اصلی:
1. P.Linz, An Introduction to formal languages and Automata. 5th Edition, Jones and Barlett Publishers, 2011. 

2. M.Sipser, Introduction to the theory of computation. 2nd Edition, PWS PublishingCompany, 2006 

3. Basavaraj S.Anami,Karibasappa K.G., Formal Languages and Automata Theory (Wind), Wiley India, 2019 

  

https://www.abebooks.com/servlet/SearchResults?an=basavaraj%20s.anami%20karibasappa%20k.g&cm_sp=det-_-plp-_-author
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 قسمت چیزی ننویسیدلطفا در این 

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 زبان تخصصی

تعداد 

 2 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 زبان عمومی

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:

Technical English for 

Computer Engineering  

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 2: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

آوری اطلاعات و مهارت در خواندن روان و درک صحیح متون زبان انگلیسی در حوزه مهندسی و علوم كامپیوتر و فن هدف از این درس ایجاد -

های علمی در این حوزه است. این درس با تكیه بر تمرینات مستمر هفتگی در خواندن و نوشتن و نیز گوش دادن به سخنرانی رک نسبید

 شود: یم میدوره به سه حوزه تقس نیاهای دانشجو دارد. در ارتقای مهارت های علمی به زبان انگلیسی سعیسخنرانی

 اصطلاحات تخصصی رشته مهندسی كامپیوتر حیمتشكل از بحث و ارائه با در نظر گرفتن تلفظ صح - ی( تسلط شفاه1

 .است خلاصه سازی متون تخصصی در حوزه مهندسی كامپیوتر وموضوع  کنوشتن مقالات علمی با محوریت ی: عمدتاً شامل ی( گزارش كتب2

 لیمیا قیمكاتبه از طر یخوب برا یارتباط ی: شامل مهارت هایكی( ارتباطات الكترون3

 

 سرفصل درس:

 اهمیت كامپیوتر و برنامه نویسی در دنیای امروز -

 شبكه های حسگر بیسیم -

 اینترنت اشیا -

 امنیت در دنیای سایبری -

 ماشینهای خودران -

 محاسبات ابری -

 هوش مصنوعی -

 یادگیری ماشین -

 روباتیک -

 بازیهای ویدئویی -

 تعامل انسان و كامپیوتر -
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 شبكه های پیچیده -

 پردازش زبان طبیعی -

 موتورهای جستجو -

 روشهای خواندن متون علمی -

 نوشتن مقاله علمی -

 خلاصه سازی متن -

 رزومه و شرح حال نویسی -

 ارائه شفاهی موثر -

 مكاتبه از طریق ایمیل -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 همیت برنامه نویسی در زندگی امروزا -آشنایی با حوزه های مختلف مهندسی و علوم كامپیوتر اول

 آشنایی با شبكه های حسگر بیسیم –آشنایی با روش تحقیق  دوم 

 شنایی با اینترنت اشیاآ -روشهای گردآوری مقالات علمی سوم

 نوع بدافزارها و روشهای حملها -سایبریآشنایی با امنیت در دنیای  چهارم

 شنایی با شهرهای هوشمندآ -1روشهای خواندن متون تخصصی  پنجم

 خودران ماشینهای -2روشهای خواندن متون تخصصی  ششم

 پردازش ابری -1روش نگارش یک مقاله علمی  هفتم

 فاهیم اولیه در هوش مصنوعیم -2روش نگارش یک مقاله علمی  هشتم

 های هوش مصنوعیپیشرفت -روشهای خلاصه سازی متون نهم

 فاهیم و الگوریتمهای یادگیری ماشینم -1روشهای ارائه موثر دهم

 پردازش زبانهای طبیعی –یشرفتها و كاربردهای یادگیری ماشین پ -2روشهای ارائه موثر یازدهم

 آشنایی با روباتیک -نحوه رزومه نویسی دوازدهم

 شنایی با حوزه تعامل انسان و كامپیوترآ -نویسی نحوه شرح حال سیزدهم

 ازیهای ویدئویی و بازیهای جدیب -نحوه مكاتبه از طریق ایمیل چهاردهم

 آشنایی با شبكه های پیچیده پانزدهم

 مفاهیم اولیه در موتورهای جستجو شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 

 منابع اصلی:

1. Selected short articles on Computer Science and Engineering and Information Technology (from different authors) 

2. TED talks scientific lectures. 

3. Computer Science News – ScienceDaily 

4. IEEE and ACM references.  
5. Computing news, articles and features | New Scientist 

  

https://www.newscientist.com/article-topic/computing/
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 روش پژوهش و ارائه

تعداد 

 2 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 زبان تخصصی

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:

Research and Technical 

Prisentation 
 

تعداد 

  ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 2: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

هدف از این درس آشنایی و كسب مهارت در اصول و روش های انجام تحقیق ، اصول تهیه انواع ارائه های نوشتاری، مسائل مطرح در اجرای  -

 انواع ارائه های گفتاری و آشنائی با ابزارهای مربوطه می باشد. 

 

 سرفصل درس:

 آشنایی با اصول ارائه شفاهی -

 آشنایی با اصول طراحی اسلاید -

 با اصول رزومه نویسی و درخواست شغلآشنایی  -

 آشنایی با اصول گزارش كتبی -

 تمرین عملی، ارائه شفاهی در كلاس در حضور دانشجویان  -

  ارائه گزارش كتبی، تمرین عملی -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 آشنایی با اهمیت ارائه خوب و اهداف درس اول

 ارائهآشنایی با اجزای اصلی  دوم 

 آشنایی با ویژگی ها و تكنیک های ارائه خوب سوم

 آشنایی با روش ساخت اسلاید و تكنیک های آن چهارم

 آشنایی با روش ساخت اسلاید و تكنیک های آن پنجم

 آشنایی با پژوهش های اكادمیک و انواع انتشارات علمی ششم

 آشنایی با رزومه نویسی هفتم

 Latexآشنایی با  هشتم

 Latexآشنایی با  نهم

 آشنایی با تكنیک های ارائه كتبی دهم

 آشنایی با تكنیک های ارائه كتبی یازدهم

 نارائه در كلاس توسط دانشجویا دوازدهم

 نارائه در كلاس توسط دانشجویا سیزدهم

 نارائه در كلاس توسط دانشجویا چهاردهم

 نارائه در كلاس توسط دانشجویا پانزدهم

 نارائه در كلاس توسط دانشجویا شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 -   - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 Word, Power Point, LaTeX : نرم افزارهای مورد نیاز -

 

 منابع اصلی:

 .1386نهائی ، توصیفی جامع از روش های تحقیق ، تهران: تولید دانش، ع. علی احمدی و و.س.  .1

2. Research Methodology A step by step guide for beginners, Ranjit Kumar, Third Edition, 2011 

3. Research Methods in Education, Louis Cohen, Lawrence Manion and Keith Morrison, 8th edition, published in the 

Taylor & Francis e-Library, 2018 

4. Writing science: How to write Papers that get cited and proposals that get funded, Joshua Schimel, Oxford University 

Press; Illustrated edition, 2011 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 فارسی:عنوان درس به 

 جبر خطی
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 : نظریتعداد واحد 

  نیاز:همدروس 

 

 2ریاضی عمومی 

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Linear Algebra 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 اصلی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 مباحثی از جبر خطی و كاربردهای آن در حوزه های مهندسی است.هدف از این درس آشنایی دانشجویان مهندسی كامپیوتر با  -

 

 سرفصل درس:

 آشنایی با بردارها و ماتریسها -

 روشهای متنوع حل معادلات خطی  -

 فضاهای برداری و زیرفضاها -

 تعامد و كمترین مربعات  -

 دترمینان -

 بردارهای ویژه و مقادیر ویژه -

 QRو تجزیه  (SVD)تجزیه مقدار منفرد  -

 تبدیلهای خطی -

 ماتریسها و بردارهای مختلط )اعداد مختلط، ماتریسهای هرمیتین، تبدیل فوریه سریع(  -

 جبرخطی عددی )روش حذف گاوسی و روشهای تكرار شونده( -

 ه(جبرخطی در آمار و احتمالات )ماتریسهای كواریانس و احتمالات توام، گاوسین چندمتغیره و كمترین مربعات وزندار شد -

 یوتری(گرافیک كامپ كه ها و گراف ها، ماتریسها در مهندسی، برنامه ریزی خطی، سری فوریه: جبر خطی برای توابع،كاربردهای جبر خطی )شب -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 آشنایی با بردارها و ماتریسها اول

 روشهای متنوع حل معادلات خطی دوم 

 فضاهای برداری و زیرفضاها سوم

 و كمترین مربعات تعامد چهارم

 دترمینان پنجم

 بردارهای ویژه و مقادیر ویژه ششم

 تجزیه ماتریسی هفتم

 ماتریسهای هرمیتین، تبدیل فوریه سریع هشتم

 تبدیلهای خطی نهم

 ماتریسها و بردارهای مختلط دهم

 روش حذف گاوسی جبرخطی عددی یازدهم

 روشهای تكرار شونده جبرخطی عددی دوازدهم

 )ماتریسهای كواریانس و احتمالات توام (جبرخطی در آمار و احتمالات سیزدهم

 )گاوسین چندمتغیره و كمترین مربعات وزندار شده (جبرخطی در آمار و احتمالات چهاردهم

 كاربردهای جبر خطی )شبكه ها و گراف ها، ماتریسها در مهندسی، برنامه ریزی خطی( پانزدهم

 جبر خطی )سری فوریه: جبر خطی برای توابع، گرافیک كامپیوتری(كاربردهای  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 

 منابع اصلی:
1. G. Strang, Introduction to Linear Algebra, 5th edition. Wellesley, MA: Wellesley-Cambridge Press, 2016. 

2. S. Axler, Linear Algebra Done Right, 3rd ed. 2015 edition. New York: Springer, 2014. 

 

 منابع کمکی:
3. D. Lay, S. Lay, and J. McDonald, Linear Algebra and Its Applications, 5th edition. Boston: Pearson, 2014. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 معماری کامپیوتر
تعداد 

 3 واحد:

نوع 

 واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 مدارهای منطقی

 

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Computer Architecture 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

ها، ها است كه شامل آشنایی با معماری مجموعه دستورالعملدهی پردازندههدف از این درس آشنایی دانشجویان با زبان، معماری و سازمان -

در بخش اول درس و به منظور آشنایی با زبان اسمبلی، دستورات اسمبلی شود. نویسی زبان اسمبلی و ساختار داخلی پردازنده میبرنامه

( برای آنها معرفی خواهند شد. در بخش دوم IDEهای توسعه مجتمع )مطرح گردیده و اسمبلرها و محیط CISCو  RISCهای ریزپردازنده

های پردازشی مورد های عام منظوره، سلسله مراتب حافظه در سیستمضمن مرور محاسبات كامپیوتری مورد استفاده در پردازندهدرس 

افزار كارگیری زبانهای توصیف سختهای مختلف كه از اهداف درس است با بهسازی و آزمایش معماریلگیرد. از آنجایی كه مدبحث قرار می

 گردد.سازی می( مدلVerilogافزاری )ترجیحا های سختلاین به یكی از زبانسیكل، چندسیكل و یا پایپگردد، یک پردازنده تکمیسر می

 

 سرفصل درس:

 اسمبلیزبان 

 معرفی مفاهیم پایه  -

o زبان اسمبلی و اهمیت و كاربرد آن 

o حالتهای آدرس دهی 

o قالب دستور العمل 

o دایركتیوها 

 برنامه نویسی -

o مفهوم مجموعه دستور العمل 

o  آشنایی كامل با برنامه نویسی به زبان اسمبلی یک پردازندهRISC حیط اسمبلر و نوشتن مكدها، آموزش نصب و كار در ، معرفی شبه

 RISCچند برنامه اسمبلی به زبان یک پردازنده 

o شبه دستور العمل 

o زیر روالها 

o وقفه و مدیریت آن 

 معماری
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 معرفی مفاهیم پایه  -

o هادسته بندی انواع پردازنده 

o زبان اسمبلی و اهمیت و كاربرد آن 

o اجزای اصلی یک پردازنده 

o  كامپیوتر و سازمان كامپیوترمفاهیم معماری 

 طراحی پردازنده -
o ISA 

o طراحی مسیر داده 

o طراحی واحد كنترل: كنترل سیم بندی شده و ریز برنامه ریزی 

o  مقایسه و تحلیل معماریRISC  وCISC 

o ارزیابی كارایی پردازنده های كامپیوتری 

 معرفی مكانیسم خط لوله  -

o  مسیر داده خط لوله 

o  مسیر كنترل خط لوله 

o مخاطرات خط لوله و روشهای حل یا كاهش این مخاطرات معرفی 

o ارزیابی كارایی پردازنده های دارای خط لوله 

 سلسه مراتب حافظه     -

o  تحلیل علل نیاز به وجود سلسله مراتب حافظه 

o حافظه نهان 

 مدارهای حساب كامپیوتری -

o  ،ضرب اعدادمرور الگوریتمهای حسابی صحیح و ممیز شناور برای عملیات جمع، تفریق 

o الگوریتمهای صحیح و ممیز شناور برای عملیات تقسیم اعداد 

 تجهیزات جانبی پردازنده -

o روشهای ارتباطی پردازنده با ادوات جانبی 

o  ارتباط برنامه ریزی شده و با استفاده از وقفه 

o  دسترسی مستقیم به حافظه باDMA 

o انواع گذرگاهها 

 ایهای چند هستهمعرفی پردازنده -
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 :ایهفته 16درس به صورت سرفصل 

 سرفصل هفته

 معماری هیپا میمفاه یمعرف اول

 HDL (Verilog)طراحی دیجیتال با  دوم 

 ی(های سازنده كامپیوتر )مدارهای حساب كامپیوتربلوک سوم

 (ISAمعماری پردازنده ) چهارم

 (ISAمعماری پردازنده ) پنجم

 زبان اسمبلی )مفاهیم پایه( ششم

 لا به اسمبلی(نویسی، تبدیل ساختارهای سطح بااسمبلی )برنامهزبان  هفتم

 معماری پردازنده )زبان ماشین( هشتم

 سیكل و كارایی آن(دهی كامپیوتر )تکریزمعماری و سازمان نهم

 دهی كامپیوتر )چندسیكل و كارایی آن(ریزمعماری و سازمان دهم

 لوله، مخاطرات و كارایی آن(دهی كامپیوتر )خط ریزمعماری و سازمان یازدهم

 دوازدهم
، اجرای multiple issueبینی انشعاب، تر با مثال: پیشدهی كامپیوتر )آشنایی اجمالی مفاهیم پیشرفتهریزمعماری و سازمان

 (ایای، چندنخی و چندهستهخارج از نوبت و گمانه

 مراتب حافظه )علل نیاز و حافظه نهان(سلسله سیزدهم

 مراتب حافظه )حافظه نهان و حافظه ویرچوال(سلهسل چهاردهم

 های ورودی/خروجیتجهیزات جانبی پردازنده و مكانیزم پانزدهم

 ای، كنترل ریزبرنامه(های چند هستهمفاهیم تكمیلی )معماری پردازنده شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 ISE ،Modelsimافزار مثل سازی توصیف سختافزارهای شبیهنرم -

 

 منابع اصلی:
1. D. A. Patterson and J.L. Hennessy, Computer Organization and Design MIPS Edition: The Hardware/Software 

Interface, 6th Edition, Morgan Kaufmann Publishers Inc., 2020. 

2. D. M. Harris and S. L. Harris, Digital Design and Computer Architecture, 2nd Edition, Morgan Kaufmann Publishers 

Inc., 2012 

 

 منابع کمکی:

 2و  1مراجع  ARMو  RISC-Vهای نسخه  .3
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 های عاملسیستم
تعداد 

 3 واحد:

 تخصصی الزامی نوع واحد

 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 معماری كامپیوتر

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Operating Systems 

تعداد 

  ساعت:

48 

 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

دانشجویان پس از گذراندن این درس معماری هدف از این درس آشنایی دانشجویان با نحوه طراحی و پیاده سازی سیستم های عامل است.  -

های عامل را خواهند شناخت با مفاهیم مربوط به زمان بندی آشنا خواهند شد و ارتباط بین معماری كامپیوتر و سیستم های عامل را سیستم

 درک خواهند كرد، سپس آماده طراحی و پیاده سازی یک سیستم عامل كوچک خواهند شد.

 

 سرفصل درس:

 مفاهیم -

 معماری سیستم عامل -

 مدلهای ساخت -

 فرآیند و مدیریت فرایند -

 نخ ها و انواع آن -

 زمان بندی فرآیندها -

 همگام سازی فرآیندها -

 ارتباط بین فرآیندها -

 مسائل كلاسیک همگام سازی -

 مدیریت حافظه اصلی -

 ترجمه آدرس -

 قطعه بندی و صفحه بندی -

 مدیریت حافظه مجازی، جایگزینی صفحه  -

 جایگزینی صفحهالگوریتم های  -

 مدیریت دیسک و سیستم فایل -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 بیان مفاهیم، تعاریف ، اصطلاحات و اجزای یک سیستم عامل اول

نامه های ، برAPIهای سیستمی، مفهوم معرفی ساختار و اجزای سیستم عامل، شامل طرح كلی، سرویس ها، فراخوانی دوم 

 انواع معماری های سیستم عامل مانند معماری لایه ای، رینگی و..سیستمی و 

 تعریف فرایند و انواع و حالات  آن سوم

 بررسی انواع زمان بندها

 بررسی اعمال فرآیندها و نحوه ارتباط بین آنها و انواع مدلهای ارتباطی چهارم

 ..,FIFO, SJF,RR, Priorityزمان بندی پردازشگر شامل معیارهای زمان بندی ، انواع الگوریتم های زمان بندی مانند  پنجم

 و خانواده آن  Multilevel Queueسایر الگوریتم های زمان بندی مانند 

 زمان بندی های بلادرنگ ششم

 ای چند نخیمفهوم نخ ، معماری چند نخی،  برنامه نویسی چند هسته ای، مدله

 همگام سازی فرآیندها  هفتم

 mutexمسئله ناحیه بحرانی، اگلوریتم پیترسون، سخت افزارهای همگام ساز، قفل های 

 همگام سازی فرآیندها هشتم

 سمافورها و مانیتورها  و پیاده سازی مانیتور به كمک سمافور

 مسائل كلاسیک همگام سازی

 بن بست در فرآیندها نهم

 بست و دلایل رخداد آن، روشهای مدیریت  بن بست و جلوگیری از بن بستساختار بن 

 استراتژیهای برخورد با بن بست ، اشكارسازی بن بست، اجتناب از بن بست دهم

 گراف تخصیص منابع و كاربرد آن در بن بست

 مدیریت حافظه اصلی یازدهم

 تخصیص پیوسته حافظه

 قطعه بندی، ترجمه آدرس

 حافظه اصلی مدیریت دوازدهم

 صفحه بندی، ترجمه آدرس

 مدیریت حافظه مجازی سیزدهم

 صفحه بندی بر اساس تقاضا

 مدیریت حافظه مجازی چهاردهم

 تخصیص قابها، الگوریتم های جایگزینی صفحه، پدیده كوبیدگی

 مدیریت دیسک پانزدهم

 RAIDساختار دیسک، الگوریتم های زمان بندی دیسک، ساختار

 سیستم و مفاهیم آنفایل  شانزدهم

 ایل سیستمفنحوه دسترسی به فایلها، محافظت از فایلها، روشهای ایجاد پوشه، به اشتراک گذاری فایلها و نصب 
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 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ارائه:ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای 
-  

 

 منابع اصلی:
1. Abraham Silberchatz, et.al, Operating system concepts, 10th edition, 2018, Willey. 
2. W. Stalling, Operating Systems: Internals and Design Principles, 9th edition, 2017. Pearson. 

3. A Tanenbaum ,et.al., Operating systems Design and implementation, 3rd edition, 2006, Pearson. 
 

 

  



59 

 

 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 هاطراحی الگوريتم
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:دروس پیش
 

 هاساختمان داده

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Algorithm Design 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد    دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 كسب اطلاعات و  مهارت های لازم در زمینه های زیر :اهداف درس

 تجزیه و تحلیل  الگوریتم ها و محاسبه پیچیدگی زمانی آنها -

 پیدا كردن دركی كلی  از روش های پركاربرد و رایج  در حل مسائل و طراحی الگوریتم ها -

 انتخاب مورد مناسب با توجه به ویژگی های ورودی مسئلهتحلیل روش ها و الگوریتم های مختلف برای یک مسئله، مقایسه آنها و  -

 ( و راه های بررسی و اثباتP, NP, NP-Complete, NP-Hardآشنایی با دسته بندی معروف مسائل )كلاس های  -

 مقدمه ای بر الگوریتم های تقریبی -

 

 سرفصل درس:
 مقدمه -

o آشنایی با مفهوم الگوریتم و مفاهیم پایه 

o حلیل سرشكنیت -در خصوص محاسبه پیچیدگی زمانی و نمادهای مورد استفاده مروری بر نكات پایه ای 

o بررسی چندمثال از روش های مختلف برای حل یک مسئله و مقایسه آنها 

o چند نمونه  از اثبات صحت الگوریتم 

 معرفی ساختمان داده مجموعه های   مجزا -

ورد( مزایا و وف، نوشتن شبه كدهای مربوطه و تحلیل زمانی در هر ممعرفی انواع روش های حل مسئله )همراه با معرفی چند مثال معر -
 محدویت های هر روش

o روش حریصانه 

o روش پویا 

o )روش تقسیم و حل )یا تقسیم و غلبه 

o روش عقب گرد 

 معرفی دسته بندی معروف مسائل  -

o  معرفی كلاس هایP, NP, NP-Complete, NP-Hard 

o روش های بررسی تعلق یک مسئله به هر دسته 

o )تعریف كاهش )با چند مثال ساده 

 مقدمه ای بر الگوریتم های تقریبی  -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 حلیل سرشكنیت -روری بر نحوه محاسبه پیچیدگی زمانیم -مقدمه اول

 قدمه روش حریصانهم -معرفی ساختمان داده مجموعه های مجزا  دوم 

 و پرایم برای به دست اوردن درخت پوشای مینیمم روش های حریصانه كروسكال سوم

 بدا()به دست آوردن كوتاهترین مسیر از یک مBellman-fordو Dijkstraالگوریتم های  چهارم

 عرفی روش پویا )محاسبه ضرایب چند جمله ای...(م -یک یا دو مسئله زمانبندی  پنجم

 رب زنجیره ای ماتریس هاض -صعودیروش پویا: پیدا كردن طولانی ترین زیر دنباله  ششم

 اصل بهینگیLCS--روش پویا: الگوریتم پیدا كردن كوتاهترین مسیر بین هر جفت راس هفتم

 وش تقسیم وحل: ضرب دو عدد بزرگر -روش پویا: درخت جستجوی دودویی بهینه هشتم

 مروری بر روش های مرتب سازی ادغامی و سریع و محاسبه زمان مصرفی متوسط نهم

 وش ضرب استراسنر -امین عدد كوچک یک آرایهkروش تقسیم و حل: پیدا كردن میانه و  دهم

 راف(گرنگ آمیزی  -وزیر nعقب گرد و هرس درخت جستجوی حالت )روش  یازدهم

 P, NP, NP-Complete NP-Hardس هایمعرفی كلا -مثالی دیگر درروش عقب گرد  دوازدهم

 اربرد آنك -مسئله ای دیگر)حداقل دو مثال(تعریف كاهش یک مسئله به  سیزدهم

 همراه با محاسبه تقریب TSPالگوریتم تقریبی: مسئله پوشش راسی و  چهاردهم

 B-Tree- Binomial Heapساختمان داده  پانزدهم

 شبكه شاره -  Fibonacci Heap شانزدهم

 

 ارزشیابی:

ارزشیابی مستمر)تمرين 

 ها(
 میان ترم

 های نهايیآزمون
 پروژه

 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 

 منابع اصلی:
1. T.Cormen, C.Leiserson, R.Rivest. Introduction to Algorithms, MIT Press, 2009. 

 

 منابع کمکی:
2. R.Neopolitan, Foundations of algorithms. Jones& Bartlett Learning, 2015. 

3. E.Horowitz,S.Sahni and S.Rajasekaran. Fundamentals of computer algorithms, Galgotia Pub, 2008. 

4. Tim Roughgarden, Algorithms illuminated Part 3 Greedy Algorithms and Dynamic Programming, Soundlikeyourself, 

2019. 
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 دلطفا در این قسمت چیزی ننویسی

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 کامپیوتریطراحی 

 ديجیتالهای سیستم

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:دروس پیش

 

 معماری كامپیوتر

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Computer Aided Digital 

System Design 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

های دیجیتال با رویكرد استفاده از ابزارهای طراحی خودكار مدارهای مجتمع زدایی مدارها و سیستمطراحی و اشكالهای خودكار آشنایی با روش -

 و معرفی طراحی سطح سیستمی

 

 سرفصل درس:

 مقدمات و مفاهیم اولیه -

o های دیجیتالی سیستمتاریخچه 

o های دیجیتالبررسی روند رشد صنعت طراحی سیستم 

o افزارطراحی خودكار سختهای ابزارها و زبان 

o افزارهای طراحی سختسبک 

 افزارهای توصیف سختزبان -

o افزارهای كلیدی یک زبان توصیف سختویژگی 

o  مقایسه زبانVHDL/Verilog افزارهای توصیف سختبا سایر زبان 

o افزارسازی سختهای شبیهروش 

 VHDLآموزش زبان توصیف  -

o  مدل تأخیر در زبان مورد نظر 

o ای زباندهانواع دا 

o افزار در سطوح مختلف )رفتاری، جریان داده و ساختاری(توصیف سخت روش 

o  روش طراحیTestbench 

o  طراحی بصورت پارامتریكی یاgeneric 

o باینری،  های كدگذاری حالتافزار و روشهای حالت با زبان توصیف سختهای توصیف ماشینانواع روش(One-Hot.)... كد گری و ، 

 افزارسنتز سخت -
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o مفاهیم سنتز رفتاری، منطقی و فیزیكی 

o مراحل انجام سنتز منطقی 

o و ملاحظات لازم در توصیف سنتزپذیر  ی قابل سنتزمفهوم زیرمجموعه 

o سازی و تست پس از سنتزشبیه 

o های تحلیل زمانی ایستا روش(STA)  و معرفی پارامترSlack 

o  مصرفی( با  استفاده از ابزارهابهینه سازی معیارهای طراحی )سرعت، مساحت و توان 

o های طراحی مدارهای پرسرعت و توان پایین تكنیک 

o پذیر های طراحی مدارهای آزمونتكنیک 

 هاFPGAهای دیجیتال با طراحی سیستم -

o  مروری بر انواعFPGA ها، كاربردهایFPGA ها در تحقیقات و صنعت  و ساختار داخلیFPGA  

o برای نگاشت روی افزار های طراحی و سنتز سختروشFPGAها 

 معرفی طراحی سطح سیستمی -

o معرفی روند طراحی سیستمی و مزایای آن 

o معرفی ابزارهای طراحی سطح سیستمی 

o  مقایسه طراحی سطح سیستمی با طراحیRTL 

o  معرفی روند طراحی مبتنی برIP  
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 های دیجیتالسامانهمبانی طراحی  دوم 

 های دیجیتالسازی سامانههای شبیهروش سوم

 VHDLمفاهیم اولیه زبان  چهارم

 VHDLساختارهای زمانی در زبان  پنجم

 ریزیمعماری ادوات قابل برنامه ششم

 VHDLزبان افزار با سازی سختمدل هفتم

 افزار سازی همروند سختمدل هشتم

 افزار )ادامه(سازی همروند سختمدل نهم

 افزار سازی ترتیبی سختمدل دهم

 افزار )ادامه(سازی ترتیبی سختمدل یازدهم

 سازی ماشین حالتپیاده دوازدهم

 های خاص زبانویژگی سیزدهم

 های دیجیتالسنتز سامانه چهاردهم

 طراحی و سنتز سطح بالا پانزدهم

 )ادامه(طراحی و سنتز سطح بالا  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 پروژه نهايی ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 رند.كاربرد دا FPGAو  ASICهای سازی تراشهكه برای سنتز و شبیه Modelsimو  Vivado ،Intel-HLSابزارهای  -

 افزارها در صورت مجازی بودن درسبرای دسترسی به نرمیک سرور مركزی  -
 

 منابع اصلی:
1. Volnei A. Pedroni, Circuit Design with VHDL, Third edition, The MIT Press, 2020. 

.1398های دیجیتال، انتشارات شیخ بهایی، مرتضی صاحب الزمانی، طراحی كامپیوتری سیستم .2  

 

 منابع کمکی:
3. Peter J. Ashenden, The Designer’s Guide to VHDL (Third Edition), Morgan Kaufmann Publishers, 2008. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 هاها و سیستمسیگنال
تعداد 

 3 واحد:

نوع 

 واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:دروس پیش

 

 معادلات دیفرانسیل

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی
Signals and Systems 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعدا واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه         یلمسفر ع

 

 :اهداف درس

های پیوسته و گسسته در زمان و سیستم های روشهای تجزیه و تحلیل سیگنالهدف از این درس آشنایی دانشجویان مهندسی كامپیوتر با  -

 پردازش سیگنال و كنترل ارائه خواهد شد.متناظر در حوزه های زمان، فركانس و مختلط است. همچنین برخی از كاربردهای آن در حوزه های 

 

 سرفصل درس:

 پیوستهگسسته و زمانهای متناوب و تفاوت در حالت زمانمعرفی سیگنال و سیستم و مفهوم تناوب، سیگنال -

 تعریف سیگنال زوج و فرد و تجزیه سیگنال به دو بخش زوج و فرد -

 ها، انرژی و توانتعریف خواص سیستم -

 خطی تغییرناپذیر با زمان و مفهوم پاسخ ضربههای تعریف سیستم- -

 سری فوریه، تعریف و كاربرد- -

 معرفی تعریف لاپلایس- -

 و خواص آن Zمعرفی تبدیل - -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 اول
ها، اتصال اهداف سیستمها، ها و سیستممعرفی سیگنال و سیستم )تعریف متغیر، تعریف سیگنال، تعریف سیستم، انواع سیگنال

 پیوسته.گسسته و زمانهای متناوب و تفاوت در حالت زمانها(، تبدیلات روی متغیر مستقل، مفهوم تناوب، سیگنالسیستم

 دوم 
های فهوم سیگنالتعریف سیگنال زوج و فرد و تجزیه سیگنال به دو بخش زوج و فرد، مروری بر اعداد مختلط و رابطه اویلر، م

 گسسته(پیوسته و زمانهای مهم اولیه )سیگنال نمایی، پله و ضربه در حالت زمانک، سیگنالهارمونی

 وان تپذیری و پایداری(، انرژی و بودن، تغییرناپذیری با زمان، حافظه، علٌی بودن، معكوسها )خطیخواص سیستم سوم

 پیوستهگسسته و زمانولوشن زمانخ ضربه، كانوهای خطی تغییرناپذیر با زمان و مفهوم پاسسیستم چهارم

 دیاگرامیها با معادلات دیفرانسیل و تفاضلی، نمایش بلوکخواص كانوولوشن، پاسخ پله، توصیف سیستم پنجم

 ششم

دست آوردن شكل كلی سری فوریه، بررسی پیوسته و هدف آن، مرور بر مفهوم توابع پایه و تعامد، بهمعرفی سری فوریه زمان

و معرفی پاسخ  LTIعنوان نمونه خانواده تابع پایه و توجیه اهمیت آن )تابع ویژه سیستم توابع نمایی مختلط هارمونیک به

 فركانسی(.

 یه در تحلیل فركانسی، خواص سری فوریه، كانوولوشن متناوبمفهوم ضرایب سری فور هفتم

 هشتم
های نامتناوب )مفهوم و استخراج آن از سری فوریه(، مفهوم چگالی فركانسی و رابطه با ضرایب معرفی تبدیل فوریه برای سیگنال

 های اولیه، خواص تبدیل فوریه سری فوریه، تبدیل فوریه برخی سیگنال

 یریكلهاز روی معادله دیفرانسیل،همگرایی و شروط دLTIخواص تبدیل فوریه )ادامه(، استخراج پاسخ فركانسی سیستم  نهم

 دهم
برداری و توجیه نهتبدیل فوریه سیگنال متناوب، برخی كاربردهای تبدیل فوریه )فیلترسازی، مدولاسیون و ارسال اطلاعات، نمو

 نایكویست( -قانون شنون

 گسسته فوریه زمان گسسته، خواص سری فوریه زمانسری  یازدهم

 گسسته، همگرایی و شرط دیریكلهدیل فوریه زمانگسسته، خواص تباستخراج تبدیل فوریه زمان دوازدهم

 سیزدهم
م ، مفهوری سیستممعرفی تبدیل لاپلاس، تفاوت تبدیل لاپلاس با تبدیل فوریه و توجیه كاربرد تبدیل لاپلاس در تحلیل پایدا

 ناحیه همگرایی، استخراج تبدیل لاپلاس چند سیكنال مهم

 خواص تبدیل لاپلاس و ناحیه همگرایی، مفهوم صفر و قطب، بررسی علیت و پایداری مبتنی بر ناحیه همگرایی چهاردهم

 پانزدهم
، مفهوم ناحیه همگرایی، تحلیل پایداری سیستم در zگسسته، توجیه كاربرد تبدیل ، تفاوت با تبدیل فوریه زمانzمعرفی تبدیل 

 چند سیكنال مهم zاستخراج تبدیل 

 گسسته مبتنی بر ناحیه همگراییو ناحیه همگرایی،  بررسی علیت و پایداری سیستم زمان zخواص تبدیل  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 و یا پایتون  MATLABمحیط برنامه نویسی  -
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 منابع اصلی:
1. Oppenheim, A. V., Willsky, A. S., &Nawab, S. (1996). Signals and Systems (Prentice-Hall signal processing series). 

2. Edward A. Lee and PravinVaraiya, Structure and Interpretation of Signals and Systems, 2nd Edition, LeeVaraiya.org, 

ISBN 978-0-578-07719-2, 2011. 

 

 منابع کمکی:

3. Chaparro, L., & Akan, A. (2018). Signals and Systems using MATLAB. Academic Press. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 مبانی يادگیری ماشین
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
  :نظریتعداد واحد 

 نیاز:دروس پیش

 

های هوش مصنوعی و سیستم

 خبره

 و

 جبر خطی

 

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Introduction to Machine 

Learning 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری

 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

هدف از ارایه درس آشنایی با مبانی یادگیری ماشین در كاربرد روشهای كلاس بندی داده است. بیان مفاهیم اولیه و اصول مربوط به ساخت  -

طبقه بندهای متداول مانند ماشین بردار پشتیبان، شبكه های عصبی و دسته بندی كننده بیز از اهداف این درس می باشد. همچنین تبیین 

 چالشها و مزایای و معایب هر یک از روشها در نظر گرفته شده است. توانمندیها، 

 

 سرفصل درس:

  مقدمه و اصول یادگیری -

 رگرسیون خطی و لاجستیک -

 (SVMماشین بردار پشتیبان ) -

 معرفی شبكه عصبی -

 و خودسازمانده و عمیق شبكه عصبی چندلایه -

 GMMدسته بندی كننده بیز ساده و  -

 تعریف سیستم های فازی -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه و اصول یادگیری اول

 رگرسیون خطی دوم 

 رگرسیون لاجستیک سوم

 رگولاریزیشن چهارم

 (SVMماشین بردار پشتیبان ) پنجم

 ارزیابی، بیش برازش و كم برازش ششم

 كاهش ابعاد هفتم

 معرفی شبكه عصبی هشتم

 چندلایهشبكه عصبی  نهم

 تداعی گر خطی -  شبكه عصبی خودسازمانده كوهونن دهم

 فازی-شبكه عصبی یازدهم

 مقدمه ای بر شبكه های عمیق دوازدهم

 دسته بندی كننده بیز ساده سیزدهم

 استدلال تحت عدم قطعیت و شبكه های بیزین چهاردهم

 GMM پانزدهم

 مقدمه ای بر سیستم های فازی شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:

1. Pattern Recognition and Machine Learning, Ch. Bishop, 1st ed., 2006, Springer Verlag. 
2. Introduction to Machine Learning, Ethem Alpaydin, Fourth edition, 2021, MIT press. 

 

 منابع کمکی:

3. Machine Learning, S. Tom M. Mitchell, First Ed., McGraw Hill, 1997. 
  

https://mitpress.mit.edu/contributors/ethem-alpaydin
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 ننویسید لطفا در این قسمت چیزی

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

ريزپردازنده و مدارهای 

 واسط

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 معماری كامپیوتر

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Microprocessors and 

Interface Circuits 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

های مبتنی بر ای كه آنها را قادر به طراحی سیستمریزپردازنده و میكروكنترلر را برای دانشجویان فراهم می آورد، به گونهای این درس دانش پایه -

اختصاص یافته است تا بدین ترتیب  ARMریزپردازنده و میكروكنترلر خواهد ساخت. بخشی از این درس به معرفی میكروكنترلرهای خانواده 

های موازی قابل ها، درگاههای نهفته شامل اجتماع انواع حافظهتعبیه شده در میكروكنترلرها و مفاهیم مطرح در سیستمدانشجویان با امكانات 

گیری و تولید سنج/شمارنده برای استفاده در شمارش وقایع، زماندهی آنها، زمانافزاری و اولویت افزاری و نرمهای سختریزی، انواع وقفهبرنامه

های ارتباط سریال آشنا شوند. بخش دیگری از كننده آنالوگ، مبدل آنالوگ به دیجیتال و بعضی از انواع پروتكل، مقایسهPWMاز نوع های سیگنال

، ادوات جانبی و مدارهای واسط آن بنا نهاده شده است. یادگیری این ریزپردازنده، در عین سادگی ساختار نسبت 88/8086این درس بر ریزپردازنده 

كند و آنها را برای یادگیری ای مهمی از مفاهیم طراحی ریزپردازنده را به دانشجویان منتقل میتر امروزی، اطلاعات پایههای بسیار پیشرفتهدازندهبه پر

های وشها، رتر پنتیوم مانند ثباتتر آماده می سازد. در عین حال در این درس مباحث مختصری از ریزپردازنده پیشرفتهساختارهای پیچیده

)اختیاری(، معرفی  8086های آن با ریزپردازنده دهی و مفاهیم عملیات حالت حقیقی و حفاظت شده برای نشان دادن مختصری از تفاوتآدرس

 خواهد شد.

 

 سرفصل درس:

 مقدمات -

 )اختیاری( هاهای ریز پردازندهتراشهبندی های بستهها، انواع روشها، انواع ریزپردازندهدهها و ریزپردازنمروری بر تاریخچه رایانه -

ای شامل: نمودار بلوكی یک ریزپردازنده و معرفی اجمالی اجزاء آن، واكنشی و اجرای دستور، خطوط گذرگاه مفاهیم پایه در سیستم های رایانه -

رتیبی و تصادفی، تظه با دسترسی ها، حافبندی حافظه، طبقهIOسه گانه )گذرگاه آدرس، داده، كنترل(، واحد پردازشگر مركزی، حافظه و 

ه نوشتنی، حافظ-های خواندنی، حافظهEEPROMو  EPROMهای های فقط خواندنی، حافظههای پویا، حافظههای ایستا، حافظهحافظه

 bus cycles))های گذرگاه وند و معرفی انواع چرخهها، كدهای عملیاتی و عملفلش )اختیاری( دستورالعمل

 ادوات جانبی آن و ARMمیكروكنترلر  -
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واع منابع بازنشانی، ها، انشامل معرفی معماری و هسته مركزی میكروكنترلر شامل: معرفی پایه ARMمعرفی اجمالی میكروكنترلرهای خانواده  -

حافظه داخلی، ه وانواع ها، فضای حافظدهی و معرفی اجمالی دستورالعملهای آدرسها، حالتانواع منابع ساعت، واكنشی و اجرای دستورالعمل

 ف توانجویی در مصرهای صرفههای داخلی و خارجی حالتها، ثبات وضعیت، تغذیه میكروكنترلر، آشنایی با  وقفهمجموعه ثبات

و  Keilالا )مثل: برای توسعه برنامه برای میكروكنترلر و نوشتن برنامه به زبان اسمبلی و یک زبان سطح ب IDEمعرفی اجمالی یک محیط  -

STM32Cube IDE)معرفی توسط استاد یا مطالعه توسط دانشجویان( ) 

 انواع وقفه، گرا،وقفه I/Oریزی شده و روش سركشی، برنامه I/Oنگاشته شده در حافظه،  I/O(: O/Iهای پایه ورودی/خروجی )روش     -

جمالی دسترسی مستقیم دهی وقفه، معرفی اروال سرویسها، زمان پاسخگویی به وقفه، بردار وقفه و زمانبندی وقفه خارجی، اولویت دهی وقفه

به یک  LEDای، رله و قطعه 7های دهنده–)اختیاری(، طراحی كیبورد سطری و ماتریسی، طراحی مدار اتصال نمایش  (DMA)به حافظه 

 سیستم مبتنی بر ریزپردازنده

، input captureسنج، مفهوم مانزهای مختلف كاری شمارنده، حالت/سنجهای داخلی میكروكنترلر: آشنایی با زمانسنجآشنایی با زمان    -

 سنج نگهبان.، زمانPWMتولید شكل موج 

، معرفی USARTهای سریال میكروكنترلر: معرفی اجمالی ارتباط سریال همگام و ناهمگام، معرفی واسط ارتباط سریال آشنایی با واسط    -

 .C2Iو  SPIهای سریال اجمالی واسط

كننده آنالوگ، (، مقایسهquantizationبرداری( و مقدار )سازی در بعد زمان )نمونههای آنالوگ: مفهوم گسستههای سیگنالآشنایی با واسط   -

 ها در میكروكارگیری آنهای آنالوگ به دیجیتال و شیوه بهانواع مبدل

 و مدارهای واسط آن 80x86های خانواده ریزپردازنده -

ها، مل، معرفی ثبات، واكنشی و اجرای دستورالع88/8086: ساختار واحد پردازشگر مركزی 8088/8086شگر مركزی ریزپردازنده ساختار پرداز  -

ی سخت افزار پایه در حالت كمینه، طراح 8088/8086های های گذرگاه، معرفی پایهگذرگاهه، زمانبندی انواع سیكلهای سهساختار سیستم

 Readyهای بازنشانی، پالس ساعت و شامل معرفی و تولید سیگنال 8088/8086مبتنی بر ریزپردازنده 

 8088/8086های دهی و دستورالعملهای آدرسمعرفی اجمالی روش    -

نوشتن واندنهای فیزیكی و منطقی، تعیین پارامترهای زمانبندی خبندی شده، آدرس: حافظه قسمت8088/8086های حافظه در سیستم   -

و  8088/8086 با ریزپردازنده ROMو  SRAM، تهیه نقشه حافظه، چگونگی ارتباط 8088/8086الت كمینه ریزپردازنده در حافظه در ح

 هاهای رمزگشایی كامل و جزئی آدرس برای دسترسی به حافظهتكنیک

تن چند برنامه و نوش NASMبلر كدها، آموزش نصب و كار در محیط اسمبه زبان اسمبلی: معرفی شبه 8088/8086نویسی آشنایی با برنامه  -

 8088/8086اسمبلی به زبان ریزپردازنده 

 یمواز یو خروج یدرگاه ورود ی، طراحI/O یخروج/یورود هایبا درگاه زپردازدهیارتباط ر یزمانبند: IOواسط   -

ملیات حالت حقیقی و حفاظت شده، ع، Core، پنتیوم و سری 80x86های جدیدتر سری های ریزپردازندهآشنایی اجمالی با اجزاء و قابلیت    -

 AVXو  SSEدهی در پنتیوم )اختیاری(، دستورات درسآهای بیت، روش-64بیت و -32های پردازنده

 PCI-Express، معرفی PCIو  ISA، مرور تاریخچه باس QPIهای پر سرعت داخلی نظیر ها: باسهای جانبی رایانهآشنایی با باس -

 افزاریعنوان یک واسط میانا بههDevice Driverآشنایی با  - -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 هاها و ریزپردازندهتاریخچه رایانه اول

 ایمفاهیم پایه در سیستم های رایانه دوم 

 ARMخانواده ی معرفی اجمالی میكروكنترلرها سوم

 ARMبرای توسعه برنامه  IDEمعرفی اجمالی یک محیط  چهارم

 ( میكروكنترلرO/Iهای پایه ورودی/خروجی )روش پنجم

 های داخلی میكروكنترلرسنجآشنایی با زمان ششم

 های سریال میكروكنترلرآشنایی با واسط هفتم

 های آنالوگهای سیگنالآشنایی با واسط هشتم

 8088/8086ساختار پردازشگر مركزی ریزپردازنده  نهم

 8088/8086های دهی و دستورالعملآدرسهای معرفی اجمالی روش دهم

 8088/8086های حافظه در سیستم یازدهم

 به زبان اسمبلی 8088/8086نویسی آشنایی با برنامه دوازدهم

 8088/8086در  IOواسط  سیزدهم

 x86های جدیدتر آشنایی با ریزپردازنده چهاردهم

 x86های های جانبی رایانهآشنایی با باس پانزدهم

 هاDevice Driverآشنایی با  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:
NASM Assembler, Visual Studio, ARM Keil, Proteus - 

 

 منابع اصلی:

.2139بهایی، پور، فرزاد حصار، سیدامیر اصغری، علی قنبری، ریزپردازنده و زبان اسمبلی، انتشارات شیخمحمدمهدی همایون .1  

2. Yiu, Joseph. The Definitive Guide to ARM® Cortex®-M3 and Cortex®-M4. Newnes, 2013. 
3. Mazidi, Muhammad Ali, Shujen Chen, Eshragh Ghaemi. STM32 Arm Programming for Embedded Systems. 

MicroDigitalEd.com, 2018.  
4. Brey, Barry B. The Intel Microprocessors: 8086/8088, 80186/80188, 80286, 80386, 80486, Pentium, Pentium Pro 

Processor, Pentium II, Pentium III, Pentium 4, and Core2 with 64-bit Extensions: Architecture, Programming, and 
Interfacing. 8th ed. Pearson Education, 2009. 

5. John Uffenbeck, the 8086/8088 Family: Design, Programming, and Interfacing, Prentice Hall, 3rd Edition, 2001. 
 

 منابع کمکی:
6. Mike Jackson, Ravi Budruk, Joseph Winkles, Don Anderson, PCI Express Technology 3.0, MindShare Press, 2012 
7. James I. Antonakos, The Pentium Microprocessor, Prentice-Hall, 1998. 
8. Holzner Steven Advanced Assembly Language, Prentice-Hall, 1995. 
9. Intel Corporation, Intel Pentium Developer’s Manual, Volume 3, 1995. 
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 قسمت چیزی ننویسیدلطفا در این 

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 های کامپیوتریشبکه

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:همدروس 

 

 های عاملسیستم

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Computer Networking 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 درک مفاهیم اصلی شبكه های كامپیوتری و شبكه اینترنت  -

 آشنایی با برنامه های كاربردی عمومی شبكه اینترنت و روش پیاده سازی كاربردهای تحت شبكه -

 آشنایی با مكانیزم های ایجاد قابلیت اطمینان برای  ارتباطات بین گره های شبكه -

 آشنایی با لایه انتقال در شبكه اینترنت -

 و آدرس دهی در شبكه اینترنت IPا پروتكل آشنایی ب -

 آشنایی با خدمات لایه شبكه و مسیر یابی در شبكه ها بخصوص شبكه اینترنت -

 (Ethernetآشنایی با شبكه های محلی، لایه انتقال و پروتكل پركاربرد اترنت ) -

 آشنایی با مفهوم مجازی سازی شبكه های محلی  -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o اینترنت چیست؟ 

o اجزا شبكه و اینتزنت 

o گم شدن بسته ها، انواع تاخیر و گذردهی شبكه 

o مفهوم لایه بندی در شبكه های كامپیوتری و تعریف لایه ها 

o مفهوم پروتكل و سرویس های شبكه های كامپیوتری 

 لایه برنامه های كاربردی در شبكه -

o انواع معماری برنامه كاربردی تحت شبكه 

o  برنامه كاربردی وب و پروتكلHTTP 

o برنامه كاربردی پست الكترونیكی و پروتكل هایSMTP  ،POP3 ،IMAP 

o سرویس نام دامنه(DNS) 

o معماری برنامه های كاربردی  نظیر به نظیر 
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o مفاهیم كلی برنامه نویسی تحت شبكه 

 

 مفاهیم لایه انتقال در شبكه های كامپیوتری و پروتكل های آن -

o سرویس های لایه انتقال 

o  پروتكلUDP 

o م های ایجاد قابلیت اطمینان در ارسال و دریافت بسته ها در شبكهمكانیز 

o  پروتكل لایه انتقالGo-Back-N 

o  پروتكل لایه انتقالSelective Repeat 

o  پروتكلTCP  

o  مفاهیم كنترل تراكم و كنترل تراكم درTCP 

 لایه شبكه  -

o  شبكه هایCircuit-Switch   وDatagram 

o  مفهومForwarding  و مسیریابی 

o و عملكرد كلی بخش های آن  معماری كلی مسیریاب ها 

o  پروتكلIP 

o آدرس دهی در شبكه اینترنت 

o  پروتكلICMP 

 الگوریتم های مسیریابی در شبكه های كامپیوتری -

o  الگوریتم های مسیریابیLink state   وDistance Vector  

o مسیریابی سلسله مراتبی 

o  مسیریابیBGP 

 لایه لینک و شبكه های محلی -

o س های لایه لینکسروی 

o (روش های تشخیص خطاCRC) 

o پروتكل های دسترسی چندگانه به محیط های انتقال اشتراكی 

o شبكه محلی اترنت 

o  آدرس فیزیكی در شبكه های محلی اترنت و پروتكلARP 

o  شبكه های محلی مجازی 

 شبكه های بیسیم محلی -

o  معماری شبكه هایWiFi 

o  802.11پروتكل 

o (شبكه های محلی شخصیBluetooth) 
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 ینترنت و معماری كلی ان و انواع شبكه های دسترسیا -مقدمه اول

 فاهیم پروتكل، لایه بندی، تاخیر و گذردهیم -مقدمه دوم 

 HTTPمعماریها و پروتكل  - لایه برنامه های كاربردی  سوم

 سرویس ایمیل-لایه برنامه های كاربردی  چهارم

 و برنامه نویسی شبكه  DNSسرویس -لایه برنامه های كاربردی در شبكه پنجم

 UDPرویس های لایه انتقال و پروتكل س -مفاهیم لایه انتقال  ششم

 كانیزم های ایجاد قابلیت اطمینانم-مفاهیم لایه انتقال  هفتم

 Selective Repeatو   Go-Back-Nپروتكل های  –مفاهیم لایه انتقال  هشتم

 TCPپروتكل  –مفاهیم لایه انتقال  نهم

 و آدرس دهی IPپروتكل  -لایه شبكه دهم

 معماری مسیریاب ها -لایه شبكه یازدهم

 Link Stateو   Distance Vectorالگوریتم  مسیریابی  دوازدهم

 BGPسلسله مراتبی و الگوریتم مسیریابی  سیزدهم

 CRC ،ARP  سرویس ها، –لایه انتقال  چهاردهم

 پروتكل های دسترسی چندگانه و اترنت -لایه انتقال  پانزدهم

 شبكه های بیسیم محلی شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:          

 - 

 

 منابع اصلی
1. James F. Kurose, Keith W. Ross, Computer Networks:A Top-Down Approach( 6th Edition),  Pearson, 2017. 

2. Neal Cardwell, Yuchung Cheng, Stephen Gunn, Soheil Hassas Yeghaneh, Van Jacobson, ACM Queue, vol. 14, 

September-October (2016), pp. 20 - 53 

 

 منابع کمکی:
3. Larry L. Peterson,  Bruce S. Davie, Computer Networks: A Systems Approach (5th edition) The Morgan Kaufmann 

Series in Networking, 2011. 

4. Alberto Leon-Garcia & Indra Widjaja, Computer Networks: Fundamental Concepts and Key Architectures(2th 

Edition), McGraw-Hill Education, 2003. 

 

 

https://www.amazon.com/Larry-L-Peterson/e/B001IGO5C4/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/Bruce-S-Davie/e/B001IGSXG8/ref=dp_byline_cont_book_2
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

هوش مصنوعی و 

 های خبرهسیستم

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:دروس پیش
 

 های دادهساختمان

 

 

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Artificial Intelligence 

And Expert Systems  

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

هوشمند تحلیل داده و حل مسئله با استفاده از روش های جستجو، تكنیک های بهینه سازی، استدلال منطقی آشنایی با مفاهیم و روش های  -

 و یادگیری ماشین
 

 سرفصل درس:

 عامل های هوشمند  و محیط آنها -

 جستجوهای غیرآگاهانه  آگاهانه -

 جستجوهای محلی -

 الگوریتمهای تكاملی و هوش جمعی -

 الگوریتم ژنتیک -

 ماشین، تعاریف خوشه بندیمقدمه یادگیری  -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه و تعاریف و كاربردها اول

 عامل های هوشمند  و محیط آنها دوم

 جستجوهای غیرآگاهانه سوم

 جستجوهای آگاهانه چهارم

 جستجوی محلی و مسائل بهینه سازی پنجم

 الگوریتمهای تكاملی و هوش جمعی ششم

 هفتم
 الگوریتم ژنتیک

 جستجوی آنلاین و در شرایط خاص

 جستجوی رقابتی و بازی ها هشتم

 (cspجستجو با ارضا قیود ) نهم

 عاملهای مبتنی بر دانش و بازنمایی دانش با منطق گزاره ای دهم

 بازنمایی و استدلال در منطق مرتبه اول یازدهم

 و قاب و پایگاههای دانش بزرگ بازنمایی و استدلال در شبكه معنایی دوازدهم

 مقدمات یادگیری ماشین سیزدهم

 ادامه یادگیری و خوشه بندی و رده بندی چهاردهم

 مروری بر كاربردهای هوش مصنوعی در پردازش زبان و رباتیک پانزدهم

 مروری بر كاربردهای هوش مصنوعی در بینایی ماشین و سیستم های خبره شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

          - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 

 منابع اصلی:
1. S. Russell, P. Norvig, Artificial Intelligence: a Modern Approach , Prentice Hall, 2020. 
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 چیزی ننویسید لطفا در این قسمت

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 اصول طراحی کامپايلر
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
  نیاز:دروس پیش :نظریتعداد واحد 

 

 نظریه زبان ها

 و

 معماری كامپیوتر

 

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Fundamentals of 

Compiler Design 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 كامپایلر و تكنیک های مختلف پیاده سازی آنهاآشنایی با اجزای  -

 درک اجرای دستورات زبان های برنامه نویسی -

 كسب مهارت در تولید برنامه بهینه و رفع خطاهای برنامه نویسی -

 آشنایی و كاربرد ابزارهای خودكار در تولید كامپایلر -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

 انواع گرامرها -

 ای تحلیل واژه ای و اصلاح خطاهای واژه -

 تحلیل نحوی -

 روش های تجزیه بالا به پایین -

 روش های تجزیه پایین به بالا -

 تقدم عملگر -

 تقدم ساده -

 CLR(1), LALR(1), SLR(1), LR(1)روش های تجزیه  -

 تحلیل معنایی -

 مدیریت جدول علائم -

 روش های تخصیص حافظه زمان اجرا -

 تولید كد -

 پرداخت و بهینه سازی كد -

 تولید خودكار كامپایلرها -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 تحلیلگر لغوی دوم 

 پارسر بالا به پایین سوم

 پارسر بالا به پایین چهارم

 تولید كد برای پارسرهای بالا به پایین پنجم

 تولید كد برای پارسرهای بالا به پایین ششم

 پارسرهای بالا به پایین آن مربوط به دهی و تولید كد برایآدرس هفتم

 دهی و تولید كد برای آن مربوط به پارسرهای بالا به پایینآدرس هشتم

 پارسرهای پایین به بالا نهم

 پارسرهای پایین به بالا دهم

 تولید كد برای پارسرهای پایین به بالا یازدهم

 Recursive Descentسایر پارسرها شامل تقدم عملگر و  دوازدهم

 (Activation Recordنقش كامپایلر در زمان اجرا )فراخوانی تابع و  سیزدهم

 (Activation Recordنقش كامپایلر در زمان اجرا )فراخوانی تابع و  چهاردهم

 خطایابی پانزدهم

 سازی كدبهینه شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 

 منابع اصلی:
1.  Alfred V.aho, Ravi Sethi and Jeffrey D.Ullman, Compilers: Principle,Techniques and Tools. Second Edition, Boston: 

Addison-Wesley, 2007 
 

 منابع کمکی:
2. Writing Interpreters and Compilers for the Raspberry Pi Using Python: Second Edition, 2020, Publisher:CreateSpace 

Independent Publishing Platform 

 

  

https://www.google.com/search?hl=en&q=inpublisher:%22CreateSpace+Independent+Publishing+Platform%22&tbm=bks&sa=X&ved=2ahUKEwia0bzEj-zxAhUH3BoKHaWmAZwQmxMoADAIegQIERAC&sxsrf=ALeKk00wHN0q_O23BeRh7qLze6idsKdCuw:1626594184707
https://www.google.com/search?hl=en&q=inpublisher:%22CreateSpace+Independent+Publishing+Platform%22&tbm=bks&sa=X&ved=2ahUKEwia0bzEj-zxAhUH3BoKHaWmAZwQmxMoADAIegQIERAC&sxsrf=ALeKk00wHN0q_O23BeRh7qLze6idsKdCuw:1626594184707
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

های آزمايشگاه سیستم

 عامل

تعداد 

 1 واحد:

نوع 

 واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 سیستم های عامل

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Operating System Lab 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 : نظریتعداد واحد 

 1: عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

ساختار درونی، عملكرد و نحوه ی طراحی و پیاده سازی یک سیستم عامل واقعی است. در این درس با  انیدانشجو ییآشنا ،درس نیهدف از ا -

 دانشجویان می آموزند كه در طراحی و پیاده سازی یک سیستم عامل واقعی باید به چه نكاتی توجه كرد و چه مسائلی از اهمیت برخوردار است.

این مفاهیم در قالب موشكافی یک سیستم عامل آموزشی در جهت شناخت مفاهیم مرور مفاهیم تئوری درس سیستم های عامل و بررسی 

سخت افزاری، شناخت ساختار سیستم عامل ها، بررسی ساختار اجرای فرآیندها و همروندی، همگام سازی و همزمانی، مدیریت بن بست، 

 ف این درس می باشند.  مدیریت حافظه ی اصلی، حافظه ی جانبی و دستگاه های ورودی/خروجی از جمله اهدا

 

 سرفصل درس:

 معرفی درس و مرور مفاهیم تئوری سیستم عامل -

 ارائه شده توسط دانشگاه استنفورد برای درس آزمایشگاه سیستم های عامل  Pintosمعرفی سیستم عامل آموزشی  -

 از لحاظ كدهای اجرایی سیستم عامل Pintosبررسی ساختار عملكردی  -

 درک مفاهیم مربوط به نحوه ی ارتباط سیستم عامل و سخت افزارانجام پروژه عملی برای  -

لگوریتم های زمان مشتمل بر شناخت مفهوم نخ و فرآیند، ا Pintosانجام پروژه عملی جهت شناخت مفاهیم زمان بندی در سیستم عامل  -

 بندی، رفتار و حالات فرآیندها، تعویض متن فرآیندها و موارد مشابه دیگر

اخت شرایط رقابتی، مشتمل بر شن Pintosلی در باب مدیریت فرآیندها از منظر همگام سازی و همزمانی در سیستم عامل انجام پروژه عم -

ی، نرم افزاری، مفهوم انحصار متقابل، معرفی روش های مرسوم در مدیریت همگام سازی فرآیندها، بررسی عملی روش های سخت افزار

 و موارد مشابه دیگرسمافور و تبادل پیام در انحصارمتقابل 

  Pintosانجام پروژه عملی در قالب شناخت مفهوم بن بست و روش های مدیریت آن در سیستم عامل  -

مشتمل بر بررسی  Pintos انجام پروژه عملی در ارتباط با تعامل كاربر و سیستم عامل و نحوه ی اجرای فرآیندهای كاربری در سیستم عامل -

ی مرتبط با آن در ی، شناخت مفهوم فراخوان سیستمی، نحوه ی اجرای فراخوان های سیستمی و وقفه هانحوه ی اجرای فرآیندهای كاربر

  Pintosسیستم عامل 
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امگی، مشتمل بر شناخت روش های تک برن Pintosانجام پروژه عملی در راستای شناخت روش های مدیریت حافظه ی اصلی در  -

 ت حافظه ی اصلی و موارد مشابه دیگرچندبرنامگی، تشریح مفهوم صفحه بندی در مدیری

ت افزاری مشتمل بر شناخت ساختار سخ Pintosانجام پروژه عملی درباره ی روش های مدیریت حافظه ی جانبی در سیستم عامل  -

مان نایی با آن، زدیسک، لزوم وجود سلسله مراتب حافظه، شناخت نحوه ی ذخیره و بازیابی اطلاعات، شناخت سیستم فایل و ضرورت آش

 بندی دیسک و موارد مرتبط دیگر    
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 دها(معرفی درس، مرور مفاهیم تئوری سیستم عامل )مفاهیم سخت افزاری، ساختار سیستم عامل ها و مفاهیم فرآین اول

 مرور مفاهیم تئوری سیستم عامل )همگام سازی و همزمانی، بن بست( دوم 

 مرور مفاهیم تئوری سیستم عامل )مدیریت حافظه ی اصلی، جانبی و ورودی/خروجی( سوم

 و پروژه های مرتبط با آن Pintosمعرفی سیستم عامل آموزشی  چهارم

 انجام پروژه عملی برای درک مفاهیم مربوط به نحوه ی ارتباط سیستم عامل و سخت افزار پنجم

 )نخ، فرآیند، حالات فرآیندو ...( Pintosانجام پروژه عملی جهت شناخت مفاهیم زمان بندی در سیستم عامل  ششم

 ا()الگوریتم های زمان بندی فرآینده Pintosانجام پروژه عملی جهت شناخت مفاهیم زمان بندی در سیستم عامل  هفتم

  Pintosهمگام سازی و همزمانی در سیستم عامل انجام پروژه عملی در باب مدیریت فرآیندها از منظر  هشتم

  Pintosانجام پروژه عملی در قالب شناخت مفهوم بن بست و روش های مدیریت آن در سیستم عامل  نهم

 Pintosعامل  انجام پروژه عملی در ارتباط با تعامل كاربر و سیستم عامل و نحوه ی اجرای فرآیندهای كاربری در سیستم دهم

 )اجرای فرآیندهای كاربری، پشته و ساختار فرآیندی، نحوه ی انتقال پارامترها و ...(

)نحوه  Pintosعامل  انجام پروژه عملی در ارتباط با تعامل كاربر و سیستم عامل و نحوه ی اجرای فرآیندهای كاربری در سیستم یازدهم

 ی اجرای فراخوان های سیستمی و وقفه های مرتبط با آن(

 )تک برنامگی و چندبرنامگی( Pintosانجام پروژه عملی در راستای شناخت روش های مدیریت حافظه ی اصلی در  دوازدهم

مدیریت  )تشریح مفهوم صفحه بندی در Pintosانجام پروژه عملی در راستای شناخت روش های مدیریت حافظه ی اصلی در  سیزدهم

 حافظه ی اصلی، جداول صفحه و ...(

زاری )شناخت ساختار سخت اف Pintosانجام پروژه عملی درباره ی روش های مدیریت حافظه ی جانبی در سیستم عامل  مچهارده

 دیسک، لزوم وجود سلسله مراتب حافظه، شناخت نحوه ی ذخیره و بازیابی اطلاعات، مدیریت فایل ها(

رورت ض)شناخت سیستم فایل و  Pintosانجام پروژه عملی درباره ی روش های مدیریت حافظه ی جانبی در سیستم عامل  پانزدهم

 (و ... inodeآشنایی با آن، 

فرینگ، )آشنایی با مفاهیم با Pintosانجام پروژه عملی درباره ی روش های مدیریت حافظه ی جانبی در سیستم عامل  شانزدهم

Swapping بندی دیسک، مدیریت تكه تكه شدن حافظه و ...، زمان) 

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 
 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 Pintosو سیستم عامل  QEMUكامپیوترهای مجهز به سیستم عامل لینوكس، شبیه ساز  -

 دیتاپروژكتور -
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 منابع اصلی:
1. Tanenbaum, Andrew S., and Herbert Bos. Modern operating systems. Pearson, 2015. 

2. Silberschatz, Abraham, James L. Peterson, and Peter B. Galvin. Operating system concepts. Addison-Wesley 

Longman Publishing Co., Inc., 1991. 

3. https://web.stanford.edu/class/cs140/projects/pintos/pintos.pdf 

 

 

 منابع کمکی:
4. Abraham Silberchatz, et.al, Operating system concepts, 10th edition, 2018, Willey. 
5. W. Stalling, Operating Systems: Internals and Design Principles, 9th edition, 2017. Pearson. 

6. A Tanenbaum ,et.al., Operating systems Design and implementation, 3rd edition, 2006, Pearson. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

مدارهای منطقی آزمايشگاه 

 و معماری کامپیوتر

تعداد 

 1 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:پیشدروس 

 مدارهای منطقی

 

 دروس همنیاز:

 معماری كامپیوتر

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Logic Circuits and 

Computer Architecture 

Laboratory 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 : نظریتعداد واحد 

 1: عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس
زدایی تحلیل و اشكالهای مدار منطقی و معماری كامپیوتر مانند طراحی مدارهای دیجیتال، نحوه آشنایی عملی با مفاهیم ارائه شده در درس -

های منطقی و حسابی یک پردازنده، طراحی واحدهای حافظه، ورودی/خروجی، مسیر داده و كنترل در یک پردازنده نوعی، ها، طراحی بخشآن
وی بردهای سازی هر بخش رسازی، سنتز و در نهایت پیادهبرای توصیف، شبیه VHDLو  Verilogافزار مانند های توصیف سختاستفاده از زبان

FPGA  در سطح تجرید گیت وRTL 

 

 سرفصل درس:
های آزمایشگاهی باشد و ها و دستگاهافزار به همراه كار با تراشهافزارهای توصیف سختلازم است كه برگزاری این آزمایشگاه با استفاده از نرم

آشنایی  FPGAریزی بردهای ابزارهای سنتز و نحوه برنامهسازهای مدارهای دیجیتال، های صنعتی، شبیهضروری است كه دانشجویان با تراشه
 كافی یابند.

 امپیوتر:كآزمایش برای كار عملی در حوزه های زیر متناسب با مطالب مطرح در درسهای مدار منطقی و معماری  10انجام حداقل 
o سازی مدارهای دیجیتال ترتیبی و تركیبی در محیط افزار طراحی شماتیک و شبیهكار با نرمFPGA 

o هاافزار و آزمون نتایج سنتز ساختارهای مختلف در این زبانسازی بر اساس زبان توصیف سختافزار شبیهكار با نرم 

o سازی معادل ها و تحلیل و پیادهها و ثباتآشنایی با عملكرد شمارندهVerilog  وVHDL ی هاها طراحی حافظهآنROM ،RAM  و
 های با دو درگاهحافظه

o هاكننده و تحلیل اندازه و سرعت آنكننده و ضربطراحی انواع جمع 

o سازی معادل ها و تحلیل و پیادهطراحی مدارهای ترتیبی و تحلیل عملكرد و مشخصات آنVerilog  وVHDL هاآن 

o طرفه و دو طرفههای یکارسال/دریافت ناهمگام در گذرگاه 

o داوری گذرگاه مكانیزم 

o خط لوله و بررسی تسریع آن 

o 2كننده دودویی در منطق مكمل تقسیم 

o سازی یک كامپیوتر پایهطراحی و پیاده 

o طراحی سلسله مراتب حافظه 

o گیری پارامترهای اندازهIPC ،CPI  وMIPS در یک پردازنده نوعی 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مرور مطالب درس اول

 آشنایی با تجهیزات آزمایشگاهی و استفاده از آنها دوم 

 به زبانهای سخت افزاری ALUطراحی، پیاده سازی و سنتز یک  سوم

 ات فیزیكی آنهاطراحی؛ پیاده سازی و سنتز ساختارهای جمع و ضرب با زبانهای سخت افزاری و مقایسه راندمان و خصوصی چهارم

 2مدار تقسیم كننده مكمل طراحی، پیاده سازی و سنتز  پنجم

 جمعبندی، آموزش و ارزیابی عملی ششم

 طراحی، پیاده سازی و سنتز مدار ضرب كننده شیفت و جمع هفتم

 طراحی، پیاده سازی و سنتز كنترل كننده سیستمهای مختلف نظیر سیستمهای مكانیكی و الكتریكی هشتم

یستم نظیر ساختار سمورد نیاز برای برقراری ارتباط میان بخشهای مختلف طراحی، پیاده سازی و سنتز ساختارهای ارتباطی  نهم

 مپ در حافظه یا مكانیزم داوری باس مشترک

 جمعبندی، آموزش و ارزیابی عملی دهم

 طراحی، پیاده سازی و سنتز یک پردازنده تک سیكل یازدهم

 طراحی، پیاده سازی و سنتز یک پردازنده پایپ لاین ساده دوازدهم 

 طراحی، پیاده سازی و سنتز مدار همزمانی یكطرفه و دو طرفه سیزدهم

 جمعبندی، آموزش و ارزیابی عملی چهاردهم

 PCBكار با نرم افزارهای طراحی  پانزدهم

 ASICسنتز  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

  - - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 PCB، نرم افزارهای طراحی ISE ،Modelsim ،Synopsisافزار مثل سازی و سنتز توصیف سختافزارهای شبیهنرم -

 

 منابع اصلی:
1. S. Brown and Z. Vranesic, Fundamentals of Digital Logic with Verilog Design. 3rd Edition, McGraw-Hill, 2009. 

2. M. Mano, Digital Design, Pearson, 6th Edition, 2018 

3. J. L. Hennessy and D.A. Patterson. Computer Architecture: A Quantitative Approach. Prenticc-Hall 4th edition, 2018 

4. M. Mano, Computer System Architecture, Prentice Hall, 3rd Edition, 1993. 

5. J. Wakerly, Digital Design, Principles and Practices. 4th Edition, 2005 

6. Victor P. Nelson, H. Troy Nagle, Bill D. Carroll, and David Irwin, Digital Logic Circuit Analysis and Design. Prentice 

Hall, 1995. 

7. B. Parhami. Computer Arithmetic-Algorithms and Hardware Designs. Oxford Univ. Press. 2000.  

8. D.A. Patterson and J. L. Hennessy. Computer Organization and Design: The Hardware, Software Interface. 4th 

Edition. Morgan Kaufman Publisher Inc. 2010. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 فارسی:عنوان درس به 

 زپردازندهير شگاهيآزما
تعداد 

 1 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:همدروس 

 

 واسط یو مدارها زپردازندهیر

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Microprocessors 

Laboratory 

تعداد 

 ساعت:

32  

 تخصصی

 الزامی
 : نظریتعداد واحد 

 1:عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

شود، آشنایی عملی دانشجویان با درس معادل نظری ارائه می هدف از آزمایشگاه درس ریزپردازنده و مدارهای واسط كه در ارتباط تنگاتنگ با -

ای قطعه 7دهنده ریزی آنها، ارتباط با كیبورد، نمایشهای موازی و برنامهاندازی مدار بازنشانی، تولید سیگنال ساعت، كار با درگاهمطالبی چون راه

سنج و شمارش گذاری آنها، كار با شمارنده/زمانهای داخلی و خارجی و اولویتها، كار با وقفهدهنده كاراكتری، ارتباط با انواع حافظه و نمایش

منظور برقراری ارتباط با كننده آنالوگ و مبدل آنالوگ به دیجیتال به، كار با مقایسهPWMهای از نوع گیری و تولید سیگنالوقایع، زمان

ها و میكروكنترلرها و نهایتا ، كار با اسمبلر و كمپایلر ریزپردازندهI2Cو  USART ،SPIهای آنالوگ، كار با انواع ارتباطات سریال مانند سیگنال

آن )مثلا توسط  PCB( و طراحی شماتیک و Proteusسازی )مثل سازی یک پروژه مبتنی بر ریزپردازنده یا میكروكنترلر در محیط شبیهشبیه

گیری های فوق با بهرهباشد. بخش عمده فعالیتوان پروژه نهایی این آزمایشگاه میافزار التیوم(، و سفارش، ساخت و تست بورد مربوطه به عننرم

های جدیدتر آن و مدارهای ، نسل8086شود و بخشی از فعالیت نیز با استفاده از پردازنده ( انجام میARMاز میكروكنترلرها )مانند میكروهای 

 پذیرد.واسط مربوطه صورت می

 

 سرفصل درس:

های پیشنهادی كه در ذیل ایشتوانند از بین آزمكننده این آزمایشگاه، بنا به صلاحدید و امكانات آزمایشگاه دانشكده خود، میارائه اساتید محترم

مانند میكروكنترلر  AVRتواند با استفاده از یک میكروكنترلر از خانواده های زیر می. )آزمایشانتخاب نمايندآمده است، آزمایشات مناسب را 

ATMega16 با یک میكروكنترلر از خانواده ،ARM .)و یا هر میكروكنترلر مناسب دیگری انجام شود 

ورد مدار چاپی )مانند افزار ساخت طراحی بسازی و تست، آشنایی با یک نرم( برای شبیهProteusسازی )مانند افزار شبیهآشنایی با یک نرم -

تواند طراحی و ل میعنوان مثا و نهایتا انجام یک پروژه ساده الكترونیكی، این پروژه به PCBافزار آلتیوم( برای طراحی شماتیک و نرم

ونتاژ قطعات مآن، سفارش بورد و  PCBاستایل( و طراحی شماتیک و )مدار مولتی ویبراتور بی LEDزن با دو سازی یک مدار چشمکشبیه

 ه استفاده خواهد شد.اصل از انجام این پروژه در انجام پروژه نهایی آزمایشگاهای حكاری و تست آن باشد. از آموختهو لحیم PCBبر روی 

 (.Code Visionو  Atmel Studioیا  Keilیا  STM32Cube IDEآشنایی با اسمبلر و كمپایلر میكروكنترلر )مثل  -

 وكنترلر.( برای میكرclockاعت )های فیوز، تولید سیگنال سریزی بیتاندازی مدار بازنشانی، برنامهساخت كابل پروگرامر، راه -

افزاری و كار ولید تاخیر نرم( یک پایه از یک درگاه، تpollingها، سركشی )گر پشته، كار با درگاهتهیه برنامه وقفه بازنشانی، مقداردهی اشاره -

 سنج نگهبان.با زمان
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 جویی در توان.های خارجی و استفاده از حالات صرفهكار با وقفه -

، BCDیل مقدار خوانده شده به چهاربیتی متصل به یک درگاه، تبد Dip-Switchها، خواندن مقدار مشخص شده توسط یک كار با درگاه -

 ای.قطعه 7دهنده عدد نمایش 2و نمایش نتیجه توسط  seg-7به معادل  BCDتبدیل ارقام 

به  LCDی، اتصال اقطعه 7های دهندهورد توسط نمایش)طراحی كیبورد و نمایش ارقام خوانده شده از كیب LCDكار با كیبورد ماتریسی و  -

 میكروكنترلر و نمایش اطلاعات دریافتی از كیبورد توسط آن(

متصل به دو پایه از یک درگاه  LEDزن با دو های عملكردی پایه )مثلا چشمکسنج/شمارنده میكروكنترلر در حالتكار مقدماتی با زمان  -8 -

 متر دیجیتال(شوند، فركانسكه به تناوب روشن و خاموش می

یا تنظیم دور موتور  LED)تنظیم شدت روشنایی  PWMو  input captureتر نظیر های پیشرفتهسنج/شمارنده در حالتكار با زمان  -9 -

 (PWMتوسط موج 

افزایش یا كاهش ولتاژ یكی با  LEDروشن و خاموش شدن یک )كننده آنالوگ و مبدل آنالوگ به دیجیتال میكروكنترلر كار با مقایسه  -10 -

 (LCDایش بر روی سنج و نممتر یا مقاومتگیری دما یا ساخت ولتكننده آنالوگ نسبت به ورودی دیگر آن، اندازههای مقایسهاز ورودی

یک كامپیوتر از برقراری ارتباط بین یک میكروكنترلر و  میكروكنترلر )برقراری ارتباط بین دو میكروكنترلر یا USARTكار با واسط   -11 -

یا  USART Serial Connection.NET Componentدر طرف میكروكنترلر و  USARTبا استفاده از واسط  RS232طریق ارتباط 

Hyper Terminal .در طرف كامپیوتر 

 (SD RAMظه یا نوشتن و خواندن داده در حاف SPIمیكروكنترلر )برقراری ارتباط بین دو میكروكنترلر توسط واسط  SPIكار با واسط  -

( و نمایش RTCعی )یا كار با تراشه ساعت زمان واق I2Cمیكروكنترلر )برقراری ارتباط بین دو میكروكنترلر توسط واسط  I2Cكار با واسط  -

 (LCDزمان واقعی بر روی 

با استفاده  DosBox، اجرای آن در امولاتوری نظیر MASM/NASM، اسمبل كردن آن با 8086برای  نوشتن یک برنامه اسمبلی نمونه -14 -

 (21H)نظیر  DOSهای از وقفه

ارات با تاكید بر روی مد UARTیا  GPIO ،Timerبا ادوات جانبی نظیر  8086/8088ای مبتنی بر پردازندهطراحی یک سیستم ریز -15 -

 سیستم. سازی كلیافزار مرتبط نمونه و شبیهواسط نظیر دیكدرها، نوشتن یک نرم

و كامپایل و اجرای آن در محیطی  C/Assembly( و نوشتن یک برنامه تركیبی SSE)نظیر  x86های خاص سری كار با دستورالعمل -16 -

 Visual Studioنظیر 

 

 پروژه پیشنهادی:

های كسب آموخته ای ازمجموعهیک پروژه نهایی شامل ساخت یک دستگاه به كمک میكروكنترلر برای استفاده در یک كاربرد عملی كه در آن از 

سازی )مثلا در محیط یهافزار، شبافزار پروژه، تهیه نرمتواند شامل طراحی سختشده در آزمایشات فوق استفاده شده باشد. انجام این پروژه می

Proteus و رفع ایرادات، تهیه شماتیک و )PCB افزار زمایش توام نرمآاری قطعات و كافزار آلتیوم(، سفارش و ساخت بورد، لحیم)مثلا توسط نرم

 سازی پروژه باشد.افزار و نهاییو سخت
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 سازی، طراحی برد و برد میكروكنترلریافزار شبیهآشنایی با نرم اول

 آشنایی با اسمبلر و كمپایلر میكروكنترلر دوم 

 مدارات بازنشانی و ساعتاندازی میكروكنترلر/ راه سوم

 (pollingها با سركشی )گر پشته، كار با درگاهتهیه برنامه پایه با وقفه بازنشانی، مقداردهی اشاره چهارم

 جویی در توانهای خارجی و استفاده از حالات صرفهكار با وقفه پنجم

 (seg-7های ساده و خروجی dip-switchهای ساده )كار با ورودی ششم

 LCDبرد ماتریسی و كار با كی هفتم

 سنج مقدماتیكار با زمان هشتم

 سنج پیشرفتهكار با زمان نهم

 های آنالوگها و مبدلكنندهكار با مقایسه دهم

 USARTكار با  یازدهم

 SPIكار با  دوازدهم

 I2Cكار با  سیزدهم

 و اجرا یابی، عیب8086اسمبل برنامه نمونه  چهاردهم

 سازی آنو شبیه 8086/8088ای نمونه مبتنی بر طراحی یک سیستم ربزپردازنده پانزدهم

 هیا تركیبیبرنامه x86آشنایی با معماری و اسمبلی پیشرفته سری  شانزدهم
 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 امکانات مورد نیاز برای ارائه:ملزومات، تجهیزات و 
- NASM/MASM Assembler, Visual Studio, ARM Keil, Stm32Cube IDE, Proteus  
 

 منابع اصلی:
 .1392بهایی، پور، فرزاد حصار، سیدامیر اصغری، علی قنبری، ریزپردازنده و زبان اسمبلی، انتشارات شیخمحمدمهدی همایون .1

2. Yiu, Joseph. The Definitive Guide to ARM® Cortex®-M3 and Cortex®-M4. Newnes, 2013. 
3. Mazidi, Muhammad Ali, Shujen Chen, Eshragh Ghaemi. STM32 Arm Programming for Embedded Systems. 

MicroDigitalEd.com, 2018.  
4. Brey, Barry B. The Intel Microprocessors: 8086/8088, 80186/80188, 80286, 80386, 80486, Pentium, Pentium Pro 

Processor, Pentium II, Pentium III, Pentium 4, and Core2 with 64-bit Extensions: Architecture, Programming, and 
Interfacing. 8th ed. Pearson Education, 2009. 

5. John Uffenbeck, the 8086/8088 Family: Design, Programming, and Interfacing, Prentice Hall, 3rd Edition, 2001. 
 

 منابع کمکی:
6. Mike Jackson, Ravi Budruk, Joseph Winkles, Don Anderson, PCI Express Technology 3.0, MindShare Press, 2012 
7. James I. Antonakos, The Pentium Microprocessor, Prentice-Hall, 1998. 
8. Holzner Steven Advanced Assembly Language, Prentice-Hall, 1995. 
9. Intel Corporation, Intel Pentium Developer’s Manual, Volume 3, 1995. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

های آزمايشگاه شبکه 

 کامپیوتری 

تعداد 

  1 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:پیش دروس

 

 شبكه های كامپیوتری

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Computer Networking 

Laboratory 

تعداد 

  ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 : نظریتعداد واحد 

 1: عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد           ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار           آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 آشنایی با ابزار های شبیه سازی شبكه -

 آشنایی با ابزار های مختلف شبكه برای عیب یابی -

 اشنایی با تجهیزات شبكه مانند سوییچ ها و مسیریاب ها -

 یادگرفته شده در درش شبكه های كامپیوتریتعمیق مفاهیم  -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o  مانند(آشنایی با یكی ابزار های شبیه سازیpacket tracer    یاOpnet ) 

o آشنایی با  مدل تجهیزات  موجود در شبیه ساز 

o آشنایی با انواع لینک ها در شبیه ساز و محیط های انتقال مسی یا نوری موجود در آزمایشگاه 

o  و مسیریاب ها آشنایی با تجهیزات واقعی موجود در آزمایشگاه از قبیل سوییچ ها 

 یادگیری  ایجاد شبكه های محلی -

o ایجاد شبكه های محلی در محیط شبیه ساز یا در صورت وجود امكانات در محیط ازمایشگاه 

o آدرس دهی شبكه محلی ایجاد شده 

o  استفاده ازsubnetting    و supernetingرف بهینه آدرس های برای مصIP 

o  درک آدرس شبكه و آدرس همه پخشی  و مفهومCIDR 

 یادگیری مسیریابی و ارتباط بین شبكه ها -

o پیكر بندی تجهیزات سوییچ و مسریاب برای ارتباط شبكه های محلی مختلف 

o درک مسیریابی استاتیک 

o آزمون متصل بودن بین نودها در یک شبكه محلی و بین شبكه های محلی 

o  مفهوم مسیریاب دروازه و نقش آندرک 
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o  ازمایش مسیریابیRIP  وEIGRP  وOSPF 

o  كار باping   وtraceroute 

 

  Network Address Translationدرک مفهوم  -

o   بستن یک سناریو برای آزمایشNAT 

 یادگیری شبكه های محلی مجازی -

o  طراحی و پیكر بندی چندین شبكه مجازی 

o  محلی مجازی با مسیریاببرقرای ارتیاط بین شبكه های 

 WiFiو درک شبكه های   Access Pointیادگیری كار با  -

o   پیكریندی یک شبكه محلیwifi و بررسی ارتباطات بین گره ها 
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 آشنایی با ابزارها و شبیه ساز ها اول

 Wireshrakآشنایی با ابزار های عیب یابی شبكه مانند  دوم 

 آشنایی با تجهیزات شبكه و مدل های شبیه سازی انها سوم

 آزمایش شبكه های محلی و آدرس دهی چهارم

 سیریابی استاتیکم -آزمایش مسیریابی بین شبكه ها پنجم

 RIP -آزمایش مسیریابی بین شبكه ها ششم

 بندی و ارزیابی عملیجمع هفتم

 EIGRP-آزمایش مسیریابی بین شبكه ها هشتم

 OSPF -آزمایش مسیریابی بین شبكه ها نهم

 NATآزمایش  دهم

 بندی و ارزیابی عملیجمع یازدهم

 آزمایش شبكه های محلی مجازی دوازدهم

 آزمایش شبكه های محلی مجازی سیزدهم

 آزمایش مسیر یابی بین شبكه های مجازی چهاردهم

 آزمایش شبكه محلی بیسیم پانزدهم

 بندی و ارزیابی عملیجمع شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 ترممیان ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:     

 كامپیوتر -

 شبیه ساز  -

 تجهیزاتی مانند سوییچ و مسیریاب و انواع كابل های شبكه -

 

 :منابع اصلی

 دستوالعمل های آزمایشگاه .1
2. CCNATM: Cisco® Certified Network Associate Study Guide, 6th Edition, Todd Lammle, Wiley Publishing, 2007. 

3. James F. Kurose, Keith W. Ross, Computer Networks:A Top-Down Approach( 6th Edition),  Pearson, 2017. 
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 ننویسیدلطفا در این قسمت چیزی 

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 مدارهای مجتمع ديجیتال
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:دروس پیش

 

مدارهای الكتریكی و 

 الكترونیكی  

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Digital Integrated 

Circuits 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

های طراحی و تجزیه و تحلیل مدارهای با مبانی و ادوات الكترونیک دیجیتال، روشهدف از این درس آشنایی دانشجویان مهندسی كامپیوتر 

 باشد.سازی و ساخت مدارهای مجتمع دیجیتال میهای پیادهها و فناوریالكترونیكی دیجیتال و نیز روش

 

 سرفصل درس:

 ترانزیستورهای موس مروری بر ساختار و روابط كاری -

 مشخصات عملكردی ایستا و پویای مدارهای منطقی با مدل معكوس كننده -

 ای و لی اوت مدارهای مجتمع دیجیتالهای طراحی نمودار میلهمعرفی فرآیند ساخت، قوانین طراحی، روش -

 ها، روشها و ابزارهای طراحی خودكار مدارهای مجتمع دیجیتالمعرفی سبک -

یشرفته سی های پاستاندارد و خانواده NMOS  ،CMOS، شبه  NMOSمبانی، تحلیل و طراحی انواع مدارهای منطقی مبتنی بر خانواده   -

 موس مانند لاجیک تفاضلی، منطق پویا، ترانزیستورهای عبور و مد جریان.

های موس با خانواده به همراه مقایسه تحلیلی آنها ECLمبانی، تحلیل و طراحی مدارهای منطقی مبتنی بر دیود و ترانزیستورهای دوقطبی و  -

 و معرفی كاربردهای خاص این خانواده.

 .clock skew، بحث hold timeو  setup timeمدارهای ترتیبی سی موس، تحلیل  -

 دارهای مجتمعفیزیكی مهای مختلف با تكیه بر استفاده از ابزارهای طراحی سازی لی اوت مدارهای منطقی در خانوادهطراحی و پیاده -

 اوت مدارهای مجتمعیلخازنی ادوات و اتصالات در -تحلیل مقاومت -

 ارهای مجتمعهای طراحی لی اوت مدارهای فركانس بالا، كم مصرف و مقاوم در برابر خرابی و بحث مدیریت پیچیدگی در مدمعرفی روش -

 پذیری مدارهای مجتمعمبانی آزمون و آزمون -
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 :ایهفته 16 سرفصل درس به صورت

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 مبانی ترانزیستورهای موس دوم 

 مبانی ترانزیستورهای موس سوم

 های پیشرفته سی موسخانواده چهارم

 طراحی منطق با ترانزیستورهای موس پنجم

 طراحی منطق با ترانزیستورهای موس ششم

 ECLمدارهای منطقی مبتنی بر دیود و ترانزیستورهای دوقطبی و  هفتم

 مدارهای تركیبی و ترتیبی هشتم

 مدارهای تركیبی و ترتیبی نهم

 مبانی طراحی مدارهای مجتمع دهم

 اوت مدار دیجیتالطراحی لی یازدهم

 اوت مدار دیجیتالطراحی لی دوازدهم

 اوتسازی لیتحلیل و بهینه سیزدهم

 اوتسازی لیتحلیل و بهینه چهاردهم

 اوتسازی لیتحلیل و بهینه پانزدهم

 پذیریآزمون و آزمون شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 Cadenceو  Synopsys، مجموعه ابزارهای  Spiceابزار افزارهای نرم -

 افزارها در صورت مجازی بودن درسیک سرور مركزی برای دسترسی به نرم -

 منابع اصلی:
1. Jan M. Rabaey, Anantha Chandrakasan, Borivoje Nikolic, Digital Integrated Circuits, a Design Perspective, 2nd 

Edition, 2003. 

2. Ming Bo Lin, Introduction to VLSI Systems, CRC Press, 2012. 

 

 منابع کمکی:
3. N.H.E Weste and David Harris, CMOS VLSI Design, a Circuit and System Perspective, Addison Wesley 

Publisher, 2011. 

 .1394علی جهانیان، الكترونیک دیجیتال، انتشارات دانشگاه شهید بهشتی،  .4
 .1397پیشرفته، انتشارات دانشگاه شهید بهشتی،  VLSIمریم نوروزی و كیوان ناوی،  .5
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

نهفته و  یهاستمیسمبانی 

 درنگیب

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
  نیاز:دروس پیش :نظریتعداد واحد 

 مدارهای واسطو  زپردازندهیر

 و

 هاها و سیستمسیگنال

 

 دروس همنیاز:

 عامل یهاستمیس

 :عملیتعداد واحد 

 :عنوان درس به انگلیسی

Fundamentals 
 of Embedded and Real-

time Systems 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

درس  نیاند. اافتهی یو دفاع یو اطلاعات یبانك یهاستمیهوشمند، س کیحمل و نقل، كنترل تراف یدر كاربردها ینهفته نقش بارز یهاستمیس -

 یافزارسخت یاجزا مفهوم طراحی بر پایه مدل، انیپردازد. درس شامل بیدرنگ مینهفته و ب یهاستمیس یتئور لیو تحل یسازادهیپ ،یبه طراح

شود. یها مستمیس نیا یسینوبرنامه یهاکیتكن زیدرنگ و نیب ستمیو منابع در س ندهایفرآ تیریو مد یبندنزما یهانهفته، روش یهاستمیس

 .شودیارائه م عملی-یدرس به صورت تئور نیا

 

 سرفصل درس:

 هیاول میمقدمات و مفاه -

o نهفته یهاستمیس یكاربردها 

o نهفته یكاربردها یبه سو یوتریكامپ یهاستمیس رییروند تغ 

o نهفته ستمیس کهای كاركردی و فراكاركردی یو نیازمندی مشخصات 

o های توسعه مناسب، چرخهنهفته یهاستمیس یمشكلات طراح 

 یوتریمحاسبات كامپ یسازمدل -

o های حالتی و ماشینبیمحاسبات ترت مدل 

o های حالت()تركیب سنكرون و آسنكرون ماشین و همروند یمحاسبات مواز ی پایههامدل 

o مدل( های جریان دادهSDF, BDF, DDF, …) 

 نهفته ستمیس یافزارسخت یاجزا -

o (یاو چندهسته یهسته انهفته )تک یهاپردازنده 

o نهفته یهاستمیحافظه در س یمعمار 

o یخروجی/ادوات ورود 

o های مبدلA/D  وD/A هاكارگیری آنو ملاحظات به 

o هاحسگرها و انواع آن 
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o هاگرها و انواع آنفعال 

o نهفته یهادرنگ و گذرگاهیارتباطات نهفته و ب 

 فتهافزار نهعامل و نرم ستمیس -

o درنگیب یبندزمان یهاروش 

 با مدل ساده وظایف یاهستهتک یبندزمان 

 بندی با قیدهای تقدم وظایفزمان 

 بندی در حضور منابع مشترکزمان 

 یاچندهسته یزمان بند 

o افزارهاانیم 

o نییسطح پا یسیبرنامه نو 

 سازی و نگاشت برنامه به بستره اجراییپیاده -

o بالاهای سطح تولید كد از مدل 

o های نهفتهافزارنرمی سازنهیبه 

o نهفته یلرهایكامپا 

o ندهایفرآ یتحلیل زمان اجرا 

 های نهفتهآزمون سیستم -

o آزمون جعبه سفید/خاكستری/سیاه 

o پوشش آزمون 

o حلقه-در-افزار/پردازندهافزار/سختسازی مدل/نرمآزمون با شبیه 

o )... ،سطوح مختلف آزمون )واحد، تجمیع، قبول 

 های نهفتهمفهوم ایمنی سیستمآشنایی با  -

o های ایمنیسیستم-( بحرانیSafety-Criticalو استانداردهای مرتبط ) 

o ( سطوح یكپارچگی ایمنیSafety Integrity Level) 

o آشنایی با روش( های تحلیل ریسک و مخاطراتHAZOP ،FMEA )... و 

o  ،سازی، مدیریت افزونگی و ...(ایزولهآشنایی با الگوهای بهبود ایمنی سیستم )نقاط تكی شكست 
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 ها()كاربردها و ویژگی هیاول میمقدمات و مفاه اول

 های توسعه()چرخه هیاول میمقدمات و مفاه دوم 

 آسنكرون(روند سنكرون و ركیب همهای حالت و تی )انواع ماشینوتریمحاسبات كامپ یسازمدل سوم

 های آسنكرون و جریان داده(ی )مدلوتریمحاسبات كامپ یسازمدل چهارم

 دار(های زمانهای سنكرون و مدلی )مدلوتریمحاسبات كامپ یسازمدل پنجم

 )پردازنده، حافظه و شبكه( نهفته ستمیس یافزارسخت یاجزا ششم

 گرها()ورودی/خروجی، حسگرها و فعال نهفته ستمیس یافزارسخت یاجزا هفتم

 های پایه(درنگ )الگوریتمهای بیبندی سیستمزمان هشتم

 عامل(ای، سیستمدرنگ )قیدهای تقدم، منابع مشترک، چند هستههای بیعامل ستمیسبندی و زمان نهم

 نییسطح پا یسیبرنامه نوو  افزارهاانیم دهم

 سازی(یی )تولید كد، بهینهو نگاشت برنامه به بستره اجرا یسازادهیپ یازدهم

 سازی، تحلیل زمانی(یی )بهینهو نگاشت برنامه به بستره اجرا یسازادهیپ دوازدهم

 )انواع آزمون( نهفته یهاستمیآزمون س سیزدهم

 )شرایط آزمون( نهفته یهاستمیآزمون س چهاردهم

 بحرانی(-های ایمنی)سیستم نهفته یهاستمیس یمنیا پانزدهم

 های تحلیل و طراحی()روش نهفته یهاستمیس یمنیا شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:
-   Simulink or Labview 
- Embedded Linux or an appropriate RTOS 

- ++C/C 

 

 منابع اصلی:
1. E. A. Lee and S. A. Seshia, Introduction to Embedded Systems - A Cyber-Physical Systems Approach. 2nd Edition, 

MIT Press, 2017. 

2. P. Marwedel, Embedded System Design: Embedded Systems, Foundations of Cyber-Physical Systems, and the 

Internet of Things. Springer, 2021.  
 

 منابع کمکی:
3.  M. Wolf, Computers as Components: Principles of Embedded Computing System Design, 4th ed., Elsevier/Morgan 

Kaufmann, 2017 

4. P. J. Koopman, Better Embedded System Software, Drumnadrochit Education, 2010. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید
   

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 هاتحلیل و طراحی سیستم
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:هم دروس

 

 هاساختمان داده

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
System Analysis and 

Design 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 هچگونگاینكه شود و  یانجام م ستمیس اتیجزئ قیدرک دق قیاز طر نرم افزاری یها ستمیتوسعه س یزیبا برنامه ر ستمیس یو طراح لیتحل -

با  یستمیس نیچن یو طراح نرم افزاری یها ستمیس یهامندیازین لیو تحل هیتجز قیاز طر ستمیس لگریبا هم كار كنند. تحل دیبا ستمیس یاجزا

، ی درک نیازمندیهای سیستممهارت ها در این درس دانشجوكند.  یمشكلات كسب و كار را حل م ،یو طراح لیتحل یها کیاز تكن تفادهاس

را  است یضرور ستمیس لگرانیتحلبرای كه  ی حرفه اییها دگاهید چگونگی كشف نیازمندیها، نحوه تحلیل آنها، استخراج اشیاء و همچنین

 د. در این درس، دانشجو بایستی یک پروژه واقعی از استخراج نیازمندیها تا طراحی نمودار كلاس، انجام دهد.بایستی فرا گیر

 

 سرفصل درس:

 مدل های فرآیند توسعه نرم افزار و تفاوت های آنها -

 مفاهیم پایه مهندسی نرم افزار -

 چرخه حیات تولید نرم افزار -

 تحلیل سیستم -

 آشنایی با تكنیک های كشف حقیقت -

o ندیهاپرسشنامه، مصاحبه، نمونه برداری از فرم ها، تحقیق و مشاهده سایت، مشاهده محل كار، برنامه ریزی مشترک نیازم 

 كاربری -مدل سازی نیازمندیهای سیستم توسط موارد -

o درک انواع عامل 

o اربری و چگونگی تبدیل نیازمندیها به آنهاك-درک تعریف موارد 

o اردانواع ارتباطات بین عاملها و مو-( كاربریAssociation ،Generalization ،Include ،Extend ،Depends-on) 

o كاربری-ترسیم نمودار مورد 

o كاربری-نحوه نوشتن شرح مورد 

o اربری و نحوه نوشتن شرح موارد كاربریك-بررسی چندین مثال عملی از نحوه ترسیم نمودار مورد 

 UMLتحلیل و مدل سازی شی گرا توسط  -
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o شی گرایی آشنایی با مفاهیم 

o )آشنایی با انواع ارتباطات بین اشیاء )انجمنی، ارث بری، تركیب 

o  نحوه استخراجAttribute  وOperation برای كلاس ها 

o آشنایی با ترسیم نمودار فعالیت و نمودار تركیبی 

o كاربری-نحوه استخراج اشیاء از شرح موارد 

o نحوه ترسیم نمودار كلاس 

o  استخراج اشیاء و ترسیم نمودار كلاسبررسی چندین مثال عملی از نحوه 

 مدل سازی فرآیند ها -

 امكان سنجی و پیشنهاد سیستم -

o تحلیل امكان سنجی و بررسی نقاط وارسی 

o بررسی شش تست امكان سنجی 

o تحلیل هزینه های یک پروژه 

o )بررسی امكان پذیری اقتصادی پروژه )تحلیل برگشت، برگشت سرمایه، ارزش خالص كنونی 



98 

 

 :ایهفته 16صورت  سرفصل درس به

 سرفصل هفته

 مقدمه ای بر مهندسی و تولید نرم افزار و راهكارهای موفق در مهندسی نرم افزار اول

 مدل های فرآیند توسعه نرم افزار و تفاوت های آنها - دوم 

 مفاهیم پایه مهندسی نرم افزار - سوم

 چرخه حیات تولید نرم افزار -

 تحلیل سیستم - چهارم

 كشف حقیقت هایتكنیک پنجم

o زی مشترک پرسشنامه، مصاحبه، نمونه برداری از فرم ها، تحقیق و مشاهده سایت، مشاهده محل كار، برنامه ری
 نیازمندیها

 اربریك -آشنایی با مدل سازی نیازمندیهای سیستم توسط موارد - ششم

 اربریك -مدل سازی نیازمندیهای سیستم توسط موارد - هفتم

o درک انواع عامل 

o اربری و چگونگی تبدیل نیازمندیها به آنهاك-موارد درک تعریف 

 اربری)ادامه(ك -مدل سازی نیازمندیهای سیستم توسط موارد - هشتم

o ی )كاربر-انواع ارتباطات بین عاملها و مواردAssociation ،Generalization ،Include ،Extend ،Depends-

on) 

o كاربری-ترسیم نمودار مورد 

 اربری )ادامه(ك -نیازمندیهای سیستم توسط مواردمدل سازی  - نهم

o كاربری-نحوه نوشتن شرح مورد 

o اربری و نحوه نوشتن شرح موارد كاربریك-بررسی چندین مثال عملی از نحوه ترسیم نمودار مورد 

 UMLتحلیل و مدل سازی شی گرا توسط  - دهم

o آشنایی با مفاهیم شی گرایی 

o  انجمنی، ارث بری، تركیب(آشنایی با انواع ارتباطات بین اشیاء( 

o  نحوه استخراجAttribute  وOperation برای كلاس ها 

o آشنایی با ترسیم نمودار فعالیت و نمودار تركیبی 

o كاربری-نحوه استخراج اشیاء از شرح موارد 

o نحوه ترسیم نمودار كلاس 

o بررسی چندین مثال عملی از نحوه استخراج اشیاء و ترسیم نمودار كلاس 

 UML Class Diagramآشنایی با نمودارهای  یازدهم

 Sequenceو  Activityمانند  UMLآشنایی با سایر نمودارهای مهم  دوازدهم

 مدل سازی فرآیند ها - سیزدهم

 امكان سنجی و پیشنهاد سیستم - چهاردهم

o تحلیل امكان سنجی و بررسی نقاط وارسی 

o بررسی شش تست امكان سنجی 

o تحلیل هزینه های یک پروژه 

 Agileمتدولوژی های  پانزدهم

 بررسی امكان پذیری اقتصادی پروژه )تحلیل برگشت، برگشت سرمایه، ارزش خالص كنونی( شانزدهم
 مدیریت پیكربندی، تغییرات و سایر مباحث از جمله تخمین قیمت، مدیریت ریسک و مدیریت پروژه
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 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملكردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:
1. The Rational Unified Process Made Easy: A Practitioner's Guide to the RUP: Per Kroll and Philippe Kruchten. 

2. System Analysis and Design Methods: Whitten & Bentley, 7th Edition, 2018. 

3. Object Oriented Systems Analysis and Design Using UML, (3rd Edition), McGraw Hill, 2005. 

 

 منابع کمکی:
4. http://www.cin.ufpe.br/~if682/RUP/process/ovu_proc.htm 
5. Software Engineering: A Practitioner's Approach: Roger S. Pressman, 8th Edition, 2014 

 

  

http://sce.uhcl.edu/helm/rationalunifiedprocess/
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 هاپايگاه داده
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:دروس پیش

 

 هاساختمان داده

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Database 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد         ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 های مدیریت پایگاه دادهدرک مفاهیم اصلی سیستم -

 سازی دادهآشنایی با نحوه مدل -

 ای و مبانی تئوری آنآشنایی با پایگاه داده رابطه -

 ایآشنایی با نحوه طراحی پایگاه داده رابطه -

 ایداده رابطهوجوهای پایگاه آشنایی با نحوه نوشتن پس -

 ایسازی پایگاه داده رابطهآشنایی با نحوه نرمال -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o آشنایی با مفهوم، اهمیت و كاربرد پایگاه داده 

o تفاوت پایگاه داده و سیستم فایل 

o مرور تاریخچه پایگاه داده 

o ای خاصهای دادهمرور كلیات پایگاه 

o آشنایی با عناصر اصلی پایگاه داده 

 دادهسازی مدل -

o افزارسازی داده در فرآیند توسعه نرمآشنایی با اهمیت و جایگاه مدل 

o ارتباط-آشنایی با نمودار موجودیت 

o  آشنایی با مفهوم موجودیت و انواع آن 

o آشنایی با مفهوم ویژگی )صفت( و انواع آن 

o آشنایی با مفهوم ارتباط و انواع آن 

 ای  طراحی مدل رابطه -

o  ایساختارمدل رابطهآشنایی با مفاهیم اصلی و 
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o آشنایی با قیود جامعیت و انواع كلید 

o ایآشنایی با نحوه طراحی مدل رابطه 

 ایوجوهای رابطهپرس -

 ای صوریوجوی رابطههای پرسزبان -

o ایجبر رابطه 

o ایحساب رابطه 

 ایسازی پایگاه داده رابطهنرمال -

o ایمرور مشخصات طراحی مناسب رابطه 

o های تابعیآشنایی با مفهوم وابستگی 

o آشنایی با سطوح نرمال 

o ایسازی پایگاه داده رابطهنحوه نرمال 

 ایآشنایی با دیدهای رابطه -

 مروری بر كلیات امنیت و كارایی پایگاه داده -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

پایگاه داده، مرور كلیات  سیستم فایل، مرور تاریخچهآشنایی با مفهوم، اهمیت و كاربرد پایگاه داده، تفاوت پایگاه داده و مقدمه:  اول

 ای خاص، آشنایی با عناصر اصلی پایگاه دادههای دادهپایگاه

 آشنایی با مفهوم موجودیت و انواع آنسازی و بیان اهمیت مدل :سازی دادهمدل دوم 

 و انواع آن سازی داده: آشنایی با مفهوم ویژگی )صفت(مدل سوم

 ERDمعرفی نمادگذاری  –ن آسازی داده: آشنایی با مفهوم ارتباط و انواع مدل چهارم

 ایآشنایی با مفاهیم اصلی و ساختارمدل رابطه: ایطراحی مدل رابطه پنجم

 شنایی با قیود جامعیت و انواع كلیدآ -راحی ای: ذكر مثالهای ططراحی مدل رابطه ششم

 ی بازیابیوجوهاای: پرسوجوهای رابطهپرس هفتم

 وجوهای تغییردهندهای: پرسوجوهای رابطهپرس هشتم

 وجوهای تجمعیای: پرسوجوهای رابطهپرس نهم

 وجوهاوجوهای پیوندی و زیرپرسای: پرسوجوهای رابطهپرس دهم

 ایای: مقدمه و معرفی عملگرهای مجموعهجبر رابطه یازدهم

 ایمعرفی عملگرهای خاص جبر رابطه دوازدهم

 ایحساب رابطه سیزدهم

 ایسازی پایگاه داده رابطهنرمال چهاردهم

 ایآشنایی با دیدهای رابطه پانزدهم

 مروری بر كلیات امنیت و كارایی پایگاه داده شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:ملزومات، 

 ای شناخته شدهیک سیستم مدیریت پایگاه داده رابطه -

 

 منابع اصلی:
1. A.Silberschatz, H. F. Korth, S. Sudarshan.Database System Concepts (7th Edition), Mc Graw Hill. 2019. 

2. R. Ramakrishnan, J. Gehrke.Database Management Systems (4th Edition), Mc Graw Hill, 2018. 

 

 منابع کمکی:
3. C. J. Date. An Introduction to Database Systems (8th Edition), Pearson, 2003. 

4. R. Elmasri, B. Navathe. Fundamentals of Database Systems (7th Edition), Pearson, 2015. 

 

https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Shamkant+B.+Navathe&search-alias=books&field-author=Shamkant+B.+Navathe&sort=relevancerank
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 مهندسی نرم افزار
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 هاتحلیل و طراحی سیستم

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Software Engineering 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعدا واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

هدف از این درس آموزش نكات مهندسی است كه بایستی در كلیه مراحل تولید نرم افزار رعایت شود. ابتدا مشكلات متدولوژی هایی مانند  -

RUP  مورد بررسی قرار گرفته و سپس دلایل ظهور متدولوژی های چابک و بررسی دقیق آنها تدریس خواهد شد. در ادامه درس دو مفهوم مهم

معماری نرم افزار و طراحی شی گرا مورد بحث و بررسی قرار می گیرد. سپس مفاهیم كیفیت نرم افزار با بررسی انواع مدل های بررسی كیفیت 

یم آن با آزمون نرم افزار تدریس خواهد گردید. یكی دیگر از مباحث درس، مقوله بازآرایی خواهد بود و نشان می دهیم كه چه و ارتباط مستق

 كمک فراوانی در توسعه ای به سبک چابک و همچنین در فاز پشتیبانی نرم افزار خواهد داشت. در ادامه دانشجو با مفهوم ریسک در پروژه های

استخراج آنها و چگونگی محاسبه شدت آن و اینكه با چه استراتژی هایی باید آنها را كاهش داد آشنا می شود. تخمین قیمت  نرم افزاری و نحوه

های پروژه های نرم افزاری مهارت دیگری است كه دانشجو باید بتواند تسلط لازم را پس از گذراندن این درس داشته باشد. بنابراین انواع روش 

عایب آنها مورد بررسی قرار می گیرند. یكی از مباحث مهم دیگر آموزش مدیریت تغییرات پروژه های نرم افزاری خواهد بود. تخمین، مزایا و م

مربوطه، آموزش داده خواهد شد. در نهایت تكنیک  Repositoryبنابراین فرآیند مدیریت تغییرات، نحوه بررسی آنها و ابزارهای حمایتی آن یعنی 

 ریت یک پروژه نرم افزاری مورد ارزیابی قرار خواهد گرفت.های مهم برای مدی

 

 سرفصل درس:

 مقدمه ایی بر مهندسی نرم افزار -

 )بررسی مزایا و معایب( RUPمقدمه ایی بر  -

 متدولوژی چابک -

o XP 
o SCRUM 
o Kanban 

 معماری نرم افزار -

o Client/Server 
o n-tier 
o Publish-Subscribe 

 طراحی شی گرا -

o Singleton 
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o Factory Method 
o Decorator 
o Façade 
o Adaptor 
o Iterator 
o Command 
o Strategy 

 مدیریت كیفیت نرم افزار -

o ابعاد كیفیت 

o ... بررسی مد مک كال و 

 آزمون نرم افزار -

o سیاه-تست جعبه 

o سفید-تست جعبه 

o  آزمونBasic-path 

 مدیریت پیكربندی و تغییرات -

o مدیریت تغییرات 

o كنترل نسخه 

o Baseline 

o آیتم های پیكربندی 

o  ویژگی هایRepository 

o فرآیند كلی مدیریت تغییرات 

 متریک های محصول نرم افزار -

o استخراج متریک برای هر بخش از تولید نرم افزار 

o مزایا و معایب متریک ها 

o  بررسی روشFunction Point Analysis 

 تخمین قیمت -

o  تخمینLOC 

o  تخمینFunction point 

o تخمین بر اساس فعالیت 

o  تخمین بر اساسUse-case 

o  تخمین بر اساسUse-case point 

o  تخمین بر اساس مدل تجربیCOCOMO 

 بازآرایی -

o مزایای بازآرایی 

o  مفهومBad Smell 

o بررسی انواع روش های بازآرایی 

 مدیریت ریسک -

o آشنایی با حوزه های وقوع ریسک 

o نحوه محاسبه شدت ریسک 

o آشنایی با تكنیک های كاهش ریسک 
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 مدیریت پروژه -

o افزار نرم دیتول اتیح طول در پروژه ریمد یاصل فیوظا 

o ینرم افزار یشكست پروژه ها یاصل لیدلا 

o ( ملموسی، ریرپذییتغ، اهیازمندین با محصول انطباق، افزار نرم یدگیچیپعلت متفاوت بودن پروژه نرم افزاری با سایر پروژه های دیگر 

 ی(افزار نرم محصول نبودن

o پروژه کیشكست  ساختار 

o  پروژه تیریمد نحوهگردش كار از 

o یافزار نرم پروژه میت یدهسازمان 

o در پروژه افراد یدهسازمان یساختارها 

o چابک یها یمتدولوژ در تیریمد 
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه ایی بر مهندسی نرم افزار  اول

 Agileو بررسی متدولوژی های  RUPمقدمه ایی بر  دوم 

 KANBANو  SCRUMو  XPمانند  Agileمتدولوژی های  سوم

 معماری نرم افزار چهارم

o Client/Server 
o n-tier 
o Publish-Subscribe 

 طراحی شی گرا پنجم

o Singleton 
o Factory Method 
o Decorator 
o Façade 
o Adaptor 
o Iterator 
o Command 
o Strategy 

 مدیریت كیفیت نرم افزار ششم

o ابعاد كیفیت 

o مک كال و ... بررسی مد 

 آزمون نرم افزار هفتم

o سیاه-تست جعبه 

o سفید-تست جعبه 

o  آزمونBasic-path 

 مدیریت پیكربندی و تغییرات - هشتم

o مدیریت تغییرات 

o كنترل نسخه 

o Baseline 

o آیتم های پیكربندی 

o  ویژگی هایRepository 

o فرآیند كلی مدیریت تغییرات 

 متریک های محصول نرم افزار - نهم

o  متریک برای هر بخش از تولید نرم افزاراستخراج 

o مزایا و معایب متریک ها 

o  بررسی روشFunction Point Analysis 

 تخمین قیمت - دهم

o  تخمینLOC 

o  تخمینFunction point 

o تخمین بر اساس فعالیت 

o  تخمین بر اساسUse-case 



107 

 

o  تخمین بر اساسUse-case point 

o  تخمین بر اساس مدل تجربیCOCOMO 

 آشنایی با روشها و رویكردهای تخمین قیمت یازدهم

 بازآرایی - دوازدهم

o مزایای بازآرایی 

o  مفهومBad Smell 

o بررسی انواع روش های بازآرایی 

 مدیریت ریسک - سیزدهم

o آشنایی با حوزه های وقوع ریسک 

o نحوه محاسبه شدت ریسک 

o آشنایی با تكنیک های كاهش ریسک 

 مدیریت پروژه - چهاردهم

o افزار نرم دیتول اتیح طول در پروژه ریمد یاصل فیوظا 

o ینرم افزار یشكست پروژه ها یاصل لیدلا 

o ( هایازمندین با محصول انطباق، افزار نرم یدگیچیپعلت متفاوت بودن پروژه نرم افزاری با سایر پروژه های دیگر ،

 ی(افزار نرم محصول نبودن ملموسی، ریرپذییتغ

o پروژه کیشكست  ساختار 

o  پروژه تیریمد نحوهگردش كار از 

o یافزار نرم پروژه میت یدهسازمان 

o در پروژه افراد یدهسازمان یساختارها 

o چابک یها یمتدولوژ در تیریمد 

 ارایه شفاهی یک مقاله علمی پانزدهم

 ارایه شفاهی یک مقاله علمی شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

    - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:
1. R. Pressman, Software Engineering -- A Practitioner's Approach, 9th edition, McGraw Hill, 2019. 

2. I. Sommerville, Software Engineering, 9th edition , Addison-Wesley, 2011. 

 

 منابع کمکی:
3. Essential Scrum: A Practical Guide to the Most Popular Agile Process, Kenneth S. Rubin, 1st Edition, 2012. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 یبريسا تیامن یمبان
تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:پیش دروس

 

 یوتریكامپ یهاشبكه

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Fundamentals of 

Cybersecurity 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

و حملات مختلف مطرح در آن، با  داتیو تهد تیامن یپس از درک لزوم برقرار انیهدف اول، دانشجو لیدارد. در ذ یدرس سه هدف كل نیا -

 یكیزیف تیامن نینحوه تام ،یرمزنگار ،یاحراز اصالت، كنترل دسترس یهابا استفاده از روش تیامن یسازادهیو پ یمسائل مرتبط با نحوه برقرار

و حملات ممكن  داتیبا مخاطرات، تهد انیدانشجو یی. هدف دوم آشناشوندیآشنا م یتیامن یابیارز یو استانداردها هایو متدولوژ  یطیحو م

 یهاپروتكل یو برخ یتیامن یبخش، سازوكارها نیها است. ضمنا در اها و منابع در شبكهحفاظت داده یهاروش زیو ن یوتریكامپ یهادر شبكه

 یتیافزار دارد كه در آن به مسائل امن. هدف سوم اختصاص به توسعه امن نرمشوندیشبكه، انتقال و كاربرد( مرور م هیمختلف شبكه )لا یهاهیلا

نسخه  کیو آزمون( در جهت حصول  یسازادهیپ ،یطراح ،یمعمار نیتدو از،ین لیافزار )تحلنرم کی دیمراحل تول كه در ،یتیامن یهاهیو توص

 .شوندینادرست آشنا م یسینوحاصل از برنامه یتیو مشكلات امن هایریپذبیبا انواع آس انیو دانشجو شودیمطرح است پرداخته م یافزارامن نرم

 

 سرفصل درس:

 تعاریفمقدمات و  -

o پایه امنیت میمفاه 

 انواع تهدیدات و حملات 

 ها(بندی و برترینها )انوع، دستهپذیریآسیب 

 گیرانه، تشخیص، ترمیم و بازیابی(سازوكارهای امنیتی )پیش 

 اصول مهندسی امنیت 

 مفاهیم امنیت شبكه -

 تهدیدات و حملات 

 های شبكهپذیریآسیب 

 سازوكارهای امنیتی در شبكه 

o افزارنرم مفاهیم امنیت 

 افزارتهدیدات و منابع ناامنی نرم 

 افزارمدیریت توسعه امن نرم 
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 ها(احراز اصالت )اصول و روش -

o ک، چند فاكتوره(های احراز اصالت )گذرواژه، توكن، بیومتریروش 

o سیستم( های مدیریت شناسهIMS ،SSO، Federation) 

o پروتكل( های احراز اصالت، احراز اصالت در شبكهKerberos) 

 رمزنگاری و كاربردهای آن -

o ساختار فیستل و الگوریتم( های مرتبط، استانداردهای رمزنگاری متقارنDES  وAES) 

o  استاندارد( رمزنگاری نامتقارن و امضای دیجیتالRSA مدیریت گواهی و زیرساخت ،PKI) 

o سازتوابع درهم 

o كاربردهای رمزنگاری در حفظ محرمانگی، كنترل صحت و عدم انكار 

o كاربرد رمزنگاری در امنیت شبكه 

 ( رمزنگاری سطح اتصالlink layerو انتها )-ا-به( نتهاEnd-to-End) 

 حفظ محرمانگی و كنترل صحت در شبكه بر مبنای رمزنگاری 

 های مختلف(كنترل دسترسی به شبكه )دیواره آتش و انواع آن، آرایش -

 امنیت داده در حال انتقال -

o  امنیتIP  و پروتكلIPSec 

o كهشب( های خصوصی مجازیVPN) 

o  مباحث امنیتی درIPv6 

 (SSL & TLS ،HTTPS ،SSHامنیت لایه انتقال )امنیت وب،  -

 های تشخیص و تحلیل شبكهسیستم -

o گیری از نفوذتشخیص و پیشIDS/IPS  

o ( تله عسلHoneypots & Honeynets) 

 افزارهای امنیتی نرمتحلیل نیازمندی -

o دهموارد سوء كاربرد و سوء استفا 

o محور-های فرآیندی امنیتمدل 

o های امنیتیدهی نیازمندیاستخراج و اولویت 

 افزارمعماری و طراحی امن نرم -

o تحلیل ریسک 

o افزاراصول و راهنماهای امنیتی و الگوهای حمله در تدوین معماری و طراحی نرم 

 سازی امناصول برنامه -

o كنترل ورودی 

o حداقل دسترسی 

o دفاع چندلایه 

o  كاری()عدم برقراری امنیت از طریق پنهانطراحی باز 

 های متداولپذیریآسیب -

o انواع تزریق 

o نویسی بیناسكریپت( سایتیXSSو جعل درخواست بین )( سایتیCSRF) 

o احراز هویت و مدیریت نشت معیوب 

o مجازشماری و كنترل دسترسی معیوب 
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o پیكربندی ناامن 

o استفاده نادرست از رمزنگاری 

o انواع سرریز بافر 

o های خطا(نشت اطلاعات )عدم حفاظت از اطلاعات حساس، مدیریت نامناسب پیام 

o ( استفاده ناكافی از سازوكارهای غیرخودكارسازیCAPTCHA )... و 

 افزارهای تحلیل امنیتی نرمچارچوب -

o آزمون نفوذ جعبه سفید، جعبه سیاه و جعبه خاكستری 

o نظیر چارچوب( های آزمونOWASP) 
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 :ایهفته 16صورت سرفصل درس به 

 سرفصل هفته

 مفاهیم پایه امنیت اول

 افزارمفاهیم امنیت شبكه و امنیت نرم دوم 

 احراز اصالت سوم

 انواع رمزنگاری چهارم

 كاربردهای رمزنگاری پنجم

 كنترل دسترسی به شبكه و دیواره آتش ششم

 داده در حال انتقال تیامن هفتم

 انتقال هیلا تیامن هشتم

 شبكه لیو تحل صیتشخ یهاستمیس نهم

 افزارنرم یتیامن یهایازمندین لیتحل دهم

 افزارامن نرم یو طراح یمعمار یازدهم

 امن یسازاصول برنامه دوازدهم

 متداول یهایریپذبیآس سیزدهم

 متداول یهایریپذبیآس چهاردهم

 ها()انواع آزمون افزارنرم یتیامن لیتحل یهاچارچوب پانزدهم

 های آزمون()چارچوب افزارنرم یتیامن لیتحل یهاچارچوب شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 
 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:
 برای تكالیف مرتبط با رمزنگاری opensslابزار  -
 برای امنیت شبكه snortو  iptablesابزار  -
 سازیهای امنسازی سیستمهای شبیهمحیط -
 

 منابع اصلی:
1. Anderson, Ross. Security engineering: a guide to building dependable distributed systems. 3/e. John Wiley & 

Sons, 2020. 
2. Bishop, Matt. Introduction to computer security. Addison-Wesley, 2004. 
3. Stallings, William. Network Security Essentials: Applications and Standards, 6/e. Pearson, 2016. 
4. McGraw, Gary. Software security. Building security in. Addison-Wesley Professional, 2006. 

 

 منابع کمکی:
5. Cole, Eric. Network security bible. 2/e. John Wiley & Sons, 2011. 
6. Stallings, William. Cryptography and network security principles and practices. 7/e, Pearson Education, 2017. 
7. Allen, Julia H., Sean Barnum, Robert J. Ellison, Gary R. McGraw, and Nancy R. Mead. Software security 

engineering: a guide for project managers. Addison-Wesley Professional, 2004. 
8. OWASP Foundation, OWASP Top 10, 2017.  
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 

 اهداف درس:

های ای، شامل پایهرشتهی میانهای مختلف این حوزهی رباتیک و پوشش جنبهای بر كلیات حیطهی مقدمهی این درس، ارائههدف از ارائه -

های مبتنی بر الگوریتم، ریاضیات های سیار خودگردان و استفاده از روشی رباتطراحی، مدلسازی، مسیریابی و كنترل ربات با تأكید بر حیطه

شامل حركت  (Autonomous Mobile Robots)های سیار خودگردان ربات مصنوعی است. این درس با هدف پوشش سه جنبهوشو ه

(Locomotion) ادراک ،(Perception)  و استدلال(Reasoning) های صنعتی و سیار، به مروری بر مباحثی از جمله: ساختار و اجزاء ربات

پردازد در این درس سازی و مسیریابی ربات )مفهوم ناوبری( مییابی و نقشهبات، كنترل ربات، مكانسینماتیک ربات، حسگرها و ادراک ر

 آشنا خواهند شد. Gazeboیا  Webots ،Coppeliasimساز نظیر دانشجویان با یک محیط شبیه

 

 سرفصل درس:

 مقدمات -
o تعریف ربات و رباتیک 

o هاانواع ربات 

o مروری بر مسائل مهم در رباتیک 

 سینماتیک ربات سیار -

 كنترل -

 ادراک -

o آشنایی با حسگرها 

o های استخراج ویژگیروش 

o پردازش تصویر و بینایی ماشین در رباتیک 

 یابیمكان -

 سازینقشه -

 ریزی و ناوبریطرح -

 سینماتیک ربات صنعتی -

 عنوان درس به فارسی:

 اصول رباتیکز
تعداد 

 3واحد: 

نوع 

 واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 هاها و سیستمسیگنال

های هوش مصنوعی و سیستم

 خبره

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی
Fundamentals of 

Robotics 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری:

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعدا واحد عملی:

 ندارد   دارد       آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 اول

های سیار های مختلف، آشنایی با مفهوم رباتمقدمات: تعریف عامل هوشمند و ربات، آشنایی با اهداف رباتیک در حیطه

(Mobile Robots)های صنعتی ، آشنایی با ربات(Manipulators)تیک )تحرک ، مروری كلی بر مسائل اساسی ربا

(Locomotion)یسازی و مسیریابشهیابی، نق، سینماتیک و دینامیک، ادراک، مكان 

 دوم

داول ها، معرفی ساختار متهای آنها و محدودیتسینماتیک ربات سیار: انواع رویكردهای تحرک )چرخ و پا(، آشنایی با انواع چرخ

، سینماتیک مستقیم و معكوس ربات (Omni-Directional)جهته و ربات همه (Differential Drive)ربات هدایت تفاضلی 

 رجه آزادی و درجه تحرک، ربات هولونی و غیرهولونیجهته، مفهوم دی و ربات همههدایت تفاضل

 سوم

بسته، آشنایی با مفهوم پایداری، باز و حلقهكنترل: تولید تراژكتوری و نگاهی به كلیت تئوری كنترل، آشنایی با كنترل حلقه

و  PWMهوم اشاره به مف برای ربات هدایت تفاضلی، ، ارائه الگوریتم كنترل پایدارPIDو  P ،PIسازهای آشنایی با جبران

 انواع موتور

 چهارم

هیم و انواع حسگرها، مفا، (Sensor)و حسگر  (Perception): مفهوم ادراک 1ادراک مبتنی بر حسگرهای غیربینایی 

((، نحوه (Odometry)و انكدر )مفهوم اودومتری  IMUسنج، ژیروسكوپ، ها، حسگرهای داخلی )شتابمعیارهای ارزیابی آن

 تفسیر داده حسگر، اشاره به عدم قطعیت و مدلسازی آن 

 پنجم
های استخراج (، الگوریتم(Sonar)و سونار  (Laser): حسگرهای تعیین فاصله )لیزر 2ادراک مبتنی بر حسگرهای غیربینایی 

 (Split&Merge، تبدیل هاف و LLS ،RANSACویژگی )

 ، تبدیل هاف(LoGیابی، : مقدمات پردازش تصویر )فیلترسازی تصویر، حذف نویز، لبه1ادراک مبتنی بر حسگرهای بینایی  ششم

 هفتم

ریتم استخراج ویژگی ، الگوFASTو  Harris ،SUSANهای یاب: استخراج ویژگی: گوشه2ادراک مبتنی بر حسگرهای بینایی 

SIFT بندی رنگ )استخراج كف زمین و ، شناسایی صحنه، ساخت تصویر پانوراما(، قطعهو كاربردها در رباتیک )شناسایی شئ

 كاربرد در لیگ رباتیک سایر كوچک(.

 هشتم
گیری تصویر و نگاشت پرسپكتیو، كالیبراسیون دوربین، استخراج عمق مبتنی بر دو : شكل3ادراک مبتنی بر حسگرهای بینایی 

 .(Stereo Vision)دوربین 

 نهم
 Activeیابی مبتنی بر ادغام حسگر، مكان های حسگرها، مفهوم عدم قطعیت و مفهوم: چالش1سازی یابی و نقشهمكان

Beacons رویكرد احتمالاتی تعیین موقعیت، الگوریتم ماركف ، 

 دهم
. اشاره Frontierم ساخت نقشه ، آشنایی كلی با فیلتر كالمن، الگوریت(Particle Filter)ای : فیلتر ذره2سازی یابی و نقشهمكان

 SLAMبه كلیت مفهوم 

 ، تعقیب مسیر، حركت تصادفی بدون برخورد به مانع، تعقیب دیوارBreightenbergعامل واكنشی و رویكرد  یازدهم

  Bugهای ریزی محلی شامل الگوریتمهای طرح، الگوریتم(Planning)( ریزی )مسیریابی: مفهوم طرح1ریزی ربات طرح دوازدهم

  D*و الگوریتم  Potential Fieldهای مسیریابی سراسری شامل الگوریتم : الگوریتم2ریزی ربات طرح سیزدهم

 Vector Field Histogram (VFH) ،Coastal Planningهای مسیریابی مانند الگوریتم : سایر الگوریتم3ریزی ربات طرح چهاردهم

 ، روش ژاكوبینD-Hسینماتیک مستقیم و معكوس ربات صنعتی، پارامترهای  پانزدهم

 Q-Learning، یادگیری تقویتی و *LRTAمباحث تكمیلی شامل  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 
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 امکانات مورد نیاز برای ارائه:ملزومات، تجهیزات و 

 ندارد -

 

 منابع اصلی:
1. R. Siegwart, I.R. Nourbakhsh, and D. Scaramuzza, Introduction to autonomous mobile robots, Second edition, MIT 

Press, 2011. 
2. E. Kagan, N. Shavalb, and I. Ben-Gal, Autonomous Mobile Robots and Mlti-Robot Systems motion-Planning, 

Communication, and Swarming, Wiley, 2019. 

3. M. Ben-Ari, F. Mondada, Elements of Robotics, Springer, 2018. 

 

 منابع کمکی:
4. G. Dudek, and M. Jenkin, Computational Principles of Mobile Robotics, 2nd edition, Cambridge University Press, 

2010. 
5. A. Kelly, Mobile Robotics: Matheamtics, Models, and Methods, Cambridge Press, 2013. 

6. J. Russel, P. Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach, 4th edition, Pearson Education, 2020. 

7. J.J. Craig, Introduction to Robotics: Mechanics and Control, 3rd edition, Prentice Hall, 2004. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 اصول طراحی نرم افزار

تعداد 

 3واحد: 

نوع 

 واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 هاتحلیل و طراحی سیستم

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Software Design 

Principles 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعدا واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

طراحی سیستم های نرم افزاری از مراحل اصلی هر فرایند تولید نرم افزار می باشد. یكی از بخشهای مهم این درس آشنایی با اصول طراحی  -

افزار است. یكی از روش های رسیدن به یک طراحی مناسب، استفاده از راه حل های شناخته شده برای مسائل كلاسیک می باشد. به عبارت نرم

بررسی دقیق پروژه های سیستم های نرم افزاری مشاهده می شود كه مسائل مشتركی در حل آنها وجود دارد. این مسائل مشترک را دیگر، با 

می توان مسائل كلاسیک نامید. سال ها است كه متخصصین برای حل این مسائل كلاسیک راه حل های بهینه ای ارائه نموده اند. این راه حل 

طراحی معرفی شده اند. در این درس ابتدا مروری كوتاه خواهیم داشت بر مبانی طراحی شی گرا )جهت یادآوری مطالب  ها تحت عنوان الگوهای

تدریس  GoFمرور خواهد شد. پس از آن الگوهای طراحی معروف به  UMLتدریس شده در درس برنامه نویسی پیشرفته(. سپس نمودارهای 

 می گردد. 

o  استفاده صحیح از نمودارهایUML 

o . ... پیاده سازی نمودارهای كلاس، نمودارهای توالی و 

o اصول طراحی نرم( افزارSOLID) 

o شناسایی مسائل كلاسیک در پروژه های نرم افزاری 

o بومی سازی راه حل های ارائه شده در الگوهای طراحی 

o استفاده از الگوهای طراحی تركیبی 

o ت و ضعف آنهاتوانایی تحلیل طراحی های مختلف و ارزیابی نقاط قو 

 

 سرفصل درس:

 مرور مفاهیم برنامه نویسی شی گرا -

 UMLمرور مفاهیم مربوط به نمودارهای  -
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o نمودار كلاس 

o نمودار توالی 

 افزارمعرفی اصول طراحی نرم -

 افزارآشنایی با معماری نرم -

 معرفی الگوهای طراحی در سطح كلاس و سطح معماری نرم افزار -

 معرفی اصول طراحی شی گرا -

 الگوهای ساختاری طراحیمعرفی  -

 معرفی الگوهای رفتاری طراحی -

 معرفی الگوهای ساخت  -

 معرفی الگوهای تركیبی -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مرور مفاهیم برنامه نویسی شی گرا اول

 UMLمرور نمودارهای كلاس و توالی در  دوم

 افزاردسته بندی انواع الگوها در مهندسی نرم  سوم

 SOLIDاصول  چهارم

 افزارآشنایی با معماری نرم پنجم

 Strategy Pattern, Observer Pattern, Decorator Pattern ششم

 Factory method - Abstract Factory هفتم

 آموزش نحوه بومی سازی و حل چند مسئله هشتم

 Command Pattern  - Adapter Pattern نهم

 Template Pattern - Iterator Pattern دهم

 Composite Pattern - State Pattern یازدهم

 آموزش نحوه بومی سازی و حل چند مسئله دوازدهم

 Proxy Pattern - Strategy Pattern سیزدهم

 Facade Pattern - - Singleton چهاردهم

 Compound Patterns پانزدهم

چند مسئلهآموزش نحوه بومی سازی و حل  شانزدهم  

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 ندارد -
 

 منابع اصلی:

1. Freeman, Eric, Elisabeth Robson, Bert Bates, and Kathy Sierra. Head first design patterns.” O’Reilly Media, Inc.”, 2004. 
2. Bishop, Judith. C# 3.0 design patterns.” O’Reilly Media, Inc.”, 2007. 
3. Mastering Python Design Patterns: A guide to creating smart, efficient, and reusable software, 2nd Edition. 2018 

4. Martin, Robert C., James Grenning, and Simon Brown. Clean architecture: a craftsman's guide to software structure 
and design. Prentice Hall, 2018. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 عنوان درس به فارسی:

 اصول فناوری اطلاعات

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

- 

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Fundamentals of 

Information Technology 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
   تعداد واحد نظری:

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد          آموزش تكمیلی عملی:

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 آشنایی با مقدمات و اصول فناوری اطلاعات -
 آشنایی با تأثیر فناوری اطلاعات -

 آشنایی با دستاوردهای نوین و  پركاربرد در حوزه فناوری اطلاعات -

 

 سرفصل درس:

 معرفی فناوری اطلاعات و پیشینه آن -
o آینده شغلی فناوری اطلاعات 

 آشنایی با مفاهیم داده، اطلاع، دانش -

 های مبتنی بر فناوری اطلاعاتات در سازمانای و مدیریت فناوری اطلاعرایانش شبكه -

 توان جذب فناوری اطلاعات و آمادگی الكترونیكی -

 ها های داده، انباره داده و كلان دادهپایگاه -

 سیم و متحرکرایانش بی -

 اختارهای اینترنت، شالوده و معماری فناوری اطلاعاتانواع س -

 امنیت سایبری و امنیت اطلاعات -

 وكار الكترونیكی و هوش تجاریكسب -

 های اجتماعیشبكه -

 های مدرنفناوری در سازمان -

 هاسازی آنالمللی و یكپارچههای كاری، بنگاهی، محلی و بینسامانه -

 ریزی منابع سازمانههای مدیریت، زنجیره تأمین و برنامسامانه -

 گرهای توصیهامانهسیار هوشمند، های تصمیمسیستم -

 دولت الكترونیكی و خدمات آن -

 تحول دیجیتالی -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 آشنایی با مفاهیم داده، اطلاع، دانش، معرفی فناوری اطلاعات و پیشینه آن اول

 های مبتنی بر فناوری اطلاعاتفناوری اطلاعات در سازمانای و مدیریت رایانش شبكه دوم 

 توان جذب فناوری اطلاعات و آمادگی الكترونیكی سوم

 هاهای داده، انباره داده و كلان دادهپایگاه چهارم

 سیم و متحرکرایانش بی پنجم

 انواع ساختارهای اینترنت، شالوده و معماری فناوری اطلاعات ششم

 سایبری و امنیت اطلاعاتامنیت  هفتم

 امتحان میان ترم هشتم

 وكار الكترونیكی و هوش تجاریكسب نهم

 های اجتماعیشبكه دهم

 های مدرنفناوری در سازمان یازدهم

 هاسازی آنالمللی و یكپارچهینهای كاری، بنگاهی، محلی و بسامانه دوازدهم

 ریزی منابع سازمانبرنامههای مدیریت، زنجیره تأمین و سامانه سیزدهم

 گرهای توصیهیار هوشمند، سامانههای تصمیمسیستم چهاردهم

 دولت الكترونیكی و خدمات آن پانزدهم

 تحول دیجیتالی شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 ترممیان ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 امکانات مورد نیاز برای ارائه:ملزومات، تجهیزات و 

- 

 

 منابع اصلی:

1. Laudon, K. C., & Laudon, J. P. (2016). Management information system. Pearson Education India. 
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2. Langer, A. M., & Yorks, L. (2018). Strategic Information Technology: Best Practices to Drive Digital 

Transformation. John Wiley & Sons. 

3. Turban, E. (2008). Information technology for management. John Wiley & Sons, Inc.. 

4. Turban, E., Rainer, R. K., & Potter, R. E. (2005). Introduction to information technology. John Wiley & Sons. 

صاد دیجیتالی ، ترجمه ، جیمز وترب، فناوری اطلاعات برای مدیریت دگرگونی سازمان ها در اقتافرایم توربان، دورونی لیدنر/ف افرایم مک لین .5

 .1385حمیدرضا ریاضی و همكاران ، دانشگاه پیام نور، 

 .1380هوشنگ مومنی، مدیریت فناوری های اطلاعات و ارتباطات ، نشر دانشگاهی  .6

  

 منابع کمکی:

7. Fields, Z. (Ed.). (2018). Handbook of Research on Information and Cyber Security in the Fourth Industrial 

Revolution. IGI Global. 
8. Haythornthwaite, C. (2005). Social networks and Internet connectivity effects. Information, Community & 

Society, 8(2), 125-147. 

امع علمی كاربردی ، س علیئی ، كاربرد فناوری اطلاعات و ارتباطات ، مركز نشر دانشگاهی و دانشگاه جعین الله جعفرنژاد قمی و فریدون شم .9

1399 . 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 عنوان درس به فارسی:

اصول مديريت و 

ريزی راهبردی برنامه

 فناوری اطلاعات

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه

 تعداد واحد نظری:

 نیاز: پیشدروس 

 

 تحلیل و طراحی سیستم ها

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Principles of 

Information Technology 

Strategic Management 

and Planning 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
   تعداد واحد نظری:

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3 تعداد واحد نظری:

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد          آموزش تكمیلی عملی:

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 ریزی راهبردیآشنایی با مبانی و اصول پایه مدیریت و برنامه -

 آشنایی با مباحث نظری و كاربردی مطالعات راهبردی فناوری اطلاعات  -

 آشنایی با معماری سازمانی -

 

 سرفصل درس:

 ریزی راهبردیمبانی و اصول پایه مدیریت برنامه -

o های مدیریتیسیر اندیشه 

o ریزی و ضرورت آنبرنامه 

o  مفاهیم مدیریت راهبردی 

 آشنایی با انواع راهبردها -

o های مختلفدیدگاه انواع راهبردها از 

 انواع راهبردها از حیث انطباق با محیط 

 انواع راهبردها از نظر سهم بازار و نرخ رشد تقاضا برای محصول 

 انواع راهبردها از نظر مزیت رقابتی و قلمرو رقابتی 

 انواع راهبردها از نظر انطباق با چرخه حیات محصول 

  مورد نیازانواع راهبردها از نظر تأمین منابع و مواد خام 

 انواع راهبردها از نظر تأمین بقا و حیات سیستم 

o سطوح راهبرد 
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 راهبردهای سطح سازمان 

 وكارراهبردهای سطح كسب 

 ایراهبردهای سطح وظیفه 

o انواع راهبرد 

 یكپارچگی 

 تمركز 

 تنوع 

 تدافعی 

 ریزی راهبردیهای فرایند برنامهمدل -

o های آنانداز و ویژگیچشم 

o های آنمأموریت و ویژگی 

o محیط خارجی 

o ارزیابی محیط داخلی 

o  مراحل مدیریت راهبردی 

o ریزی راهبردیهای فرایند مدیریت و برنامهانواع مدل 

 تدوین و انتخاب راهبردها -

o انداز و مأموریتتدوین چشم 

o ارزیابی محیط خارجی 

 جدول ارزیابی محیط 

 ( ماتریس بررسی رقابتCPM) 

o ارزیابی محیط داخلی 

  داخلیماتریس ارزیابی عوامل 

o تدوین استراتژی 

 ها و تهدیدهای خارجیمقایسه منابع درون سازمان با فرصت 

  ماتریسSPACE 

  ماتریسBCG 

  ماتریسIE 

  تحلیلSWOT 

  انتخاب استراتژی با روشQSPM 

o سازی و كنترل استراتژیپیاده 

 شكاف استراتژی و عمل 

 BSC  و ارتباط میان استراتژی و عمل 

 راهبردی فناوری اطلاعاتریزی آشنایی با برنامه -

o ریزی استراتژیکسطوح برنامه 

o های عصر دیجیتالتحول دیجیتالی و ویژگی 

o ریزی فناوری اطلاعاتبررسی الزامات برنامه 

o ریزی فناوری اطلاعاتاهداف برنامه 

o ریزی راهبردی فناوری اطلاعاتمتدولوژی برنامه 
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o هرم مدیریتی سازمان 

o  نقشCIO در سازمان 

o  هافعالیتارزشیابی 

 وكارهمراستایی استراتژیک فناوری اطلاعات و كسب -

o تعریف همراستایی استراتژیک 

o وكاربررسی ابعاد همراستایی فناوری اطلاعات و كسب 

o های همراستاییمدل 

  مدلhenderson   وvenkatraman 

  مدلLutfman 

  مدلBITAM 

  چارچوب عمومی مدیریتMAES 

  مدلClark 

  4مدل همراستاییC 

o مراحل همراستاسازی بررسی 

o بررسی سنجش بلوغ همراستایی 

o مراحل رفع عدم همراستایی 

 مفاهیم معماری سازمانی فناوری اطلاعات -

o  كلیات و مفاهیم معماری سازمانی 

o های دیگرمقایسه معماری سازمانی با روش 

o های معماری سازمانیلایه 

 ای بر معماری سازمانیمقدمه -

o فرایند معماری سازمانی 

o های معماری سازمانیچارچوب 

 چارچوب زكمن 

o ابزارهای معماری سازمانی 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 ریزی راهبردیمبانی و اصول پایه مدیریت برنامه اول

 آشنایی با انواع راهبردها دوم

 آشنایی با انواع راهبردها سوم

 راهبردیریزی های فرایند برنامهمدل چهارم

 تدوین و انتخاب راهبردها پنجم

 تدوین و انتخاب راهبردها ششم

 ترمامتحان میان هفتم

 ریزی راهبردی فناوری اطلاعاتآشنایی با برنامه هشتم

 ریزی راهبردی فناوری اطلاعاتآشنایی با برنامه نهم

 وكارهمراستایی استراتژیک فناوری اطلاعات و كسب دهم

 وكارهمراستایی استراتژیک فناوری اطلاعات و كسب یازدهم

 وكارهمراستایی استراتژیک فناوری اطلاعات و كسب دوازدهم

 مفاهیم معماری سازمانی فناوری اطلاعات سیزدهم

 مفاهیم معماری سازمانی فناوری اطلاعات چهاردهم

 ای بر معماری سازمانیمقدمه پانزدهم

 سازمانیای بر معماری مقدمه شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 ترممیان ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:

1. Hanschke, I. (2009). Strategic IT management: a toolkit for enterprise architecture management. Springer Science 

& Business Media. 
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2. Chew, E. K. (Ed.). (2009). Information Technology Strategy and Management: Best Practices: Best Practices. IGI 

Global. 

3. Van Grembergen, W., & De Haes, S. (2009). Enterprise governance of information technology: achieving strategic 

alignment and value. Springer Science & Business Media. 

4. Minoli, D. (2008). Enterprise architecture A to Z: frameworks, business process modeling, SOA, and infrastructure 

technology. Auerbach Publications. 

 

 . 1384علی فتح الهی ، حمید رضا نیكوفر، فریدون شمس، چارچوب ملی معماری سازمانی ایران، شورای عالی اطلاع رسانی  .5

 .1384عسگر صمدی آوانسر، مقدمه ای بر معماری سازمانی )ویژه مدیران( ، شورای عالی اطلاع رسانی  .6

 

 منابع کمکی:

7. Hill, T., & Westbrook, R. (1997). SWOT analysis: it's time for a product recall. Long range planning, 30(1), 46-52. 

8. David, M. E., David, F. R., & David, F. R. (2009). The Quantitative Strategic Planning Matrix (QSPM) applied to a 

retail computer store. The Coastal Business Journal, 8(1), 42-52. 
 .1388گرا، انتشارات دانشگاه شهید بهشتی ، های معماری سازمانی سرویسفریدون شمس و امیر مهجوریان ، معرفی اصول، مبانی و روش .9
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

آزمايشگاه ابزارهای طراحی 

 با کمک کامپیوتر

تعداد 

 1واحد: 

 نوع واحد

 پایه

 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس هم

 

سیستم طراحی كامپیوتری 

 دیجیتالهای 

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Computer Aided Design 

laboratory 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی: 

 اختیاری
 تعداد واحد نظری:

 1تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

نیاز جدی برای های دیجیتال، آشنایی با این ابزارها یک با توجه به نقش تعیین كننده ابزارهای طراحی خودكار در طراحی و تحلیل سیستم -

افزاری طراحی خودكار مدارها و رود. هدف از این درس آشنایی دانشجویان مهندسی كامپیوتر با ابزارهای نرممهندسان كامپیوتر به شمار می

 های دیجیتال است. سیستم

 

 سرفصل درس:

 ابزارهای طراحی سطح سیستمی -

o سنتز سطح بالا 

o سازی سطح سیستمیشبیه 

o تست سطح سیستمی 

 ابزارهای طراحی سطح منطقی -

o های خاص منظورهابزارهای تراشه 

o  ابزارهای طراحیFPGA 

 ابزارهای طراحی فیزیكی -

o های خاص منظورابزارهای طراحی فیزیكی تراشه 

o  ابزارهای طراحی فیزیكیFPGA 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 ابزارهای سطح سیستم دوم 

 ابزارهای سطح سیستم سوم

 های خاص منظورهابزارهای سطح منطق برای تراشه چهارم

 های خاص منظورهابزارهای سطح منطق برای تراشه پنجم

 FPGAهای ابزارهای سطح منطق برای تراشه ششم

 FPGAهای ابزارهای سطح منطق برای تراشه هفتم

 FPGAهای ابزارهای سطح منطق برای تراشه هشتم

 FPGAهای ابزارهای سطح منطق برای تراشه نهم

 ابزارهای طراحی فیزیكی دهم

 ابزارهای طراحی فیزیكی یازدهم

 ابزارهای طراحی فیزیكی دوازدهم

 ابزارهای طراحی فیزیكی سیزدهم

 ابزارهای طراحی فیزیكی چهاردهم

 ابزارهای طراحی سیستم روی تراشه پانزدهم

 روی تراشه ابزارهای طراحی سیستم شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 ترممیان ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 Vivado, Quartus, Synopsys EDA suite, cadence EDA suiteافزارهای نرم -
 افزارها یک سرور مركزی برای دسترسی و اجرای نرم -

 منابع اصلی:

1. Volnei A. Pedroni, Circuit Design with VHDL, Third edition, The MIT Press, 2020. 
 منابع کمکی:

2. Peter J. Ashenden, The Designer’s Guide to VHDL (Third Edition), Morgan Kaufmann Publishers, 2008. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 درس:سرفصل 

 عنوان درس به فارسی:

 آزمايشگاه امنیت سايبری

تعداد 

 1 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس هم

 

 مبانی امنیت سایبری

 

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Cybersecurity 

Laboratory 

تعداد 

ساعت: 

32 

 تخصصی 

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 تعداد واحد نظری: 

 1تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

هاست. در ادامه درس مبانی مرسوم برای طراحی حملات سایبری و مقابله با آنهای هدف از این درس عملی آشنایی دانشجویان با ابزارها و روش -

پذیری افزار با تهدیدات و نقاط آسیبها و توسعه نرمامنیت سایبری، در این درس دانشجویان در هر سه فضای مبانی امنیت و رمزنگاری، شبكه

 شوند.های مختلف ارتقای امنیت سایبری آشنا میوههای عملی با شیسازی و انجام پروژهآشنا شده و با انجام شبیه

 

 سرفصل درس:

 شودهای عملی زیر مطابق با سرفصل مصوب درس پیشنهاد میفعالیت

 های مختلفانجام رمزنگاری با الگوریتم -

 سازی یک الگوریتم رمزنگاری نمونهپیاده -

 های امنیتی و حمله مرد میانیگواهی -

 )احراز هویت، كنترل دسترسی(هش كردن و شكستن رمزهای عبور  -

 های تشخیص نفوذ، تله عسل و .(های آتش و آزمون نفوذ )سیستمدیواره -

 (و ... Heap-spraying ،use-after-freeشته، تزریق كد، رگیری از تخریب حافظه )سرریز بافر، قالب حملات بهره -

 SQLو  XSSحملات تزریق  -

 ( و تحلیلdecompileبدافزارهای موبایل، كامپایل معكوس ) -

 (DDOSراهبردهای گریز از بدافزار )جعبه شنی، حملات  -

 هاsystem callامنیت سیستم عامل و  -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 اعمال رمزنگاری اول

 سازی رمزنگاریپیاده دوم 

 های امنیتیگواهی سوم

 حمله مرد میانی چهارم

 احراز هویت پنجم

 دسترسیكنترل  ششم

 های آتشدیواره هفتم

 های تشخیص نفوذ، تله عسلسیستم هشتم

 حملات تخریب حافظه )سرریز بافر، قالب رشته( نهم

 و ...( use after freeحملات تخریب حافظه )تزریق كد،  دهم

 SQLو  XSSحملات تزریق  یازدهم

 كامپایل معكوس دوازدهم

 بدافزارهای موبایل سیزدهم

 راهبردهای گریز از بدافزار )جعبه شنی( چهاردهم

 هاsystem callحملات و امنیت سیستم عامل و  پانزدهم

 نیتافزار و آزمون امهای امنیت نرمچارچوب شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 مورد نیاز برای ارائه:ملزومات، تجهیزات و امکانات 

 برای تكالیف مرتبط با رمزنگاری opensslابزار  -

 برای امنیت شبكه snortو  iptablesابزار  -

 سازیهای امنسازی سیستمهای شبیهمحیط -

- Rootkit Hunter 
- N-Stalker 
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 منابع اصلی:

1. Gregg, Michael. build your own security lab: a field guide for network testing (With CD). John Wiley & Sons, 2008. 
2. Anderson, Ross. Security engineering: a guide to building dependable distributed systems. 3/e. John Wiley & Sons, 

2020. 

3. Bishop, Matt. Introduction to computer security. Addison-Wesley, 2004. 

4. Stallings, William. Network Security Essentials: Applications and Standards, 6/e. Pearson, 2016. 

5. McGraw, Gary. Software security. Building security in. Addison-Wesley Professional, 2006. 

 

 منابع کمکی:

6. Cole, Eric. Network security bible. 2/e. John Wiley & Sons, 2011. 
7. Stallings, William. Cryptography and network security principles and practices. 7/e, Pearson Education, 2017. 

8. Allen, Julia H., Sean Barnum, Robert J. Ellison, Gary R. McGraw, and Nancy R. Mead. Software security 

engineering: a guide for project managers. Addison-Wesley Professional, 2004. 

9. OWASP Foundation, OWASP Top 10, 2017. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

-های رايانهآزمايشگاه بازی

 ای

تعداد 

 1 واحد:

 نوع واحد

 پایه

 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس هم

 

 ای های رایانهطراحی بازی

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Computer game 

development 

 

تعداد 

ساعت: 

32 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی: 

 اختیاری
 تعداد واحد نظری: 

 1تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

سازی یونیتی ای است. این هدف از طریق تسلط بر موتور بازیهای رایانهسازی/توسعه بازیهدف از این واحد تخصصی، كسب مهارت در پیاده -

آمیز دوره، نیز مورد توجه قرار بگیرد. پس از گذراندن موفقیت Unrealسازی مانند رود سایر موتورهای بازیبدست خواهد آمد. البته انتظار می

 سازی كنند.سازی یونیتی پیادهای را از طریق موتور بازیهای رایانهتواند بازیدانشجویان می
 

 سرفصل درس:

 مقدمات  -

o سازی یونیتی و ایجاد حساب كاربری درآن. نصب موتور بازی 

o  آشنایی باComponent  و Game objects . 

o بری ارثGame objects . 

o  .آشنایی با منو و نوار ابزار یونیتی 

o  آشنایی با نوار ابزارScene . 

o  كار باassets  .در یونیتی 

o نویسی(ها و توابع )برنامهآشنایی با كلاس 

o ها در یونیتی. محدودیت 

o  2ساخت بازی در محیطD  

o  آشنایی باsprits   وSprite editor. 

o  آشنایی باSprits mask . 

o  آشنایی باTile map  . 
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 2Dفیزیک  -

o  آشنایی باRigid Body 

o  آشنایی با Colliders 

o  آشنایی باJoint  

o  آشنایی باEffector  

o  آشنایی باAnimation  

o  ایجاد و كنترل كاراكترها با كدنویسیC#. 

o  كنترل دوربین توسط كاراكتر با كدنویسیC# 

o  نورپردازی 

o  .فنون نورپردازی در یونیتی 

o  آشنایی با نوار ابزار مرتبط با نورپردازی از جملهDirectional light ،Point & spot light ، Global illumination، Lighting 

window . 

 بعدی فیزیک سه -

o  كاركردRig body  

o  انواعCollider  های مربوطه. و پردازش 

o  آشنایی باTerrain & Wheel Colliders 

o  آشنایی باSpring joint 

o  آشنایی باFixed & hinge joints 

o  آشنایی باCharacter & Configurable Joints 

o  آشنایی با Character Controller 

o  آشنایی باCloth . 

 سایر مباحث  -

o  آشنایی باLOD  .و چگونگی كار با آن 

o  آشنایی باMesh component  

o  آشنایی باTexture , Material , Shader . 

o  .چگونگی دریافت انواع خروجی 

o سازی و چگونگی انتشار بازی. بهینه 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 معرفی درس، مرور مفاهیم طراحی بازیهای رایانه ای )عناصر بازی، مكانیكها، دینامیكها، سبكها، روایت( اول

 حساب كاربری درآن. آشنایی با امكانات موتور بازیسازی یونیتیسازی یونیتی و ایجاد نصب موتور بازی دوم 

ایی با نوار ابزار . آشنایی با منو و نوار ابزار یونیتی. آشنGame objectsبری .  ارثGame objects و  Componentآشنایی با  سوم
Scene . 

 در یونیتی.  مقدمات مدلسازی دوبعدی assetsكار با  چهارم

 مدلسازی سه بعدی -دوبعدیمدلسازی  پنجم

 آشنایی با پیكسل آرت ششم

 ها در یونیتینویسی( و محدودیتها و توابع )برنامهآشنایی با كلاس هفتم

 ( Tile map، آشنایی با Sprits mask، آشنایی با Sprite editorو   sprits)آشنایی با   2Dساخت بازی در محیط  هشتم

 ( Effector، آشنایی با  Joint، آشنایی با Colliders ، آشنایی با Rigid Body)آشنایی با  2Dفیزیک  نهم

  Animationآشنایی با  دهم

 #C. كنترل دوربین توسط كاراكتر با كدنویسی #Cایجاد و كنترل كاراكترها با كدنویسی  یازدهم

 Directional light ،Point & spotنورپردازی )فنون نورپردازی در یونیتی، آشنایی با نوار ابزار مرتبط با نورپردازی از جمله  دوازدهم

light ، Global illumination ،Lighting window) 

 Terrain & Wheel Collidersهای مربوطه، آشنایی با و پردازش  Collider، انواع  Rig bodyبعدی )كاركرد فیزیک سه سیزدهم
 (Spring jointآشنایی با 

 ، آشناییCharacter & Configurable Joints، آشنایی با Fixed & hinge jointsبعدی )آشنایی با فیزیک سه چهاردهم
 (Cloth، آشنایی با Character Controller با 

 .Texture , Material , Shader، آشنایی با  Mesh componentو چگونگی كار با آن، آشنایی با  LODآشنایی با  پانزدهم

 سازی و چگونگی انتشار بازی.چگونگی دریافت انواع خروجی.  بهینه شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 ارائه:ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای 

 ویندوز، موتور بازی سازی یونیتیكامپیوترهای مجهز به سیستم عامل  -
 دیتاپروژكتور -

 

 منابع اصلی:
1. Game Programming Patterns, Robert Nystrom, 2014. Genever Benning publish. 
2. Buttfield-Addison, P., Manning, J., & Nugent, T. (2019). Unity game development cookbook: essentials for every 

game. O'Reilly Media. 
3. Ferrone, H. (2019). Learning C# by Developing Games with Unity 2019: Code in C# and build 3D games with 

Unity. Packt Publishing Ltd. 
4. Halpern, J., & Halpern. (2019). Developing 2D Games with Unity. New York City: Apress 
5. Murray, J. W. (2021). C# game programming cookbook for Unity 3D. CRC Press. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 آزمايشگاه بینايی کامپیوتر

تعداد 

 1واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس پیش

 

 بینایی كامپیوترمبانی 

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Computer Vision 

Laboratory 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 تعداد واحد نظری:

 1تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 آشنایی با تصویر و مبانی پردازش تصویر و بینایی ماشین از طریق: -

o پردازش های مربوط به ارتقای كیفی تصویر 

o بازسازی و فشرده سازی تصویر 

o استخراج ویژگی از تصویر 

o تصویر لبه یابی و تقسیم بندی 

 

 سرفصل درس:

 آشنایی با تصویر و نحوه شكل گیری  -

 نحوه فشرده سازی تصاویر و حذف نویز از آنها -

 نحوه تجزیه تصویر -

 نحوه بازسازی تصویر -

 نحوه لبه یابی در تصاویر -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 آشنایی با تصویر و نحوه شكل گیری آن اول

 هیستوگرامآشنایی با  دوم 

 حذف نویز از تصاویر سوم

 حذف نویز از تصاویر چهارم

 SVDتجزیه تصویر به مقادیر تكین  پنجم

 تبدیل فوریه در پردازش تصویر ششم

 فشرده سازی تصویر هفتم

 فشرده سازی تصویر هشتم

 Haarبدیل ت -استفاده از تبدیل موجک در پردازش تصویر نهم

 های اصلیمولفهتجزیه تصویر به  دهم

 بازسازی تصویر یازدهم

 بازسازی تصویر دوازدهم

 فضاهای رنگی سیزدهم

 لبه یابی چهاردهم

 واتر ماركینگ پانزدهم

 آزمون نهایی و تحویل پروژه شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:ملزومات، 

 MATLABنرم افزار  -

 

  منابع اصلی:

1. Gonzalez Rafael, Richard Woods, Digital image processing, Pearson, 2018. 

2. Jan Erik Solem, Programming Computer Vision with Python, O’reilly, 2017 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 هاآزمايشگاه پايگاه داده

تعداد 

 1 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 هاپایگاه داده

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Database Laboratory 

تعداد 

 ساعت:

32 

 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 تعداد واحد نظری: 

 1تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار         آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 ایهای مدیریت پایگاه داده رابطهآشنایی عملی با سیستم -

 ای به كمک واسط گرافیكیعملی با نحوه طراحی پایگاه داده رابطه آشنایی -

 ایوجوهای پایگاه داده رابطهآشنایی عملی با نحوه نوشتن و اجرای پس -

 نویسی در سطح پایگاه دادههای ذخیره شده، توابع و رهاناها جهت برنامهرویه، هاآشنایی با تراكنش -

 با پایگاه دادهآشنایی با نحوه ارتباط برنامه كاربردی  -

 آشنایی با راهبری پایگاه داده -

 

 سرفصل درس:

 (RDBMSای )آموزش نصب و پیكربندی یک سیستم مدیریت پایگاه داده رابطه -

 و مرور مفاهیم پایگاه داده از طریق این محیط RDBMSآشنایی با محیط گرافیكی یک  -

 RDBMSای به كمک واسط گرافیكی آموزش نحوه طراحی پایگاه داده رابطه -

 RDBMSها و قواعد جامعیت در ها، دامنهآموزش نحوه تعریف و مدیریت اندیس -

 RDBMSای در وجوهای پایگاه داده رابطهآموزش نحوه نوشتن و اجرای پس -

 RDBMSهای ذخیره شده، توابع و رهاناها در آموزش نحوه نوشتن دیدها، رویه -

 RDBMSها در آموزش نحوه نوشتن تراكنش -

 ارتباط برنامه كاربردی با پایگاه دادهآموزش نحوه  -

 هاآموزش راهبری پایگاه داده -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 اول
یكی آن و مرور (، آشنایی با محیط گرافRDBMSای )آموزش نصب و پیكربندی یک سیستم مدیریت پایگاه داده رابطه

 مفاهیم پایگاه داده از طریق این محیط

 دوم 
ها و ها، دامنهوه تعریف و مدیریت اندیسو نح RDBMSای به كمک واسط گرافیكی آموزش نحوه طراحی پایگاه داده رابطه

 قواعد جامعیت

 (وجوهای بازیابی ساده)پرس RDBMSای در وجوهای پایگاه داده رابطهآموزش نحوه نوشتن و اجرای پس سوم

 (وجوهای تغییردهنده ساده)پرس RDBMSای در ی پایگاه داده رابطهوجوهاآموزش نحوه نوشتن و اجرای پس چهارم

 (وجوهای تجمعی)پرس RDBMSای در وجوهای پایگاه داده رابطهآموزش نحوه نوشتن و اجرای پس پنجم

 ششم
وجوهای روی بیش از یک جدول و )پرس RDBMSای در وجوهای پایگاه داده رابطهآموزش نحوه نوشتن و اجرای پس

 (وجوهازیرپرس

 و مسائل مربوط به كارایی آنها RDBMSآموزش نحوه نوشتن دیدها در  هفتم

 RDBMSهای ذخیره شده و توابع در آموزش نحوه نوشتن رویه هشتم

 RDBMSآموزش نحوه نوشتن رهاناها در  نهم

 RDBMSها در آموزش نحوه نوشتن تراكنش دهم

 كاربردی با پایگاه داده )شرح معماری و نحوه اتصال به پایگاه داده(آموزش نحوه ارتباط برنامه  یازدهم

 آموزش نحوه ارتباط برنامه كاربردی با پایگاه داده )مرور دستورات اصلی( دوازدهم

 آموزش نحوه ارتباط برنامه كاربردی با پایگاه داده )مثال عملی( سیزدهم

 گیری و بازیابی، تكرار داده و مهاجرت داده()پشتیبانها آموزش راهبری پایگاه داده چهاردهم

 ها، بهبود كارایی(دسترسی وها )مدیریت كاربران آموزش راهبری پایگاه داده پانزدهم

 ها )تعریف كارهای زمانبندی شده، تحلیل داده و ایجاد داشبورد(آموزش راهبری پایگاه داده شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 ترممیان  ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 ای شناخته شده قابل نصب و اجراكامپیوتر شخصی یا لب تاب برای هر دانشجو و یک سیستم مدیریت پایگاه داده رابطه -

 

 منابع اصلی:
1. A. Silberschatz, H. F. Korth, S. Sudarshan. Database System Concepts (7th Edition), Mc Graw Hill. 2019. 
2. R. Ramakrishnan, J. Gehrke. Database Management Systems (4th Edition), Mc Graw Hill, 2018. 

 

 منابع کمکی:
3. C. J. Date. An Introduction to Database Systems (8th Edition), Pearson, 2003. 
4. R. Elmasri, B. Navathe. Fundamentals of Database Systems (7th Edition), Pearson, 2015. 

  

https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Shamkant+B.+Navathe&search-alias=books&field-author=Shamkant+B.+Navathe&sort=relevancerank
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 آزمايشگاه پردازش زبان

تعداد 

 1واحد: 

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس پیش

 

 مبانی یادگیری ماشین

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Language Processing 

Laboratory 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 تعداد واحد نظری:

 1تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 برنامه نویسی پایتون و ابزارهای یادگیریآشنایی با  -

 آشنایی با مفاهیم پردازش متن -

 كسب دانش و مهارت در پردازش های پایه و میانی متون -

 كسب و دانش و مهارت در برخی كاربردهای پردازش متن  -

 

 سرفصل درس:

 نحوه پردازش متن و معرفی ابزارهای مربوطه -

 تعریف برچسب زنی كلمات و نحوه انجام  -

 نحوه انجام پیش پردازش روی متن -

 معرفی روش های رده بندی -

 معرفی و كار با شبكه های متداول عمیق -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه ای بر پردازش متن و كاربردهای آن اول

 پایتون و كتابخانه ها و جعبه ابزارهای یادگیری  دوم 

 كار با جعبه ابزارهای موجودمعرفی روشهای تقطیع و  سوم

 معرفی روش های تحلیل ساختواژی و كار با جعبه ابزارهای موجود چهارم

 مدلهای زبانی پنجم

 برچسب زنی كلمه )مثال: برچسب مقوله نحوی و ابزارهای آن( ششم

 تكمیل پیش پردازش های زبانی  هفتم

 آنها و كار با جعبه ابزارهای اشنایی با روش های رده بندی هشتم

 جاسازی كلمات نهم

 كار با شبكه های متداول عمیق دهم

 برچسب زنی محدوده كلمه )مثال: تعیین موجودیت نامدار و ابزارهای آن( یازدهم

 معرفی یک تسک رده بندی دو كلاسه )مثلا تحلیل احساسات( دوازدهم

 )مثلا تشخیص زبان متن(معرفی یک تسک رده بندی چندكلاسه  سیزدهم

 پرسش و پاسخ( -رجمهت -معرفی یک تسک تبدیل دنباله به دنباله)مثل تبدیل محاوره به رسمی چهاردهم

 ادامه  تسک تبدیل دنباله به دنباله پانزدهم

 پایانی آزمون نهایی و تحویل پروژه شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 كامپیوتر و سرور دارای جی پی یو -

 

 منابع اصلی:

1. Jurafsky, D., & Martin, J. H. (2020). Speech and language processing (draft), Printice hall.  
 

 منابع کمکی:

2. Kamath, U., Liu, J., & Whitaker, J. (2019). Deep learning for NLP and speech recognition. Cham: Springer.  
3. Aggarwal C.,(2018). Machine learning for text, springer 

4. Pilevar M.T, Camacho Colados, J., (2020). Embeddings in Natural language processing, Morgan and Claypool 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 آزمايشگاه پردازش صوت

تعداد 

 1واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس پیش

 

 مبانی یادگیری ماشین

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Voice Processing 

Laboratory 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 تعداد واحد نظری:

 1تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 MATLABآشنایی اولیه با محیط برنامه نویسی  -

 آشنایی با فرمتهای ضبط صدا، ویرایشگر صدا و ضبط صدا -

 آشنایی با مفاهیم تولید و درک گفتار -

 آشنایی با مشخصه های قابل استخراج از صدا و مدلسازی آن  -

 

 سرفصل درس:

 معرفی روش ها و ابزارهای پردازش گفتار و تحلیل صدا -

 استخراج ویژگی های صوت  و تشخیص سن، جنسیت  و هویت گویندهمعرفی روش های  -

 روش های تشخیص هیجان، زبان گفتاری و یا ژانر موسیقی -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 MATLABآشنایی با  اول

 آشنایی با ابزار ویرایشگر صوتی دوم 

 معرفی روشهای تحلیل صدا و استخراج ویژگی زمانیمقدمه ای بر پردازش گفتار و كاربردهای آن،  سوم

 معرفی روشهای استخراج ویژگی مبتنی بر فركانس و كپستروم چهارم

 معرفی روشهای استخراج ویژگی مبتنی بر فركانس و كپستروم پنجم

 شناسایی گفتار و غیرگفتار ششم

 تشخیص سن، هویت و جنسیت گوینده هفتم

 جنسیت گویندهتشخیص سن، هویت و  هشتم

 تشخیص فرمان صوتی و گفتار نهم

 تشخیص فرمان صوتی و گفتار  دهم

 تشخیص صداهای پس زمینه محیطی یازدهم

 تشخیص هیجان و احساس  دوازدهم

 تشخیص زبانهای گفتاری سیزدهم

 تشخیص زبانهای گفتاری چهاردهم

 تشخیص ژانر موسیقی پانزدهم

 پروژهآزمون نهایی و تحویل  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 MATLABنرم افزار  -

 Adobe Auditionمحیط ویرایشگر صوتی مانند  -

 

 منابع اصلی:
1. Hill, P. (2018). Audio and speech processing with MATLAB. CRC Press. 
2. Sen, S., Dutta, A., & Dey, N. (2019). Audio Processing and Speech Recognition: Concepts, Techniques and Research 

Overviews. Springer. 

3. Müller, M. (2015). Fundamentals of music processing: Audio, analysis, algorithms, applications. Springer. 

 

 منابع کمکی:
4. Kamath, U., Liu, J., & Whitaker, J. (2019). Deep learning for NLP and speech recognition. Cham: Springer. 
5. Jurafsky, D., & Martin, J. H. (2020). Speech and language processing (draft).  



142 

 

 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

آزمايشگاه مدارهای 

 الکتريکی و الکترونیکی

تعداد 

 1واحد: 

 نوع واحد

 پایه

 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس هم

 

مدارهای الكتریكی و 

 الكترونیكی

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Electric and Electronic 

Circuits Laboratory 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 تعداد واحد نظری:

 1تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 با عناصر الكتریكی و الكترونیكی آشنایی -

 آشنایی با استفاده از دستگاههای اندازه گیری -

 آشنایی با تحلیل عملی مدارات الكتریكی  -

 آشنایی با تحلیل عملی مدارات الكترونیكی  -

 

 سرفصل درس:

 آشنایی با وسایل آزمایشگاه -

  RL, RCآشنایی با مدارهای  -

 و كاربردهای آن Opampآشنایی با  -

 آشنایی با دیود معمولی و كاربردهای آن  -

 آشنایی با دیود زنر و كاربردهای آن -

 آشنایی با ترانزیستور  -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 آشنایی با وسایل آزمایشگاه اول

 Orcad Capture –آشنایی با شبیه ساز مدار  دوم 

 در مدارات مقاومتی KCLو  KVLبررسی قوانین اهم و  سوم

 بررسی قانون جمع آثار و خطی بودن چهارم

 RCو  RLبررسی پاسخ گذرا و دایمی مدارهای  پنجم

 RCو  RLبررسی پاسخ گذرا و دایمی مدارهای  ششم

 RCو  RLبررسی پاسخ فركانسی مدارهای  هفتم

  RLCبررسی پاسخ مدارهای  هشتم

 و كاربردهای آن Opampآشنایی با  نهم

 یر در مدارهای تقویت كننده وارونگر و ناوارونگر و جمع كننده و تفاضلی و انتگرال گ Opampبكارگیری  دهم

 آشنایی با دیود معمولی و كاربردهای آن  یازدهم

 آشنایی با دیود زنر و كاربردهای آن  دوازدهم

 بكارگیری دیودها در مدارات عملی مانند یكسوساز و طراحی گیتها سیزدهم

 (MOSFET)ترجیحاً آشنایی با ترانزیستور  چهاردهم

 (MOSFETطراحی تقویت كننده با ترانزیستور )ترجیحاً  پانزدهم

 آزمون نهایی و تحویل پروژه شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

  - - - 

 

 امکانات مورد نیاز برای ارائه:ملزومات، تجهیزات و 

 اتاق آزمایشگاه مدارهای الكتریكی و الكترونیكی به همراه امكانات مورد نیاز  -

 

 منابع اصلی:

1. William hart Hayt, Engineering Circuit Analysis, 9th Edition, McGraw-Hill Publisher,  2018. 
2. Adel S.  Sedra and Kenneth KC. Smith, Microelectronic circuits, New York: Oxford University Press, 2016. 

 

 منابع کمکی:

3. Tripathi, S. L., Alvi, P. A., & Subramaniam, U. (Eds.). (2021). Electrical and Electronic Devices, Circuits, and 

Materials: Technological Challenges and Solutions. John Wiley & Sons. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

آزمايشگاه مهندسی نرم 

 افزار

تعداد 

 1واحد: 

 نوع واحد

 پایه

 تعداد واحد نظری:

 نیاز:هم دروس

 

 مهندسی نرم افزار

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Software Engineering 

Lab. 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 تعداد واحد نظری: 

 1تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس: 

ان هدف از این آزمایشگاه، طراحی و پیاده سازی كامل یک نرم افزار از پیش تعریف شده، می باشد. در مرحله اول دانشجو بایستی تخمینی از زم -

دامه، دانشجو ر او هزینه پروژه را برآورد نماید. سپس، با استفاده از یكی از نرم افزار های  مدیریت پروژه، زمانبندی انجام پروژه را انجام می دهد. د

چابک، این نرم افزار را در طول ترم پیاده سازی می نماید. استفاده از ابزارهای مدیریت تغییرات از ابتدای پروژه برای دانشجو بر اساس متدولوژی 

سیام و سفید، در این الزامی می باشد. همچنین دانشجو بایستی در انتهای هر جلسه، كدهای خود را تست نماید. بنابراین انجام تست های جعبه 

 آزمایشگاه الزامی می باشد.

 

 سرفصل درس:

 نصب محیط برنامه نویسی، و بانک اطلاعاتی -

 مدیریت پروژه -

o وظایف اصلی مدیر پروژه در طول حیات تولید نرم افزار 

o ساختار شكست یک پروژه 

o افزاری دهی تیم پروژه نرمسازمان 

o دهی افراد در پروژهساختارهای سازمان 

 در متدولوژی های چابک مدیریت -

 متدولوژی چابک -

 آزمون نرم افزار -

o سیاه-تست جعبه 
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o سفید-تست جعبه 

 مدیریت پیكربندی و تغییرات -

o مدیریت تغییرات 

o كنترل نسخه 

o Baseline 

o آیتم های پیكربندی 

o  ویژگی هایRepository 

o فرآیند كلی مدیریت تغییرات 

 تخمین قیمت -

o  تخمینFunction point 

o  تخمین بر اساسUse-case point 

o  تخمین بر اساس مدل تجربیCOCOMO 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل  هفته

 نصب محیط برنامه نویسی و بانک اطلاعاتی اول

 تخمین بودجه و زمانبندی نرم افزار فرضی دوم 

 نصب نرم افزار مدیریت پروژه و انجام زمانبندی پروژه سوم

 پیكربندی و تغییراتنصب نرم افزار مدیریت 

 User Storyنوشتن  چهارم

 طراحی اولیه نرم افزار پنجم

 طراحی اولیه بانک اطلاعاتی ششم

 پیاده سازی و آزمون نرم افزار هفتم

 User Storyنوشتن  هشتم

 طراحی چرخه دوم نرم افزار نهم

 بانک اطلاعاتیچرخه دوم طراحی  دهم

 افزار برای چرخه دومپیاده سازی و آزمون نرم  یازدهم

 User Storyنوشتن  دوازدهم

 طراحی چرخه سوم نرم افزار سیزدهم

 بانک اطلاعاتیچرخه سوم طراحی  چهاردهم

 سومپیاده سازی و آزمون نرم افزار برای چرخه  پانزدهم

 تحویل كامل نرم افزار شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 

 منابع اصلی:

1. The Rational Unified Process Made Easy: A Practitioner's Guide to the RUP: Per Kroll and Philippe Kruchten, 

2003. 
2. System Analysis and Design Methods: Whitten & Bentley 7th Edition, 2005. 

 

 منابع کمکی:

3. Essential Scrum: A Practical Guide to the Most Popular Agile Process, Kenneth S. Rubin, 1st Edition, 2012. 

4. Object Oriented Systems Analysis and Design Using UML, (3rd Edition), McGraw Hill, 2005. 
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 چیزی ننویسیدلطفا در این قسمت 

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 افزارآزمون نرم

تعداد 

 3واحد: 

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس پیش

 

 تحلیل و طراحی سیستم ها

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Software Testing 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 نظری:تعداد واحد 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعدا واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 افزارآشنایی با مفاهیم اصلی آزمون نرم -

 رانهفرآیند آزمون مدلآشنایی با  -

 آشنایی با فنون مختلف طراحی آزمون -

 افزار های عملی آزمون نرمآشنایی با ملاحظات و چالش -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o آشنایی با درس و اهمیت آن 

o های كلیدیمفاهیم و واژه 

 افزار با تاكید بر طراحی آزمونهای اصلی آزمون نرمآشنایی با فعالیت -

 رانه آشنایی با كلیات فرآیند آزمون مدل -

 آشنایی باانواع و سطوح آزمون -

 تبیین اهمیت موضوع معیارهای پوشش آزمون -

 طراحی آزمون مبتنی بر گراف -

o معیارهای پوشش آزمون مبتنی بر گراف 

o )آزمون گراف مبتنی بر كد )برای آزمون واحد 

o رای آزمون یكپارچگی(افزار )بهای طراحی نرمآزمون گراف مبتنی بر فرآورده 

o افزار )برای آزمون سیستم(های تحلیل نرمآزمون گراف مبتنی بر فرآورده 
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o افزار )برای آزمون پذیرش(های نرمآزمون گراف مبتنی بر نیازمندی 

 طراحی آزمون مبتنی بر منطق -

o معیارهای پوشش آزمون مبتنی بر منطق 

o )آزمون منطق مبتنی بر كد )برای آزمون واحد 

o  های سطوح بالاتر(افزار )برای آزمونهای تحلیل و طراحی نرمها و فرآوردهمنطقی مبتنی بر نیازمندیآزمون 

 طراحی آزمون مبتنی بر افزار فضای ورودی -

o  مدلسازی فضای ورودی 

o معیارهای پوشش آزمون مبتنی بر افراز فضای ورودی 

 طراحی آزمون مبتنی بر نحو -

o ر نحوهای مبتنی ببندی انواع آزموندسته 

o آزمون جهش 

 افزارهای عملی آزمون نرممرور چالش -

o نقش مستندسازی در آزمون 

o مدیریت پیكربندی آزمون 

o افزارارتباط آزمون با سایر مراحل توسعه نرم 

o افزارهای خاصآزمون نرم 

o مدیریت آزمون 

o سازیآزمون یكپارچه 

o آزمون رگرسیون 

o معرفی برخی ابزارهای آزمون 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 های كلیدیآشنایی با درس و اهمیت آن، مفاهیم و واژه -مقدمه  اول

 افزار با تاكید بر طراحی آزمونهای اصلی آزمون نرمآشنایی با فعالیت دوم 

 رانهآشنایی با كلیات فرآیند آزمون مدل سوم

 آشنایی با انواع و سطوح آزمون چهارم

 موضوع معیارهای پوشش آزمونتبیین اهمیت  پنجم

 آزمون مبتنی بر گراف معیارهای پوشش ساختاری ششم

 معیارهای پوشش جریان داده آزمون مبتنی بر گراف هفتم

 طراحی آزمون سطح واحد مبتنی بر گراف هشتم

 طراحی آزمون مبتنی بر گراف برای آزمونهای سطوح یكپارچگی، سیستم و پذیرش كاربر نهم

 معیارهای پوشش آزمون مبتنی بر منطق دهم

 طراحی آزمون مبتنی بر منطق یازدهم

 مبانی آزمون مبتنی بر افزار فضای ورودی دوازدهم

 معیارهای پوشش و طراحی آزمون مبتنی بر افزار فضای ورودی سیزدهم

 طراحی آزمون مبتنی بر نحو چهاردهم

 افزارهای عملی آزمون نرممرور چالش پانزدهم

 افزارمعرفی برخی ابزارهای آزمون نرم شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

  - - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 باشند.ابزارهای مختلف آزمون كه اغلب به صورت متن باز موجود می -
 

 اصلی:منابع 

1. P. Amman, J. Offutt. Introduction to Software Testing (2nd Edition), Cambridge University Press, 2016. 
2. B. Homes. Fundamentals of Software Testing, John Wiley and Sons, 2012. 

 



150 

 

 منابع کمکی:

3. A. M. Hass. Guide to Advanced Software Testing (2nd Edition), Artech House, 2014. 
4. G. J. Myers, C. Sandler, T. Badgett. The Art of Software Testing (3rdEdition), 

 John Wiley and Sons, 2011. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 تجارت الکترونیکی

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 برنامه سازی پیشرفته

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Electronic Commerce 

تعداد 

 ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

آموزد. مباحث عمده مورد مطالعه در تجارت الكترونیكی را به آنان می ITاین درس دانشجویان را با مفاهیم اصلی تجارت آشنا نموده، كاربرد  -

 باشد.الكترونیكی، قواعد تجارت و بازاریابی در اینترنت میای بر تجارت شامل مقدمه
 

 سرفصل درس:

 وكار در تجارت الكترونیکهای كسبآشنایی با مفاهیم و مدل -

 های مرتبط به تجارت الكترونیکها و فناوریآشنایی با زیرساخت -

 های اجتماعیآشنایی با دیجیتال ماركتینگ در اینترنت و شبكه -

 استراتژیک تجارت الكترونیکآشنایی با مفاهیم  -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه ای بر تجارت الكترونیک اول

 مفاهیم و مدل های كسب و كار تجارت الكترونیک دوم 

 (Internet, Web, and Mobile Platformزیرساخت های فناوری تجارت الكترونیک ) سوم

 الكترونیکساخت وبگاه تجارت  چهارم

 های پرداختامنیت در تجارت الكترونیک و سیستم پنجم

 بازاریابی و تبلیغات دیجیتال ششم

 بازاریابی مبتنی بر شبكه های اجتماعی  هفتم

 معرفی كسب و كارهای موفق در بستر شبكه های اجتماعی هشتم

 خرده فروشی آنلاین كالا و خدمات نهم

 بازاریابی دیجیتالاهمیت و نقش محتوا در  دهم

 اهمیت و نقش محتوا در بازاریابی دیجیتال یازدهم

 B2Bتجارت الكترونیک  دوازدهم

 مفاهیم زنجیره تقاضا و تامین  سیزدهم

 مفاهیم زنجیره تقاضا و تامین  چهاردهم

 استراتژی های تجارت الكترونیک پانزدهم

 استراتژی های تجارت الكترونیک شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  
 

 منابع اصلی:
5. Kenneth C. Laudon, Carol Guercio; Traver, E-Commerce 2019: Business, Technology and Society (15th Edition), 

Pearson, 2019. 
6. Dave Chaffey, Tanya Hemphill; Digital Business and E-Commerce Management, Digital Business and E-Commerce 

Management 7th Edition, Pearson, 2019 

 

 )دروس زير در کورسرا مناسب است( منابع کمکی:
7. Aric Rindfleisch, Marketing in a Digital World, https://www.coursera.org/learn/marketing-digital  
8. Kevin Hartman, Digital Marketing Analytics in Theory, https://www.coursera.org/learn/marketing-analytics  

9. Kevin Hartman, Digital Marketing Analytics in Practice, https://www.coursera.org/learn/digital-analytics   
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 تحقیق در عملیات

تعداد 

 3واحد: 

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 معادلات دیفرانسیل

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Operation Research 

تعداد 

ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری:

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری:

 تعدا واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تکمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 آشنا نمودن دانشجویان با مفاهیم تحقیق در عملیات و برنامه ریزی ریاضی  -

ریزی ریاضی های برنامههای عملی، این مباحث و تكنیکارایه مقدمات مباحث اصلی تحقیق در عملیات به طوری كه دانشجویان بتوانند در زمینه -

های مختلف ریزی و اجرای طرحها همكاری نزدیک در برنامهیران سازمانو مهندسین صنایع و مد ORرا به كار گیرند و بتوانند با متخصصین 

 ای را داشته باشند. های رایانهصنعتی، اقتصادی، خدماتی و طراحی سیستم

توانند از خواهند داشت و می (Optimization)سازی های بهینهدر انتهای درس دانشجویان آشنایی كافی با مفاهیم مدلسازی ریاضی و روش -

 افزارهای موجود به همین منظور استفاده نمایند. ابزارها و نرم

 سازی است. ها و فنون مربوط به بهینهلازم به ذكر است كه نیاز به پیوستگی مطالب كلاس نمی باشد چون هدف ارایه تعدادی از تكنیه -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه و تاریخچه پیدایش تحقیق در عملیات  -

 مطالب ریاضی موردنیاز -

 و حل مدل از روش ترسیمی (Linear Programming)مدلسازی ریاضی خطی  -

و روش سیمپلكس با متغیرهای محدود  (Two Phase)ای، دو مرحله(Big M)بزرگ M، (Simplex Method)روش سیمپلكس -

 (BVSM)شده

 (Sensitivity Analysis)تجزیه و تحلیل حساسیت بعد از یافتن حل بهینه -

  (Parametric Programming)پارامتریکریزی برنامه -

 (Duality)مساله همزادی -
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 (Game Theory)هاتئوری بازی -

 (Networks)هامسایل تخصیص، بیشترین جریان و شبكه -

 (Integer Programming)ریزی شماربرنامه -

 )اختیاری((Non Linear Programming)ریزی غیرخطیبرنامه -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه و تاریخچه پیدایش تحقیق در عملیات و مطالب ریاضی موردنیاز اول

 و حل مدل از روش ترسیمی (Linear Programming)مدلسازی ریاضی خطی  دوم

 و حل مدل از روش ترسیمی (Linear Programming)مدلسازی ریاضی خطی  سوم

ای و روش سیمپلكس با متغیره (Two Phase)ای، دو مرحله(Big M)بزرگ M، (Simplex Method)روش سیمپلكس چهارم

 (BVSM)محدود شده

ای و روش سیمپلكس با متغیره (Two Phase)ای، دو مرحله(Big M)بزرگ M، (Simplex Method)روش سیمپلكس پنجم

 (BVSM)محدود شده

 (Sensitivity Analysis)تجزیه و تحلیل حساسیت بعد از یافتن حل بهینه ششم

 (Sensitivity Analysis)تجزیه و تحلیل حساسیت بعد از یافتن حل بهینه هفتم

 (Parametric Programming)ریزی پارامتریکبرنامه هشتم

 (Duality)مساله همزادی نهم

 (Duality)مساله همزادی دهم

 (Game Theory)هاتئوری بازی یازدهم

 مسایل تخصیص، بیشترین و كمترین جریان  دوازدهم

 هامسایل شبكه سیزدهم

 روش شاخه و كران –ریزی شمار برنامه چهاردهم

 روش صفحات برش –ریزی شمار برنامه پانزدهم

 )اختیاری((Non Linear Programming)ریزی غیرخطیبرنامه شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 ارزشیابی مستمر

 )تمرين(
 میان ترم

 های نهايیآزمون
 پروژه

 عملكردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:

؛ انتشارات علمی دانشگاه Bradley, Hax and Magnantiریزی ریاضی كاربردی نوشته هدایت ذكایی آشتیانی، حسن تقی زاده كاخكی؛ برنامه .1

 1383صنعتی شریف، چاپ دوم 

 1395اپ چهل و هشتم، چ-ریزی خطی و كاربردهای آن؛ نشر كتاب دانشگاهیمحمدرضا مهرگان؛ پژوهش عملیاتی)برنامه .2

 1370ها، انتشارات بهینه، اسلام ناظمی؛ تئوری بازی .3

 1370؛ انتشارات بهینه، Leon Cooperریزی غیرخطی كاربردی نوشته سازی و برنامهاسلام ناظمی؛ بهینه .4
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 این قسمت چیزی ننویسید لطفا در

 

 

 

 اهداف درس:

 های مبتنی بر واقعیت گسترده آشنایی با مفاهیم و الزامات توسعه سیستم -

 واقعیت گستردههای و نرم افزارهای توسعه محیط Unity  و Unrealآشنایی با مفاهیم و اصول كار با موتورهای  -

 های مبتنی بر واقعیت گسترده نویسی سیستمآشنایی با برنامه -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o های واقعیت گسترده آشنایی با مفاهیم اولیه و ضرورت آشنایی با توسعه سیستم 

o های وابسته به آنهای واقعیت گسترده و فناوریسیر تكاملی توسعه سیستم 

o های واقعیت گسترده آشنایی با مفاهیم تخصصی در سیستم 

 تجربه واقعیت گسترده انواع نمایشگرها برای 

 نمایشگر مبتنی بر پروژكتور 

 های هوشمند نمایشگر مبتنی بر گوشی 

  نمایشگر مبتنی بر كیوسک 

 نمایشگرهای مبتنی بر لنز چشمی 

  نمایشگرهای سربند سیار و ثابت 

  مفهومRegistration   وTracking  و انواع آن 

  تفاوتVR ،AR ،MR ،DR ،AV   

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

های مبتنی توسعه سیستم

 بر واقعیت گسترده

تعداد 

 3 واحد:

نوع 

 واحد

 پایه

 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 هاتحلیل طراحی سیستم

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Development of 

Extended Reality 

systems  

تعداد 

 48ساعت: 
 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری:

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3 تعداد واحد نظری:

 تعدا واحد عملی: 

 ندارد   دارد          آموزش تكمیلی عملی:

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 
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o  های واقعیت گسترده سازی سیستمو پیادهمراحل و الزامات طراحی 

  Unityآشنایی با مفاهیم و اصول كار با موتور  -

o افزاری یونیتی نیازهای سخت 

o اندازی نصب و راه 

o ها و امنیتنحوه نگهداری داده 

o نحوه ایجاد پروژه جدید در یونیتی 

o بررسی محیط یونیتی 

o  تنظیم كاراكتر یاplayer 

o كد نویسی حركات كاراكتر 

o نحوه تنظیم دوربین 

o های بصری در یونیتیاصلاح جلوه 

o ای در یونیتیهای بصری و چندرسانهوارد كردن مدل 

o بعدی در یونیتیساخت دنیای سه 

o ایمسیریابی نقطه 

o آماده كردن یونیتی برای اندروید 

o مقدمات زبان جاوا اسكریپت 

o نور پردازی در یونیتی 

o هااستفاده از متریال 

o یونیتی ها دركار با باتن 

o سازی اصول فیزیک در یونیتیپیاده 

o بندیلایه 

o ریگ كاراكترها 

o نویسی برنامه C# 

o نویسیداستان 

o اسناد دیزاین در یونیتی 

o افزارهای مختلفنحوه دریافت خروجی برای سخت 

o آشنایی با كنواس در یونیتی 

o های یونیتیتست خروجی 

o هاایجاد حساب كاربری و سازماندهی پروژه 

 های واقعیت گسترده سیستمسازی پیاده -

o های واقعیت گسترده و نحوه اجرای آنافزاری سیستمهای سختنیازمندی 

o كتابخانه( های واقعیت افزودهAR Library) 

o های توسعه واقعیت افزودهكیت 

 Vuforia 
 ARCore 
 ARKit 

o بعدیردیابی دو بعدی و سه 

o ردیابی یک موقعیت 

o رهای مبتنی بر تصوینویسی سیستمبرنامه 
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o های مبتنی بر مكان نویسی سیستمبرنامه 

o  آشنایی با مفاهیم و اصول كار با موتورUnreal 

 های موتور تفاوتUnity   وUnreal 

  نحوه برطرف كردن مشكلات مدل برای انتقال بهUnreal 

  نحوه بررسی و تصحیح متریال 

  نحوه تنظیم و كنترلUVW Map  بر روی عناصر برای انتقال بهUnreal 

 ظیم فرمت تنFBX  و حل اخطارها 

  نحوه استفاده ازDataSmith بعدی های سهای مدلبرای انتقال حرفه 

 های آشنایی با محیط و تمپلیتUnreal  برای ایجاد یک پروژه 

  آشنایی با رابط كاربری و نحوه حركت در محیطUnreal 

 آموزش ویژگیCollisions   بر روی عناصر 

  نحوه ایجاد متریال ساكن و انیمیشن 

  نورپردازی درUnreal 

  معرفی ویژگیBluePrint  درUnreal 

 ها آشنایی با تنظیمات لازم برای دریافت خروجی انواع هدست 

o های واقعیت گسترده تست سیستم 

  تست سناریو 

 تست كاربردپذیری 

 تست اثربخشی 

 مباحث تكمیلی -

o سكریپت  و نویسی به زبان جاوا امرور برنامهC# 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 اول
نوان مثال تفاوت ها )بعهای مبتنی بر واقعیت گسترده؛ مفاهیم مرتبط با واقعیت گسترده و تفاوتضرورت توسعه سیستم

AR  وAV) 

 یافته برای تجربه واقعیت گسترده. نحوه تكامل واقعیت گسترده در طول زمان؛ نمایشگرهای توسعه دوم 

 سوم
تی برای ایجاد پروژه و افزارها برای شروع كار با یونیتی؛ نحوه ایجاد حساب كاربری در یونیافزاری و میاننیازهای سخت

 ها در آن.  نگهداری داده

 چهارم
یزان دید كاربر در دوربین برای م ها در یونیتی و تنظیم حركات آن از طریق كُد؛ تنظیماتسازی یا تعیین شخصیتهویت

 گرایی محیط. بعدی در یونیتی با هدف افزایش میزان واقع؛ ایجاد محیط سههر صحنه

 پنجم
وان مثال ابزارهای جابه جا ها در یونیتی؛ نحوه كار با منو و ابزارهای یونیتی )بعنایتنظیمات نور، صدا، و سایر چندرسانه

 ها(اندازه آنها یا تغییر كردن آبجكت

 ششم
خروجی و  عافت انوانویسی؛ شناخت درست فیزیک در یونیتی جهت انطباق آن با فیزیک اشیاء در واقعیت؛ دریاصول داستان

 افزار(.  افزار از سختسازی آن )بعنوان مثال كاهش حجم مصرف باتری دریافتی نرمبهینه

 های توسعه واقعیت افزوده: ووفوریا كیت هفتم

 های توسعه واقعیت افزوده: ای.آر كور و ای.آر كیت كیت مهشت

 های مبتنی بر تصویر نویسی سیستمبرنامه نهم

 های مبتنی بر مكاننویسی سیستمبرنامه دهم

 ریل. .( به موتور آنinputداد )ها بعنوان درونایتنظیم و تصحیح چندرسانه یازدهم

 ها در آن. دیریت دادهمابزارهای موجود در آن.ریل؛ ایجاد حساب كاربری در آن.ریل و چگونگی نحوه كار با رابط كاربری و  دوازدهم

 های محیط مجازی در آن.ریل تنظیم نور و سایر ویژگی سیزدهم

 چهاردهم
-برنامهگی بلو.پرینت و های واقعیت گسترده. بعنوان مثال ویژها و امكانات آن.ریل برای توسعه سیستمآموزش انواع ویژگی

 نویسی بصری

 دریافت انواع خروجی در آن.ریل و نحوه تنظیم آن بر روی انواع هدست پانزدهم

 های واقعیت گسترده نحوه تست كاربردپذیری و تست اثربخشی سیستم شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 
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 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 2080یا  1080و كارت گرافیک  CPUi7سیستم كامپیوتری با  -

 برای اجرای پروژه  2یا  1هدست آكیولس كوئست  -

 گوشی هوشمند برای اجرای پروژه -

 

 منابع اصلی:

1. Jung, Timothy, M. Claudia tom Dieck, and Philipp A. Rauschnabel, eds. Augmented Reality and Virtual Reality: 

Changing Realities in a Dynamic World. Springer Nature, 2020. 
2. Glover, Jesse. Unity 2018 augmented reality projects: build four immersive and fun AR applications using ARKit, 

ARCore, and Vuforia. Packt Publishing Ltd, 2018. 

3. Sherman, William R., and Alan B. Craig. Understanding virtual reality: Interface, application, and design. Morgan 

Kaufmann, 2018. 

4. Unity AR & VR by Tutorials (First Edition) Paperback – March 20, 2019 .by raywenderlich Tutorial Team 

5. Linowes, Jonathan, and Krystian Babilinski. Augmented reality for developers: Build practical augmented reality 

applications with unity, ARCore, ARKit, and Vuforia. Packt Publishing Ltd, 2017. 

6. Plowman, Jessica. Unreal Engine Virtual Reality Quick Start Guide: Design and Develop Immersive Virtual Reality 

Experiences with Unreal Engine 4. Packt Publishing Ltd, 2019. 

7. Flotyński, Jakub. Knowledge-Based Explorable Extended Reality Environments. Springer International Publishing 

AG.2020 

8. Schmalstieg, Dieter, and Tobias Hollerer. Augmented reality: principles and practice. Addison-Wesley Professional, 

2016. 

 منابع کمکی:

 

9. Fuchs, Philippe, Guillaume Moreau, and Pascal Guitton. Virtual reality: concepts and technologies.  
10. https://docs.unrealengine.com/enUS/SharingAndReleasing/XRDevelopment/VR/DevelopVR/index.html 

11. https://www.packtpub.com/product/learn-arcore-fundamentals-of-google arcore/9781788830409 

 

 درسی خود دارند: را در برنامه« واقعیت مجازی/افزوده»ها که برخی دانشگاه

 دانشگاه لندن 

https://london.ac.uk/courses/computer-science-virtual-reality 

 

 دانشگاه سولِنت

https://www.solent.ac.uk/courses/undergraduate/virtual-and-augmented-reality-design-ba 

 

 دانشگاه دیكین

https://www.deakin.edu.au/courses/find-a-course/information-technology/virtual-reality 

 

 دانشگاه هارواد VR-AR استودیو 

https://innovationlabs.harvard.edu/arvr-studio/ 

   

https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=raywenderlich+Tutorial+Team&text=raywenderlich+Tutorial+Team&sort=relevancerank&search-alias=books
https://docs.unrealengine.com/enUS/SharingAndReleasing/XRDevelopment/VR/DevelopVR/index.html
https://www.packtpub.com/product/learn-arcore-fundamentals-of-google%20arcore/9781788830409
https://london.ac.uk/courses/computer-science-virtual-reality
https://www.solent.ac.uk/courses/undergraduate/virtual-and-augmented-reality-design-ba
https://www.deakin.edu.au/courses/find-a-course/information-technology/virtual-reality
https://innovationlabs.harvard.edu/arvr-studio/
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 های محاسبات عددیروش

تعداد 

 3 واحد:

نوع 

 واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 سازی پیشرفتهبرنامه

 و

 2ریاضی عمومی 

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Numerical Analysis 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی: 

 اختیاری
 2تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

استفاده در حل مسائل مهندسی و ایجاد ارتباط با دیگر آشنایی با جایگاه و ضرورت روشهای محاسبات عددی در مهندسی. آموزش برخی روشهای پر 
 دروس بعنوان ابزار محاسباتی

 

 سرفصل درس:

 تعریف و جایگاه محاسبات عددی در مقایسه با روشهای تحلیلی، بیان ضرورت محاسبات عددی در مهندسی  -
 گرمروری بر مقدمات محاسبات عددی و آنالیز خطا و محدودیتهای ماشینهای محاسبه -

 دآوری و مرور برخی مفاهیم ریاضی، حل تكراری و مفهوم همگرایییا -

 روشهای ریشه یابی معادلات یک متغیره غیرخطی -

 روش دو نیم كردن، تكرارساده و قضیه نقطه ثابت -

 رافسون و روش سكانت-روش نیوتن -

 جردن-حل دستگاه معادلات خطی، روش حذف گوس و گوس -

 در حل دستگاه معادلات خطی LUتجزیه  -

 تگاه معادلات خطیسایدل در حل دس-ژاكوبی و گوس روش -

 محاسبه معكوس و دترمینان ماتریس با حل دستگاه معادلات خطی -

 حل دستگاه معادلات غیرخطی با روش نیوتن -

 انتگرالگیری عددی، روش مستطیل و ذوزنقه و تخمین مرتبه خطا -

 ایطهطا و روش نیوتن دو و چند نقای و تخمین مرتبه خانتگرالگیری عددی، روش سیمسون سه و چهارنقطه -

 مشتقگیری عددی، و بررسی مرتبه خطا -

 حل  عددی معادلات دیفرانسیل با روش اویلر -

 حل عددی دستگاه معادلات دیفرانسیل -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 محاسبات عددی در مهندسیتعریف و جایگاه محاسبات عددی در مقایسه با روشهای تحلیلی، بیان ضرورت  اول

 گرمروری بر مقدمات محاسبات عددی و آنالیز خطا و محدودیتهای ماشینهای محاسبه دوم 

 یادآوری و مرور برخی مفاهیم ریاضی، حل تكراری و مفهوم همگرایی سوم

 روشهای ریشه یابی معادلات یک متغیره غیرخطی چهارم

 نقطه ثابت روش دو نیم كردن، تكرارساده و قضیه پنجم

 رافسون و روش سكانت-روش نیوتن ششم

 جردن-حل دستگاه معادلات خطی، روش حذف گوس و گوس هفتم

 در حل دستگاه معادلات خطی LUتجزیه  هشتم

 ایدل در حل دستگاه معادلات خطی س-روش ژاكوبی و گوس نهم

 محاسبه معكوس و دترمینان ماتریس با حل دستگاه معادلات خطی دهم

 حل دستگاه معادلات غیرخطی با روش نیوتن یازدهم

 انتگرالگیری عددی، روش مستطیل و ذوزنقه و تخمین مرتبه خطا دوازدهم

 ایای و تخمین مرتبه خطا و روش نیوتن دو و چند نقطهانتگرالگیری عددی، روش سیمسون سه و چهارنقطه سیزدهم

 مشتقگیری عددی، و بررسی مرتبه خطا چهاردهم

 حل  عددی معادلات دیفرانسیل با روش اویلر  پانزدهم

 حل عددی دستگاه معادلات دیفرانسیل شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:

1. John H. Mathews, Numerical Methods for mathematics, science and engineering, 2nd edition, 1992. 
2. Timo Heister, Leo G. Rebholz, and Fei Xue, de Gruyter; Illustrated edition (March 18, 2019).  
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 اطلاعات مديريتسیستم 

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 هاتحلیل و طراحی سیستم

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Management 

Information Systems 

تعداد 

 ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

پردازند. این رشته به دلیل تغییرات های امروزی میهای اطلاعات در سازمانهای اطلاعات مدیریت به بررسی چگونگی استفاده از سیستمسیستم -

انگیز تبدیل گردیده است. دانش درباره ای بسیار هیجانهای جدید برای مدیریت و فرآیند كسب و كار، به رشتهسریع فناوری و ایجاد فرصت

سازی محصولات زوده در كسب و كار و برای فراهمپذیر و برای ایجاد ارزش افهای تجاری موفق و رقابتهای اطلاعاتی برای ایجاد شركتسیستم

ها از فناوری اطلاعات و خدمات مفید به مشتریان بسیار ضروری است. در طی این درس مطالعات موردی برای نشان دادن اینكه چگونه سازمان

 كنند ارائه خواهد شد.برای مدیریت كسب و كار استفاده می
 

 سرفصل درس:

 اطلاعاتی و انواع آنهای آشنایی با سیستم -

 وكار و اطلاعات مدیریتیآشنایی با مفاهیم هوشمندی كسب -

 هاآشنایی با مفاهیم عملیات در سازمان -

 گیری داده محورروش های مدیریت دانش و تصمیم -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 های اطلاعاتی در كسب و كارهای جهانیمقدمه ای بر سیستم اول

 مقدمه ای بر كسب و كارهای الكترونیكی دوم 

 انواع سامانه های اطلاعاتی  سوم

 انواع سامانه های اطلاعاتی  چهارم

 مسائل اجتماعی و اخلاقی در سامانه های اطلاعاتی پنجم

 زیرساخت فناوری اطلاعات و فناوری های پیش رو ششم

 مبانی هوشمندی كسب و كار هفتم

 كسب و كار مبانی هوشمندی هشتم

 امن سازی سامانه های اطلاعاتی نهم

 تعالی عملیاتی دهم

 كسب و كار مبتنی بر مشتری یازدهم

 مفاهیم مهم در تجارت الكترونیک دوازدهم

 مدیریت دانش و كاربردهای هوش مصنوعی سیزدهم

 مدیریت دانش و كاربردهای هوش مصنوعی چهاردهم

 بر داده روش های تصمیم گیری مبتنی پانزدهم

 روش های تصمیم گیری مبتنی بر داده شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  
 

 منابع اصلی:
1. Kenneth C. Laudon, Jane P. Laudon, Management Information Systems: Managing the Digital Firm 16th Edition, 

Prentice Hall, 2011. 
-6777-006-978لم. شماره شابک: قكول ناسبامر نافلیک، مترجم: احسانه مرادیان آهی، انتشارات: آریانا :نويسندهها، داستان پردازی با داده .2

83-4 ،1398 

3. Bernard Marr, Data Strategy: How to Profit from a World of Big Data, Analytics and the Internet of Things 1st 

Edition,  Kogan Page; 2017 

 

 منابع کمکی:

 1399.  6-50-7677-600-978ذهن استراتژیست، نویسنده: سید حسین جلالی, مجتبی لشكربلوكی، انتشارات: آریانا قلم،  .4
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 های چندرسانه ایسیستم

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 نیاز: دروس پیش تعداد واحد نظری:

 

 آمار و احتمال

 و 

 هاها و سیستمسیگنال

 

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Multimedia Systems 

تعداد 

ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 سازی بدون خطا و با خطا برای محتوای چندرسانه ای های اصلی فشردهآشنایی با روش -

 ( VLCآشنایی با مبانی كدگذاری مبتنی بر آنتروپی و با طول متغیر ) -

 آشنایی با مفهوم نرخ خطا  -

 ( Transform codingهای  كدگذاری در فضای تبدیل )آشنایی با مبانی روش -

 ( Predictive codingبر تخمین )آشنایی با كدگذاری مبتنی  -

 ها و راهكارهایی برای همزمانی ویدئو و صدا درک چالش -

 سازی تصویر، ویدئو و صدا ها و استانداردهای موجود برای فشردهآشنایی با روش -

 (QoE( و كیفیت تجربه كاربر)QoSای از قبیل خطا، كیفیت سرویس)های چندرسانههای مختلف شبكهآشنایی با جنبه -

 ( Streaming(، و جویبارسازی )Multicastingآشنایی با مفاهیم چندپخشی ) -

 

 سرفصل درس:

 مبانی تصاویر دیجیتال و نمایش رنگ

 مبانی فشرده سازی بدون خطا

o های مبتنی بر كدگذاری آنتروپی نظیر هافمن و كدگذاری محاسباتیروش 

o سازی مبتنی بر دیكشنری نظیر فشردهL5W  وLZ77 

o Run Length Coding 

 سازی با خطامبانی فشرده
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o vector quantization 
o  رابطهRate-Distortion 

 (DCT.JPEG>DWT>JPEG2000سازی تصویر )های فشردهمبانی و استاندارد

 (Rate Allocationاختصاص نرخ )

 مبانی ویدئوی دیجیتالی

 سازی ویدئو مبانی فشرده

o ( كدگذاری در فضای تبدیلTransform coding) 

o ( كدگذاری مبتنی بر تخمینPredictive coding) 

 سازی ویدئو نظیراستانداردهای فشرده

o H.261, H.263, H.264 
o MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 

 مبانی صوت دیجیتال

 (MP3, AAC, AC-3سازی صوت نظیر )ها و استانداردهای فشردهروش

MPEG System 

 SIPو  H.32xنظیر ای های چندرسانهمبانی و استانداردهای كنفرانس 

 های تلفنی و كامپیوتریای از طریق شبكهمبانی انتقال محتوای چند رسانه 

o شناسایی خطا 

o بازیابی خطا 

o سازی خطاپنهان 

o مقاومت در مقابل خطا 

o ( كیفیت سرویسQoS( و كیفیت تجربه كاربر )QoE) 

o ( چندبخشیMulticasting) 

o ( جویبارسازیStreaming) 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه ای بر سیستمهای چندرسانه ای و بیان مبانی تصاویر دیجیتال و نمایش رنگ اول

 مبانی فشرده سازی بدون خطا دوم 

 هافمن و كدگذاری محاسباتیهای مبتنی بر كدگذاری آنتروپی نظیر روش سوم

 LZ77و  L5Wسازی مبتنی بر دیكشنری نظیر فشرده چهارم

 سازی با خطامبانی فشرده پنجم

 (DCT.JPEG>DWT>JPEG2000سازی تصویر )های فشردهمبانی و استاندارد ششم

 (Rate Allocationاختصاص نرخ ) هفتم

 مبانی ویدئوی دیجیتالی هشتم

 سازی ویدئو مبانی فشرده نهم

 كدگذاری در فضای تبدیل و كدگذاری مبتنی بر تخمین دهم

 H.261, H.263, H.264 ،MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4سازی ویدئو نظیر استانداردهای فشرده یازدهم

 مبانی صوت دیجیتال دوازدهم

 (MP3, AAC, AC-3سازی صوت نظیر )ها و استانداردهای فشردهروش سیزدهم

 MPEG System چهاردهم

 SIPو  H.32xای نظیر های چندرسانهمبانی و استانداردهای كنفرانس  پانزدهم

 های تلفنی و كامپیوتریای از طریق شبكهمبانی انتقال محتوای چند رسانه  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

    - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:

1. M. Ghanbari, Standard Codecs: Image Compression to Advanced Video Coding, 3rd ed., Institution of Engineering 

and Technology, 2011. 
2. Ralf Steinmetz, Klara Nahrstedt. Multimedia Systems. Springer, 2014.  
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

 به فارسی:عنوان درس 

 شبیه سازی کامپیوتری

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 هاساختمان داده

 و

 آمار و احتمال مهندسی

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Computer Simulation 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 واحد عملی: تعداد

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 اهداف درس:

بینی عملكرد سیستم فرضی را ارزیابی نموده و با آگاهی از نتایج مورد انتظار اقدام به توانند عملكرد سیستم یا پیشدر این درس دانشجویان می -

 عمل در دنیای واقعی بنمایند. بنابراین 

o سازیآشنایی كلی با مفاهیم شبیه 

o سازی سیستم و مراحل مختلف آنآشنایی با نحوه مدل 

o ا مولدهای تولید نمونه های تصادفی آشنایی ب 

o آشنایی با نحوه اثبات روایی مولدها 

o سازی رویداد گسسته و رویداد پیوستهآشنایی با شبیه 

o سازی گسسته و پیوستهافزارهای شبیهآشنایی با نرم 

o سازی دارند.قدرت شناسایی مسایل دنیای واقعی كه احتیاج به  شبیه 

 

 سرفصل درس:

 های رویداد گسستهسازی سیستمشبیهای بر  مقدمه -

o  مقدمه و مفاهیم اولیه شبیه سازی 

o هاسازی سیستمهایی از  شبیهمثال 

o هاسازی كامپیوتری سیستمهای  شبیهروش 

 های ریاضی آماری مدل -

o سازی )دانشجو(های آماری در  شبیهمدل 

   GPSSسازی تصادفی و زبان  شبیهو متغیرهای اعداد  -

o تصادفی یكنواخت و تست آنها نمونه روش های تولید 
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o های مختلف های تصادفی با توریعهای تولید نمونهروش 

o  افزارهای نرممعرفیGPSS  وSIMULA های گسسته سازی سیستمبرای  شبیه 

o هاسازی سیستمها و نتایج حاصل از  شبیهتحلیل داده 

  (System Dynamics)( پیوستهدینامیک)های سازی سیستمشبیه -

o های مدل سازی روش  

o  رفتارهای نمایی 

o رفتارهای هدف جو  

o  رفتارهایS  شكل 

o افزار معرفی نرمIthink های پیوسته سازی سیستمبرای  شبیه 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه و مفاهیم اولیه شبیه سازی  اول

 هاسازی سیستمهایی از  شبیهمثال دوم 

 هاسازی كامپیوتری سیستمهای شبیهروش سوم

 هایستمسسازی كامپیوتری های شبیهادامه روش چهارم

 سازی )دانشجو(های آماری در  شبیهمدل پنجم

 تصادفی یكنواخت و تست آنها روش های تولید نمونه ششم

 های مختلف های تصادفی با توریعهای تولید نمونهروش هفتم

 های مختلفهای تصادفی با توریعهای تولید نمونهروشادامه  هشتم

 های گسسته سازی سیستمبرای  شبیه SIMULAافزار نرممعرفی  نهم

 هاسازی سیستمها و نتایج حاصل از  شبیهتحلیل داده دهم

 های مدل سازی روش یازدهم

 رفتارهای نمایی  دوازدهم

 رفتارهای هدف جو سیزدهم

 شكل  Sرفتارهای  چهاردهم

 شكل  Sادامه رفتارهای  پانزدهم

 های پیوسته سازی سیستمبرای  شبیه Ithinkافزار معرفی نرم شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 سازی افزارهای شبیهنرم -

 

 منابع اصلی:
1. Banks, Jerry; Carson, John S.; Nelson, Barry L. Nicol, David M.; Discrete-Event System Simulation, Fifth Edition 

Prentice Hall,2016 
 1395شهید بهشتی، ویرایش دوم،  های سیستم، انتشارات دانشگاهدكتر حمیدی زاده، پویایی .2

3. Forrester Jay W., Principale of systems, MIT Press,1992 

4. Goodman, Michael R. Study Notes in System Dynamics Wright-Allen Press 
 

 منابع کمکی:
5. Shannon Robert E., System Simulation: The Art and Science, Prentice-Hall, 1975.  
6. Fishman, Introduction to System Simulation,1998 
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7. Gordon, Geoffrey; System simulation;  Prentice Hall; 2nd edition, 1978 

 1357انتشارات مدرسه عالی كامپیوتر،  –ها سازی سیستمدكتر فاطمه زاهدی، شبیه .8

 1375ها، سازی سیستمآبادی، شبیهدكتر صالحی فتح .9

  1376های گسسته پیشامد، انتشارات جهاد دانشگاهی شریف، سازی سیستمدكتر هاشم محلوجی، شبیه .10
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 ایهای رايانهطراحی بازی

تعداد 

 3 واحد:

نوع 

 واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 هاساختمان داده

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:
Computer game design 

 

تعداد 

ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

ای است. این امر، از طریق آشنایی با عناصر بازی، های رایانههدف از این واحد تخصصی، كسب مهارت و تفكر مناسب برای طراحی و توسعه بازی -

نویسی، طراحی رابط كاربری، تست و نگهداری، محقق خواهد شد. پس از برنامهسازی، نویسی، موتورهای بازیمكانیكها و دینامیكها، داستان

های رایانه ای بوده ای، قادر به طراحی و توسعه بازیهای رایانهگذراندن این دوره، دانشجویان ضمن برخورداری از تفكر طراحی برای توسعه بازی

 سازی شوند.توانند وارد صنعت بازیو می
 

 سرفصل درس:

 ها، انواع ژانر. ها، پلتفرم(: از جمله تئوریGame Elementsنایی با عناصر بازی )آش -

 آشنایی با مكانیكهای بازی

 آشنایی با دینامیكهای بازی

 نویسی بازی: نحوه روایتداستان -

 هاسازی و شخصیتموزیک و صوت بازی، هویت -

 ( level designطراحی مراحل ) -

 آرت بازی -

 و رابط كاربری طراحی تجربه -

 انیمیشن بازی -

 افزارهاسازی و میانآشنایی با موتورهای بازی - 

 فیزیک بازی )بازیهای دوبعدی و سه بعدی( -

 آشنایی با كاركرد هوش مصنوعی در بازی  -

 نویسی بازی و منطق حاكم بر آن چگونگی برنامه -

 نحوه تست بازی -

 نگهداری  بازی  -

 بازیاقتصاد و بازاریابی  -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 ای   های رایانهتبیین مفهوم طراحی و نقش آن در توسعه بازی اول

 دوم 
های تی، بهبود مهارتشناخهای مختلف زندگی. بعنوان مثال تأثیرات روانای بر جنبههای رایانهشناخت ابعاد تأثیرگذاری بازی

 وارسازی. بازی وها. بعنوان مثال تفاوت بازی جدّی گیری یا مدیریت زمان؛ انواع بازی و تفاوت آنسازمانی مانند تصمیم

 ک پلتفرمی. های بازی و چگونگی انتخاب آن. بعنوان مثال، ماهیت سبک بقا و تفاوت آن با سبشناخت و تمایز میان سبک سوم

 چهارم
یراندازی بازیكن قوانین ریاضی و فیزیكی حاكم بر بازی(. بعنوان مثال تفهم مكانیک یا مهندسی بازی و چگونگی طراحی آن )

 به دشمنان؛ فهم دینامیک بازی یا نحوه تعامل بازیكن با قوانین بازی. بعنوان مثال، كشتن دشمنان. 

 گری بازی. نویسی و روایتاصول داستان پنجم

 ط بازی. های شب و روز محیبازی. بعنوان مثال، طراحی افكتنحوه طراحی مراحل بازی و اصول آن جهت تعیین ساختار  ششم

 هفتم
دای منوهای های انتخاب آن. بعنوان مثال، موسیقی بازی، صهای شنیداری بازی و آشنایی با شاخصتعریف و تنظیم جنبه

 ها و بازیكن. درون بازی، تعامل صوتی شخصیت

 های بازی(شخصیت های بصری محیط، اشیاء، وگرافیک بازی )جنبه هشتم

 های بازی، بازیكن، و اشیاء. تعیین انواع حركت برای شخصیت نهم

 طراحی تجربه و رابط كاربری بازی.  دهم

 افزارها. سازی و میانآشنایی با موتورهای بازی یازدهم

 ز یكدیگر. افهم فیزیک بازی و تنظیم آن متناسب با قواعد حاكم بر فیزیک محیط واقعی. بعنوان مثال، رد نشدن اجسام  دوازدهم

 سیزدهم
مات بازیكن یا تولید پذیری اقدامات جنگجویان بازی با اقداهای هوش مصنوعی برای غنای بازی. بعنوان مثال، تطبیقظرفیت

 ده در طول بازی. نشریزیاستراتژی از قبل برنامه

 نویسی بازی و منطق حاكم بر آن. چگونگی برنامه چهاردهم

 بازیكنان.  تست و نگهداری بازی. بعنوان مثال، تست اثربخشی برای سنجش میزان تأثیرگذاری بازی بر حالات روانی پانزدهم

 های درآمدی در بازی. اقتصاد و بازاریابی بازی. بعنوان مثال، گنجاندن مدل شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

    - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 دیتاپروژكتور -

 تبلت  -

 

 منابع اصلی:
1. Bond, J. G. (2021). Introduction to Game Design, Prototyping, and Development: From Concept to Playable Game 

with Unity and C. Addison-Wesley Professional. 
2. Hill-Whittall, R. (2015). The Indie Game Developer Handbook. CRC Press 

3. Adams, E. (2014). Fundamentals of game design. Pearson Education. 

4. Koster, R. (2013). Theory of fun for game design. O'Reilly Media, Inc. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 نويسی متلبکارگاه برنامه

تعداد 

 1واحد: 

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس هم

 

 هاها و سیستمسیگنال

 تعداد واحد عملی:

 به انگلیسی:عنوان درس 

MATLAB Programming 

Workshop 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری:

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 تعداد واحد نظری:

 1تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار        آزمایشگاه        كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

می  MATLABاست. نرم افزار MATLABهدف از این درس آشنایی دانشجویان مهندسی كامپیوتر با مبانی و محیط برنامه نویسی نرم افزار  -
 تواند به عنوان ابزاری مفید برای حل برخی از مسائل مهندسی در كاربردهای پژوهشی، آموزشی و صنعتی استفاده شود. 

 

 سرفصل درس:

 MATLABنرم افزار Help آشنایی اولیه با محیط برنامه نویسی، امكانات و نحوه استفاده از -
رایه و بردار، ماتریس، آشنایی با انواع داده ها )داده عددی مانند صحیح، اعشاری و مختلط، داده منطقی، داده های كاراكتری و رشته ای، آ -

، sind ،expوابع پایه )تو ...( و برخی  iو  epsو  piو ...(، پارامترهای اولیه ) zeros ،ones ،eye)سلول، ساختمان و ...(، ماتریسهای خاص 
size ،sort ،min ( و دستیابی به داده و فایل )... وinput ،disp ،save ،load )... و 

 آشنایی با انواع متغیرها )محلی، سراسری و همیشگی( -

 ایسه ای و منطقی( و ترتیب اولویت عملگرها آشنایی با انواع عملگرها )حسابی، مق -

 آشنایی با كنترل جریان برنامه )شرطی، حلقه ای و خطا( -

 افزار آشنایی با روشهای متنوع تعریف تابع با تعداد آرگومانهای ورودی و خروجی متفاوت و معرفی برخی توابع پركابرد نرم -

 ی نمایش تحلیل آمارینمودارهای دو بعدی و سه بعدی، سطوح و لایه ها( و ابزارهاآشنایی با ابزارهای ترسیمی و نحوه انجام ویرایش )رسم  -

و معادلات  آشنایی با محاسبات سیمبولیک، چندجمله ای ها، مشتق و انتگرال و حل معادلات دیفرانسیل و دستگاه های معادلات خطی -
 دیفرانسیل

 درون یابی  -

 (Simulink) آشنایی با محیط سیمولینک -

 آشنایی با جعبه ابزارهای پركاربرد )اختیاری(  -

 كاربرد در پردازش سیگنال و تصویر -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 MATLABنرم افزار Help آشنایی اولیه با محیط برنامه نویسی، امكانات و نحوه استفاده از اول

وابع پایه و دستیابی به داده مقداردهی آن و تغییرات، پارامترهای اولیه و برخی تآشنایی با انواع داده ها، ماتریسهای خاص و  دوم 

 و فایل

 آشنایی با انواع متغیرها و عملگرها سوم

 آشنایی با كنترل جریان برنامه و دیباگ چهارم

 آشنایی با روشهای متنوع تعریف تابع پنجم

 آشنایی با ابزارهای ترسیمی و نحوه انجام ویرایش ششم

های معادلات  آشنایی با محاسبات سیمبولیک، چندجمله ای ها، مشتق و انتگرال و حل معادلات دیفرانسیل و دستگاه هفتم

 خطی و معادلات دیفرانسیل

های معادلات  آشنایی با محاسبات سیمبولیک، چندجمله ای ها، مشتق و انتگرال و حل معادلات دیفرانسیل و دستگاه هشتم

 یفرانسیلخطی و معادلات د

 درون یابی نهم

 (Simulink) آشنایی با محیط سیمولینک دهم

 (Simulink) آشنایی با محیط سیمولینک یازدهم

 آشنایی با جعبه ابزارهای پركاربرد دوازدهم

 آشنایی با جعبه ابزارهای پركاربرد سیزدهم

 پردازش سیگنال در متلب چهاردهم

 پردازش سیگنال در متلب پانزدهم

 پردازش تصویر در متلب شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 MATLABنرم افزار  -
 

 منابع اصلی:
1. Hahn, B., & Valentine, D. T. (2016). Essential MATLAB for engineers and scientists. 6th edition, Academic Press. 

. 

 

 منابع کمکی:
2. Kim, K. (2021). Conceptual Digital Signal Processing with MATLAB. Springer Nature. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 
 

 اهداف درس:
ار، هدف از این درس اجرای مرحله به مرحله برای راه اندازی و ساخت حداقل یک ربات سیار )مانند ربات تعقیب خط، ربات امدادگر، ربات انبارد -

های ساز می باشد. بدین منظور ضمن معرفی برخی حسگرها و محركهافزاری و همچنین در محیط شبیهصورت سختو ...( به Survivalربات 
 سازی قرار خواهند گرفت.های ربات سیار مورد پیادهو چگونگی استفاده از این تجهیزات، برخی الگوریتممتدوال 

 
 سرفصل درس:

 و انجام یک پروژه ساده با آن Arduinoمعرفی میكروكنترلر  -
 های متداولمعرفی حسگرها و محركه -

 تشخیص موانع مبتنی بر حسگر مادون قرمز -

 سونارژرفاسنجی مبتنی بر حسگر  -

 اودومتری  -

o  مبتنی بر انكدر چرخ 

o سنج مبتنی بر شتاب 

 (Motor Driver)انداز موتور اندازی موتور و كار با راه، راهPWMآشنایی با  -

 كنترل  -

 ادغام حسگرها -

 و انجام یک پروژه با آن I2Cآشنایی با یک پروتكل ارتباطی نظیر  -

 سیماندازی ماژول بیراه -

 Joystickاندازی راه -

 V-Repیا  Webotsساز نظیر ی با یک شبیهآشنای -

 تجمیع و ساخت ربات سیار  -

 تعقیب خط -

 حل ماز و تعقیب دیوار -

 سازی یک الگوریتم ناوبری بر روی رباتپیاده -

 ROSافزار آشنایی با میان -

 سرفصل درس: 

 عنوان درس به فارسی:

 کارگاه ساخت ربات
تعداد 

 1واحد: 

نوع 

 واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس هم

 

 اصول رباتیكز

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی
Robot Building 

Workshop 

تعداد 

 ساعت:

32 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری:

 تعداد واحد عملی: 

 اختیاری
 تعداد واحد نظری:

 1تعدا واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

خاموش كردن یک  و انجام یک پروژه ساده با آن نظیر استفاده از كلید فشاری برای روشن و Arduinoمعرفی میكروكنترلر  اول
LED 

 دوم 
ریزی برای دریافت های متداول، تشخیص موانع با مادون قرمز، ژرفاسنجی مبتنی بر سونار، برنامهمعرفی حسگرها و محركه

 لاعاتاطلاعات از حسگری نظیر سونار و مادون قرمز و تفسیر این اط

 سنجاودومتری: آموزش كار با حداقل یک حسگر داخلی نظیر انكدر چرخ یا شتاب سوم

 ریزی موتورو برنامه (Motor Driver)انداز موتور اندازی موتور و كار با راه، راهPWMآشنایی با  چهارم

 پنجم
: دریافت Pبسته كنترل )مروری بر تئوری كنترل و انجام پروژه تركیبی از مباحث پیشین نظیر طراحی یک كنترلر حلقه

ور و ارسال دست Pبینی موقعیت مبتنی بر اودومتری و تعریف دستور حركتی مبتنی بر كنترلر اطلاعات از انكدر چرخ، پیش
 (PWMحركتی مبتنی بر 

 ششم
تفاده از حداقل دو : آموزش رویكرد فیلتر كالمن برای ادغام اطلاعات حسگرها، اس(Sensor Fusion)ها ادغام اطلاعات حسگر

 ی اودومتری سنج و انكدر براگیری یک پارامتر نظیر استفاده همزمان از شتابحسگر برای اندازه

 هفتم
اده )نظیر برنامه ریزی و انجام یک پروژه س I2Cاهمیت استفاده از یک پروتكل ارتباطی، آشنایی با یک پروتكل ارتباطی نظیر 

 موتور و حسگر( با آن

 Joystickسیم نظیر ارتباط بیسیم با سیم برای ارتباطات بیاندازی ماژول بیراه هشتم

 نهم
ت در تفسیر این اطلاعا و Joystickو دریافت اطلاعات از  Arduinoبه میكروكنترلر  Joystick: اتصال Joystickاندازی راه

 PWMقالبی نظیر افزایش و كاهش توان موتور مبتنی بر 

 دهم
ساز نظیر ساز، آشنایی با محیط و اجزای اصلی شبیه: بیان علت نیاز به شبیهV-Repیا  Webotsساز نظیر آشنایی با یک شبیه

و دادن دستورات حركتی به  گرهاساز، دریافت اطلاعات از حسریزی كنترلر داخل شبیهاشیاء، محیط، كنترلر، نحوه برنامه
 Epuckیا  Pioneer 3dxبر روی یک ربات چرخدار نظیر  Random Walkسازی یک الگوریتم ساده نظیر ها و پیادهمحركه

 یازدهم

هایی شامل تعقیب خط، تعقیب دیوار، حل ماز، اجتناب از موانع و تجمیع و ساخت ربات سیار: با در نظر گرفتن مأموریت
شده در مراحل پیشین یک ربات متشكل از میكروكنترلر، حسگرهای داشتن قابلیت دستورپذیری، مبتنی بر دانش كسب

صورت شود مبتنی بر امكانات موجود این فرایند یا بهنهاد میشود. پیشهای ضروری طراحی و تجمیع میمختلف و محركه
های چرخدار انجام شود و یا از طریق امكانات مونتاژ ربات )نظیر استفاده از های آماده رباتفیزیكی با استفاده از شاسی

URDFسازی صورت پذیرد.( در محیط شبیه 

 دوازدهم

هایی شامل تعقیب خط، تعقیب دیوار، حل ماز، اجتناب از موانع و موریتتجمیع و ساخت ربات سیار: با در نظر گرفتن مأ
شده در مراحل پیشین یک ربات متشكل از میكروكنترلر، حسگرهای داشتن قابلیت دستورپذیری، مبتنی بر دانش كسب

صورت یند یا بهد این فراشود مبتنی بر امكانات موجوشود. پیشنهاد میهای ضروری طراحی و تجمیع میمختلف و محركه
های چرخدار انجام شود و یا از طریق امكانات مونتاژ ربات )نظیر استفاده از های آماده رباتفیزیكی با استفاده از شاسی

URDFسازی صورت پذیرد.( در محیط شبیه 

 سیزدهم
افزاری یا ت سختصورشده )بهتجمیع روی ربات (Line Following)سازی یک الگوریتم تعقیب خط تعقیب خط: پیاده

 شده( سازیشبیه

 چهاردهم
( بر روی ربات Pledge Algorithmماز و تعقیب دیوار )نظیر  سازی یک الگوریتم حلحل ماز و تعقیب دیوار: پیاده

 سازی شده(افزاری یا شبیهصورت سختشده )بهتجمیع

 پانزدهم
صورت شده )بهبر روی ربات تجمیع Bug2ری با قابلیت اجتناب از موانع نظیر الگوریتم سازی یک الگوریتم ناوبپیاده

 سازی شده(افزاری یا شبیهسخت

 شانزدهم
صورت شده )بهجمیع، ایجاد ارتباط با ربات تROS، اجزای مهم ROS: هدف از استفاده از ROSافزار آشنایی با میان

 سازی شده(افزاری یا شبیهسخت
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 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

 - - - - 

 

  ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

  (Arduino Uno)برد آردوینو یک  -

  SRF05یا  SRF04مدل  (Sonar)حسگر اولتراسونیک  -

  TCRT5000مدل  (IR)حسگر فروسرخ  -

- character LCD 2*16  

  L298انداز موتور ماژول راه -

 ساده  DCموتور  -

  (Push Button)كلید فشاری  -

- Breadboard  بزرگ و كوچک 

 مادگی )به تعداد كافی(-مادگی نری و-نری Jumper wireهای سیم -

 ( .D.Cشاسی ربات )با دو موتور  -

 رنگ سه LEDلامپ  -

 ط آن جاباتری كتابی و راب -

 های متداولها، پتانسیومتر و خازنمقاومت -

   IIC I2C رابط سریال –ماژول درایور  -

 دومحوره  Joystickماژول  -

  NRF24L01Pسیم های ارتباط بیبرد محافظ و رگولاتور ماژول -

 سنجشتاب -

  (Nono)آردوینو نانو  -

  Servoموتور  -

 

 منابع اصلی:
1. G. McComb, Robot builder’s bonanza, 5th Edition, New York, McGraw-Hill, 2018. 
2. M. Ben-Ari, F. Mondada, Elements of Robotics, Springer, 2018. 

 

 منابع کمکی:
3. G. Dudek, and M. Jenkin, Computational Principles of Mobile Robotics, 2nd edition, Cambridge University Press, 

2010. 
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 زی ننویسیدلطفا در این قسمت چی

 

 

 سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 گرافیک کامپیوتری

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 سازی پیشرفتهبرنامه

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Computer Graphic 

تعداد 

 ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 درک مفاهیم اصلی گرافیک كامپیوتری -

كاربردهای گرافیک كامپیوتری در تولید نرم افزارهای تخصصی، طراحی و برنامه نویسی بازیهای رایانه ای، طراحی و مدلسازی سازه آشنایی با  -

 ها

 آشنایی با مفاهیم اساسی گرافیک كامپیوتری در تولید انیمیشن های رایانه ای و طراحی مدل های صنعتی. -

 .سازی، تكنیک های مدل سازی، نورپردازی، پویا نمایی، تركیب، تولید و نمایشآشنایی با اصول مدل سازی از قبیل مبانی مدل  -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه ای بر گرافیک كامپیوتری -

o شرح درس و اهمیت گرافیک كامپیوتری 

o  اهداف و مسیر درس 

o ابزارهای مدل سازی سه بعدی 

o اصول گرافیک كامپیوتری در مدل سازی سه بعدی و پویانمایی 

 ایمبانی ریاضی مورد نیاز برای گرافیک رایانهآشنایی با  -

 آشنایی با هندسه دو بعدی و سه بعدی -

o اصول هندسه دو بعدی و سه بعدی 

o اجزاء اصلی تشكیل دهنده چندضلعی ها 

o اشكال هندسی پایه 

o تولید و ویرایش شكل های هندسی از شكل های هندسی پایه 
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o مفاهیم گروه و سلسله مراتب در مدل سازی سه بعدی 

 عرفی مدل سازی و تكنیک های مختلف آنم -

o مفاهیم اولیه مدل سازی 

o روش های مختلف مدل سازی 

o  مدل سازی مبتنی برNURB  وSPLINE 

o  تبدیلNURB به چندضلعی 

o تكنیک های مدل سازی بولی 

 ابزارهای ویرایش مش در چندضلعی -

o مفهوم مش در مدل سازی مدل سازی 

o روش های افزاینده 

o روش های كاهنده 

o  های بسط چندضلعیروش 

- Ray Tracing 
 نورپردازی -

o مقدمه ای بر نورپردازی 

o انواع نور و موارد كاربرد آن 

o سایه، محاسبات مربوط به سایه و انواع آن 
o Global Illumination 

 آشنایی با مواد و بافت -

o  آشنایی با مفاهیم اولیه 

o  فضایUV در فضای بافت 

o انواع مختلف مواد و بافت 
- Rasterization 
- Rendering  
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه ای بر گرافیک كامپیوتری اول

 معرفی كاربردهای گرافیک كامپیوتری در مدل سازی سه بعدی و پویانمایی دوم 

 ایآشنایی با مبانی ریاضی مورد نیاز برای گرافیک رایانه سوم

 آشنایی با اصول هندسه دو بعدی  چهارم

 آشنایی با اصول هندسه سه بعدی پنجم

 معرفی ساختمان داده های مورد استفاده در كاربردهای گرافیک كامپیوتری ششم

 NURBمدل سازی مبتنی بر  هفتم

 SPLINE مدل سازی مبتنی بر هشتم

 Ray Tracing نهم

 نورپردازی دهم

 سایه، محاسبات مربوط به سایه و انواع آن یازدهم

 Global Illumination دوازدهم

 آشنایی با مواد و بافت سیزدهم

 در فضای بافت UVمعرفی  چهاردهم

 Rasterization پانزدهم

  Rendering شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

    - 

 

 ارائه: ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای

- 

 

 منابع اصلی:

1. Fundamentals of Computer Graphics, by Peter Shirley, Michael Ashikhmin, and Steve Marschner; A K Peters/CRC 

Press; 5th edition, 2021.   
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 مبانی اينترنت اشیاء

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس پیش

 

 ریزپردازنده و مدارهای واسط 

 و

 های كامپیوتریشبكه 

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Fundamentals of Internet 

of Things 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعدا واحد عملی:

 ندارد دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 آشنایی با تعاریف و مفاهیم اولیه اینترنت اشیاء، معرفی كاربردها، فرصت ها و چالش های آن -

 ها )اشیاء، شبكه، برنامه كاربردی و تحلیل(آشنایی با معماری های لایه ای اینترنت اشیاء و جزئیات لایه -

 افزاری اینترنت اشیاءهای نرمآشنایی با پلتفرم -

 آشنایی با طراحی سیستم های مبتنی بر اینترنت اشیاء -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه ای بر اینترنت اشیاء -

o مفاهیم اولیه 

  اینترنت اشیاءتعریف 

  ارتباط با مفاهیم مرتبط نظیرCPS ،Industry 4.0 ،M2M ... و 

o كاربردهای اینترنت اشیاء 

  وشمند و ...(هسلامت هوشمند، كشاورزی و دامداری هوشمند، ساختمان هوشمند، حمل و نقل هوشمند، كارخانه هوشمند، شهر 

o مزایا، فرصت ها، چالش ها و تهدیدهای اینترنت اشیاء 

 ری های اینترنت اشیاء و استانداردهای مرتبطمعما -

o oneM2M ،Purdue Model for Control Hierarchy ،Industrial Internet Reference Architecture ،IoT-A 

o IoT World Forum (IoTWF) 

o معماری ساده شده اینترنت اشیاء 

 پشته مدیریت داده و محاسبات اینترنت اشیاء 



183 

 

  لایه اشیاء، لایه شبكه های ارتباطی، لایه برنامه كاربردی و تحلیل 

 پشته هسته عملیاتی اینترنت اشیاء 

 لایه لبه، لایه مه، لایه ابر 

 مروری بر لایه اشیاء در اینترنت اشیاء -

o ها و بردهای توسعه نظیر آردوینو و رزبری پایپردازنده 

o گرهاحسگرها و فعال 

o درنگی، توان/انرژی مصرفی، قابلیت اطمینان و ...(اشیاء )بیهای فراكاركردی نیازمندی 

o امنیت در لایه اشیاء 

 های ارتباطی اینترنت اشیاءشبكه -

o های لایه فیزیكی و ضوابط مرتبطها و پروتكلفناوری 

 IEEE 802.15, 802.11 ،IEEE 802.16 

 ... فاصله، باندهای فركانسی، توان مصرفی، نرخ داده و گذردهی، تاخیر و 

o های لایه شبكه، كاربرد و انتقالپروتكل 

 Zigbee, Z-WAVE, nbIoT, BLE, WiFi, Cellular, 6LoWPAN, Sigfox, LoRaWAN 
 MQTT, CoAP, XMPP, AMQP 

o شبكه( های با كاربرد صنعتی خاصController Area Network ،Vehicle Area Network و Body Area Network) 

 اینترنت اشیاءافزاری های نرمپلتفرم -

o های متنپلتفرم( باز و تجاریIBM ، Amazon، Microsoft ،ThingsBoard و )... 

o ها به پلتفرممدیریت اشیاء و اتصال آن 

o ها در پلتفرم و اتصال لایه كاربردمدیریت سرویس 

o بخش لبه/مه در پلتفرم 

o های اینترنت اشیاءامنیت پلتفرم 

o ها در پلتفرممدیریت و تحلیل داده 

 انواع پایگاه( های داده مورد استفاده در پلتفرمRelational ،NoSQL ،Time Series )... و 

 سازی و تحلیل داده در اینترنت اشیاءكاربردها و ابزارهای دیداری 



184 

 

 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه ای بر اینترنت اشیاء: مفاهیم اولیه اول

 (سلامت هوشمند، كشاورزی و دامداری هوشمند، ساختمان هوشمنداینترنت اشیاء )كاربردهای  دوم 

 (حمل و نقل هوشمند، كارخانه هوشمند، شهر هوشمند و ...كاربردهای اینترنت اشیاء ) سوم

 ها و تهدیدهای اینترنت اشیاءها، چالشمزایا، فرصت چهارم

 ی هفت لایه(و معمار های مرجعهای اینترنت اشیاء )معماریمعماری پنجم

 تر معماری ساده شده(های اینترنت اشیاء )شرح دقدقمعماری ششم

 استانداردهای مرتبط با اینترنت اشیاء  هفتم

 مروری بر لایه اشیاء در اینترنت اشیاء هشتم

 امنیت در لایه اشیاء نهم

 های ارتباطی اینترنت اشیاء )لایه فیزیكی(شبكه دهم

 شبكه، كاربرد و انتقال( های ارتباطی اینترنت اشیاء )لایهشبكه یازدهم

 های آماده(افزاری اینترنت اشیاء )معرفی پلتفرمهای نرمپلتفرم دوازدهم

 افزاری اینترنت اشیاء )مدیریت اشیاء، لبه/مه(های نرمپلتفرم سیزدهم

 افزاری اینترنت اشیاء )امنیت پلتفرم(های نرمپلتفرم چهاردهم

 های داده(افزاری اینترنت اشیاء )پایگاههای نرمپلتفرم پانزدهم

 سازی و تحلیل داده(افزاری اینترنت اشیاء )ابزارهای دیداریهای نرمپلتفرم شانزدهم

 

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 امکانات مورد نیاز برای ارائه:ملزومات، تجهیزات و 

باز انجام شود كه دانشجویان شود یک پروژه عملی مبتنی بر بردهای توسعه موجود در دانشگاه، حسگرهای ساده و یک پلتفرم متنپیشنهاد می -

 ند.آوری شده نیز آشنا شوهای جمعهای مرتبط، با مفهوم مدیریت دادهضمن اتصال اشیاء به پلتفرم از طریق پروتكل
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 منابع اصلی:

1. “Intelligent Internet of Things: From Device to Fog and Cloud”, by Farshad Firouzi, Krishnendu Chakrabarty, Sani 

Nassif, Springer, 2020. 
2. “Enabling the Internet of Things: Fundamentals, Design and Applications, by Muhammad Azhar Iqbal, Sajjad 

Hussain, Huanlai Xing, and Muhammad Ali Imran. John Wiley & Sons, 2020. 

3. IoT Fundamentals: Networking Technologies, Protocols, and Use Cases for the Internet of Things”, by David Hanes, 

Gonzalo Salgueiro, Patrick Grossetete, Robert Barton, Jerome Henry, Cisco Press, 2017. 

 

 منابع کمکی:

4. “Internet-of-Things - From Hype to Reality”, by A. Rayes, and S. Salam Springer 2017. 
5. “Embedded System Design, Foundations for Cyber Physical Systems”, by P. Marwedel, Springer, 4th edition 2021. 

6. IEEE Internet of Things: https://iot.ieee.org/ 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 عنوان درس به فارسی:

مبانی بازيابی اطلاعات و 

 جستجوی وب

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه

 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 هاساختمان داده

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Foundations Of 

Information Retrieval 

And Web Search 

تعداد 

 ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

ها است. در این درس، دانشجویان با موتورهای های ذخیره سازی و بازیابی انهدف از این درس اشنایی با مفهوم داده های غیرساختیافته و روش -

 شوند. بندی اشنا میهای رتبهجستجو و الگوریتم
 

 سرفصل درس:

 معرفی بازیابی اطلاعات -

 فشرده سازی نمایه –نمایه سازی داده های متنی  -

 مدل های بازیابی اطلاعات -

 روش های ارزیابی سیستم های بازیابی اطلاعات -

 دسته بندی و خوشه بندی استاد متنی -

 بازیابی اطلاعات وب، خصوصیات و چالش ها -

 مدل های بازیابی اطلاعات وب -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه ای بر داده های غیرساختیافته اول

 INDEXآشنایی با ساختار  دوم 

 آشنایی با مدل های بازیابی بولی سوم

 آشنایی با چالش های شاخص گذاری چهارم

 نرمال سازی -كلمات توقف -ریشه یابی پنجم

 INDEXهای ساخت آشنایی با روش ششم

 INDEXهای فشرده سازی آشنایی با روش هفتم

 TF-IDFآشنایی با مدل  هشتم

 Cos-Similarityمفهوم  نهم

 Language Modelآشنایی با  دهم

 HITSو  Page Rankآشنایی با  یازدهم

 Crawlingآشنایی با روش های  دوازدهم

 Crawlingآشنایی با روش های  سیزدهم

 Learning to Rankآشنایی با روش های  چهاردهم

 پژوهشی بررسی مقاله های پانزدهم

 بررسی مقاله های پژوهشی شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 

 منابع اصلی:

1. Christopher D. Manning, Introduction to Information Retrieval 1st Edition; Cambridge University Press, 2008. 
2. Doug Turnbull, John Berryman, Relevant Search: With applications for Solr and Elasticsearch 1st Edition, Manning 

Publications, 2016. 

3. Tommaso Teofili, John Berryman, Deep Learning for Search 1st Edition, Manning Publications, 2019. 

 

 منابع کمکی:

4. Bruce Croft, Donald Metzler, Trevor Strohman; Search Engines: Information Retrieval in Practice 1st Edition, 

Pearson, 2009 
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 در این قسمت چیزی ننویسید لطفا

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 مبانی بینايی کامپیوتری

تعداد 

 3واحد: 

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:پیش دروس

 

هوش مصنوعی و 

 های خبرهسیستم

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Fundamentals of  

Computer Vision 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3واحد نظری: تعداد 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس: 

هدف از ارایه این درس، آشنایی با تصویر و پردازش های اصلی كه روی آن انجام می شود و سپس نحوه تشخیص اشیا و موارد دیگری از تحلیل  -

 و تشخیص تصاویر است. 
 

 سرفصل درس:

 تعریف تصویر و روش های ارتقای كیفیت آن -

 روش های مختلف بخش بندی تصویر -

 نحوه بازیابی نصویر -

 استخراج ویژگیروش های  -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل  هفته

 تعریف تصویر و نحوه تشكیل آن به صورت دیجیتالی و بررسی مشخصات اصلی تصویر ایجاد شده. اول

 (Histogram Equalization, Histogram Matching)ارتقای كیفیت تصویر  دوم 

 جمع شونده و ضرب شوندهارتقای كیفیت تصویر با رفع نویزهای  سوم

 PCAارتقای كیفیت تصویر از طریق  چهارم

 بخش بندی تصویر به كمک هیستوگرام با فرض داشتن تابع توزیع شدت روشنایی پنجم

 بخش بندی تصویر به كمک هیستوگرام با تقریب تابع توزیع شدت روشنایی و روش اوتسو ششم

 Otsu, Region Growing, Split & Mergeبخش بندی با  هفتم

 (Sobel Mask)لبه یابی تصویر هشتم

 بازیابی تصویر روش خطی و غیر خطی نهم

 مورفولوژی در تصویر دهم

 مقدماتی درباره نحوه تشخیص در تصویر یازدهم

 (Feature Extraction)ویژگی، روش های استخراج ویژگی  دوازدهم

   Fourier Transform, Hough Transform سیزدهم

 Trace Transform, Radon Transform, Co-occurrence Matrix چهاردهم

 (Feature Selection)روش های انتخاب ویژگی  پانزدهم

 (Classification)روش های رده بندی در كاربردهای تصویر  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 منابع اصلی:

1. Gonzalez Rafael, Richard Woods, Digital image processing, Pearson, 2018. 
2. Jan Erik Solem, Programming Computer Vision with Python, O’reilly, 2017. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 مبانی پويانمايی

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 گرافیک كامپیوتری

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Foundation of Computer 

Animations 

تعداد 

 ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 آشنایی با مفاهیم پویانمایی -

 های پویانمایی و مبنای علمی آنها آشنایی با مبانی ریاضی سیستم -

 توانایی استفاده از تكنیک ها، مهارت ها، و ابزارهای پویانمایی -

 آشنایی با اصول پویانمایی از قبیل مدل سازی، نورپردازی، پویا نمایی، تركیب، تولید و نمایش -

 درک فرصت های حرفه ای موجود برای برنامه ریزی شغلی آینده -

 

 سرفصل درس:

 بر پويانمايیمقدمه ای  -
o شرح درس و اهمیت آن 

o  اهداف و مسیر درس 

o جایگاه پویانمایی در پژوهش و صنعت 

o اصول و مبانی پویانمایی 

 معرفی پويانمايی دو بعدی و سه بعدی -

 آشنايی با مبانی رياضی مورد نیاز برای پويانمايی -

 آشنايی با دوربین، زاويه ديد و نورپردازی -

o مفاهیم اولیه نورپردازی 

o  مختلف منابع نورانواع 

o تكنیک های نورپردازی 
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o پویانمایی دوربین ها 

 پويانمايی، نمايش و تکنیک های تولید -

o مفاهیم اولیه پویانمایی 

o تكنیک های پویانمایی 

o مفهوم فریم های كلیدی 

o تكنیک های تعیین فریم های كلیدی 

o نمایش دنباله تصاویر 

o خروجی مدل سازی در قالب های مختلف ویدئو 

 تکنیک های مختلف آنمدل سازی و  -

o مفاهیم اولیه مدل سازی 

o روش های مختلف مدل سازی 

o  مدل سازی مبتنی برNURB  وSPLINE 

 مقدمات مدل سازی کاراکتر  -

o مفاهیم و ویژگی ها 

o روش های مدل سازی 

o تغییرشكل دهنده های خطی و غیرخطی 

o توالی تغییرشكل دهنده ها 

o  سلسله مراتب پویانمایی 

 پويانمايی کاراکتر -

o اصول پویانمایی 

o تكنیک های فریم بندی 

o منحنی های حركتی، تعیین فریم های كلیدی 

o سلسله مراتب و استخوان بندی كاراكتر 

o Forward Kinematics (FK)  
o Inverse Kinematics (IK) 

o پویانمایی نسبت به دوربین 

o پیش بینی، وزن و زمان بندی در پویانمایی 

 سیستم های دينامیک  -

o امیکمفاهیم اولیه دین 

o دینامیک ذرات و انواع مختلف آن به همراه ویژگیها 

o افكت ها 

o طراحی سیستم ذرات 

 تولید و نمايش -

o رندرینیگ و موتورهای موجود 

o مفاهیم پیشرفته در پویانمایی 

o تكنیک های پخش نور 

o تركیب صحنه ها و تولید 

o پس پردازش 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 پویانماییمقدمه ای بر  اول

 معرفی پویانمایی دو بعدی و سه بعدی دوم 

 آشنایی با مبانی ریاضی مورد نیاز برای پویانمایی سوم

 آشنایی با دوربین، زاویه دید و نورپردازی چهارم

 پویانمایی، نمایش و تكنیک های تولید پنجم

 مدل سازی و تكنیک های مختلف آن ششم

 مقدمات مدل سازی كاراكتر  هفتم

 پویانمایی كاراكتر هشتم

 سلسله مراتب و استخوان بندی كاراكتر نهم

  Forward and Inverse Kinematics (FK) دهم

 سیستم های دینامیک  یازدهم

 دینامیک ذرات و انواع مختلف آن به همراه ویژگیها دوازدهم

 تولید و نمایش سیزدهم

 رندرینیگ و موتورهای موجود چهاردهم

 مفاهیم پیشرفته در پویانمایی پانزدهم

 تركیب صحنه ها و تولید شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

    - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:

1. Computer Animation: Algorithms and Techniques, 3rd Edition,  by Rick Parent (Morgan Kauffmann, 2007), 2012 
2. Animation: From Concept to Production, CRC Press, by Haness Rall, 2018 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 مبانی داده کاوی

تعداد 

 3واحد: 

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:پیش دروس

 

هوش مصنوعی و 

 های خبرهسیستم

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Fundamentals of  Data 

Mining 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 واحد عملی:تعداد 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس: 

بین هدف از ارایه درس آشنایی با داده و پردازش آن به گونه ای كه منجر به توصیف یا پیش بینی از آن داده و سیر تغییرات آن گردد. در این  -

توضیح انواع داده و محاسبه شباهت و عدم شباهت بین آنها و سپس طراحی مدل انتزاع شده برای پیش بینی  از روش های مختلف و همچنین 

 ژگی های داده ها و نقش آنها در توصیف داده مد نظر می باشد. علاوه بر این موارد، مفهوم با هم آیی در ویژگی ها و آیتم ها، تبیین شدهدرک وی

 و سبب می گردد زمینه برای تحلیل داده ها و تغییرات آنها فراهم شود. 
 

 سرفصل درس:

 تعریف داده كاوی و كاربردها آن -

 ن، خوشه بندی و قواعد انجمنیرده بندی، رگرسیوتعریف  -

 تعریف انواع داده و ویژگی های آنها، مقادیر گم شده و تكراری -

 روشهای مختلف پردازش داده -

 خوشه بندی و انواع آن -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل  هفته

 رض داده كاوی در پیش بینی و توصیفغ -علمی یان ضرورت آن از نقطه نظر تجاری و ب -تعریف داده كاوی و علوم مرتبط با آن  اول

 توضیح مختصر رده بندی، رگرسیون، خوشه بندی و قواعد انجمنی و بیان چند مثال كاربردی از آنها دوم 

 تعریف داده، انواع آن، ویژگی های داده، انواع ویژگی ها و خواص آنها و بصری سازی آنها سوم

حوه و همبستگی و ن )Smc, Jaccard, Cosine similarity, Tanimoto(....,شباهت داده هامقادیر گم شده، تكراری،  چهارم

 تركیب آنها،

  )Euclidean distance, Minkowski distance, Mahalanobis distance(انواع فاصله ها پنجم

سسته سازی و ایجاد ویژگی جدید، گپردازش های داده: تجمیع، نمونه برداری، كاهش بعد، انتخاب زیرمجموعه ویژگی ها،  ششم

 نرمال سازی داده

 الگوریتم های رده بندی: درخت تصمیم و چالشهای آن هفتم

 درخت تصمیم به كمک ضریب جینی، آنتروپی و خطای بیشینه هشتم

  Fتوضیح شاخص های ارزیابی شامل صحت، دقت، پوشش و شاخص نهم

 خوشه بندی هاخوشه بندی و انواع آن، تفاوت انواع  دهم

 ه، تراكم و شكل آنها(، ارزیابی و چالشهای آن ) نقاط ابتدایی، تعداد خوشه ها، انداز means-kالگوریتم های  یازدهم

 الگوریتم های سلسله مراتبی و روش های مختلف محاسبه ماتریس شباهت دوازدهم

 یا انجمنی و پارامترهای آنخوشه بندی بر مبنای تراكم داده و تعریف قاعده با هم آیی  سیزدهم

 احل الگوریتم هاالگوریتم های مربوطه و محاسبه پیچیدگی آنها و ارائه راه حل برای كاهش عملیات و پیچیدگی در تمامی مر چهاردهم

  ationining, Data VisualizSoftware bug m  (1):و مسایل كاربردی داده كاوی   Orangeشنایی با بسته نرم افزاریآ پانزدهم

  Colabrative filtering, RFID for data gathering… ,(2مسایل كاربردی در داده كاوی: )  شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ارائه:ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای 
-  

 

 منابع اصلی:

1. Pang-Ning Tan, Michael Steinbach, Anuj Karpatne,and Vipin Kumar, Introduction to Data Mining, 2nd Edition, 

Pearson, 2019. 
2. Jiawi Han and Jian Kamber, Data mining: Concepts and Techniques, 3rd edition, Elsevier, 2011. 

3. Ian H. Witten, Eibe Frank and Mark A. Hall, Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques, Third 

Edition, Elsevier, 2011. 
 

 منابع کمکی:
4. Nagiza F.Samatova, William Hendrix, John Jenkins, Kanchana Padmanabhan and Arpan Chakraborty, Practical 

Graph Mining With R, CRC Press, 2013. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 مبانی رمزارزها

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 های كامپیوتریشبكه

 

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Foundations of 

Cryptocurrencies   

تعداد 

ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی: 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 آشنایی دانشجویان با مبانی نظری ارزهای رمزنگاری شده )بطور خاص بیت كوین و اتریوم( -

 آشنایی با رمزنگاری كلیدعمومی و كاربرد آن در رمزارزها -

 ها و كاربرد آن در رمزارزها آشنایی با مفاهیم زنجیره قالب -

 امنیت و حریم خصوصیچالشها و مسایل به روزمرتبط مانند  -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o  تاریخچه رمز ارزها 

o مفاهیم اولیه 

o های رمز ارزهاویژگی 

o ها آشنائی با مفاهیم اولیه زنجیره قالب 

 رمزنگاری كلید عمومی -

o RSA 

o مسئله لگاریتم گسسته 

o رمزنگاری خم بیضوی 

o طرح های تسهیم راز و كاربرد آنها در مدیریت كلیدهای خصوصی 

 دیجیتالامضای  -

o DSA 
o ECDSA 
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 هازنجیره قالب -

o هانحوه تایید اطلاعات در زنجیره قالب 

o های اجماعالگوریتم 

o اصول گسترش زنجیره 

 بیت كوین -

o ها در بیت كوینكاربرد زنجیره قالب 

o نحوه تراكنش در بیت كوین 

o مالكیت بیت كوین 

o (استخراجMiningبیت كوین ) 

 اتریوم -

o ها در اتریومكاربرد زنجیره قالب 

o نحوه تراكنش در اتریوم 

o مالكیت اتریوم 

o استخراج اتریوم 

 كیف پول -

o انواع كیف پول 

o كیف پول قطعی سلسله مراتبی 

o كیف پول چند امضایی 

o كیف پول آنلاین 

 امنیت و حریم خصوصی -

o های امنیتی و حملات مرتبط )حمله چالشdouble spendingحمله ه مهاجم دارای قدرت محاسباتی زیاد، ، حمله اكثریت، حمل

 اسپم و ....(

o   نحوه ذخیره اطلاعات خصوصی 

o اصول حفظ گمنامی 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 هاالبقهای رمزارزها، آشنایی با مفاهیم اولیه زنجیره مقدمه: تاریخچه رمزارزها، مفاهیم اولیه، ویژگی اول

 RSAرمزنگاری كلید عمومی:  دوم 

 : مسئله لگاریتم گسستهعمومیرمزنگاری كلید  سوم

 رمزنگاری كلید عمومی: رمزنگاری خم بیضوی چهارم

 رمزنگاری كلید عمومی: طرح های تسهیم راز و كاربرد آنها در مدیریت كلیدهای خصوصی پنجم

 DSA ،ECDSAامضای دیجیتال:  ششم

 های اجماعالگوریتمها و البها: نحوه تایید اطلاعات در زنجیره قزنجیره قالب هفتم

 های اجماع و اصول گسترش زنجیرهها: ادامه الگوریتمزنجیره قالب هشتم

 ه تراكنش در بیت كوینها در بیت كوین و نحوبیت كوین: كاربرد زنجیره قالب نهم

 ( بیت كوینMiningبیت كوین: مالكیت بیت كوین و استخراج) دهم

 در اتریوم و نحوه تراكنش در اتریوم هااتریوم: كاربرد زنجیره قالب یازدهم

 ( اتریومMiningاتریوم: مالكیت اتریوم و استخراج) دوازدهم

 كیف پول: انواع كیف پول، كیف پول قطعی سلسله مراتبی، كیف پول چند امضایی، كیف پول آنلاین سیزدهم

، حمله اكثریت، حمله مهاجم double spendingهای امنیتی و حملات مرتبط )حمله امنیت و حریم خصوصی: چالش چهاردهم

 دارای قدرت محاسباتی زیاد، حمله اسپم و ....(

 امنیت و حریم خصوصی: نحوه ذخیره اطلاعات خصوصی پانزدهم

 امنیت و حریم خصوصی: اصول حفظ گمنامی شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  
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 منابع اصلی:
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 منابع کمکی:
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vol. 127, no. June 2018, pp. 43–58, 2018. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 مبانی رمزنگاری

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز: دروس پیش

 

 مدارهای منطقی

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی:

Foundations of 

Cryptography   

تعداد 

ساعت: 

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری: 

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 واحد عملی:تعداد 

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی:  

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 

 

 

 اهداف درس:

 آشنایی دانشجویان با مبانی رمزنگاری و كاربرد آن در ایجاد امنیت -

 آشنایی با رمزنگاری كلاسیک -

 رمزنگاری متقارن و نامتقارن آشنایی با مبنای رمزنگاری مدرن شامل -

 آشنایی با برخی از كاربردهای عملی رمزنگاری -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o رمزنگاری و اهداف آن 

o اهداف مهاجم 

o  مدل های مختلف امنیتی 

o تعاریف امنیت 

 رمزنگاری كلاسیک -

o جانشانی 

o جاییجابه 

 رمزنگاری متقارن -

o  سیستم رمزنگاریone-time-pad 
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o تصادفی رمزجریانی و تولید اعداد 

o DES, TDES 

o AES سازی و پیادهAES 

 ریاضیات رمزنگاری -

o گروه، حلقه و میدان متناهی 

o عملیات در میدان های اول 

o های تامیم یافته دودوییعملیات در میدان 

o رسانیمعكوس و توان 

 رمزنگاری نامتقارن  -

o RSA 

o مسئله لگاریتم گسسته 

o رمزنگاری خم بیضوی 

 امضای دیجیتال -

o DSA 
o ECDSA 

 سازهاچكیده -

 (PKIزیرساخت كلید عمومی ) -
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 سیکرمزنگاری كلا دوم 

 مزجریانیرو  one-time-padستم رمزنگاری : سیرمزنگاری متقارن سوم

 و تولید اعداد تصادفی رمزنگاری متقارن: رمز جریانی چهارم

 TDESو  DESرمزنگاری متقارن:  پنجم

 AESرمزنگاری متقارن:  ششم

 : گروه، حلقه و میدانریاضیات رمزنگاری هفتم

 های دودویی تامیم یافتههای اول و تعریف میدانریاضیات رمزنگاری: عملیات در میدان هشتم

 های متناهیرسانی در میدانریاضیات رمزنگاری: معكوس و توان نهم

 AESافزاری سختسازی پیاده دهم

 RSA: رمزنگاری نامتقارن یازدهم

 : مسئله لگاریتم گسستهرمزنگاری نامتقارن دوازدهم

 رمزنگاری نامتقارن: رمزنگاری خم بیضوی سیزدهم

 امضای دیجیتال چهاردهم

 سازهاچكیده پانزدهم

 زیرساخت كلید عمومی شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:
- 

 

 منابع اصلی:
1. Christof Paar and Jan Pelzl, Understanding Cryptography, Second Edition, 2010. 
2. Keit M. Martin "Everyday cryptography: fundamental principles and applications ." (2017). 

 

 منابع کمکی:
3. D. R. Stinson, Cryptography: Theory and Practice, Third Edition, 2006. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 

 

 اهداف درس:

سازی شناختی است. در این درس هدف از ارائه این درس، آشنایی دانشجویان مقطع كارشناسی مهندسی كامپیوتر با مبانی علوم شناختی و مدل -

و  (Rules)های مبتنی بر قانون ، سیستم(Logic)های ذهنی شامل منطق سازی توانمندیضمن ارائه تعریف كلی از شناخت، ابزارهای مدل

 (Mental Imagery)، تصاویر ذهنی (Analogy)، قیاس (Concepts)گیری مفاهیم ، شكل(Cognitive Architecture)شناختی های معماری

های نورونی منطبق بر زیست بیان شده، سپس هر یک بر مبنای معیارهای مختلف شامل توان نمایش، و مدل (Connectionism)گرایی و اتصال

گیرند. شناسی مورد بررسی قرار می، توجیه یادگیری، تطابق با علوم اعصاب وروان(Problem Solving)توان پردازش، استفاده در حل مسئله 

 ها بیان خواهند شد.سازی محاسباتی آنف مغز، بحث خودآگاهی و توجه، احساسات و چگونگی مدلهای مختلدر ادامه، كاركرد محاسباتی بخش

 

 سرفصل درس:

 بیان مقدماتی در خصوص علوم شناختی -

 تعاریف قوانین و مفاهیم -

 مقدمه ای بر علم اعصاب، مدل های نورونی، مدل های محاسباتی مغز -

  

 سرفصل درس:

 عنوان درس به فارسی:

 مبانی علوم شناختی
تعداد 

 3واحد: 

نوع 

 واحد

 پایه
 تعداد واحد نظری:

 نیاز:دروس پیش

 

های هوش مصنوعی و سیستم

 خبره

 تعداد واحد عملی:

 عنوان درس به انگلیسی
Fundamentals of 

Cognitive Science 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 تعداد واحد نظری:

 تعداد واحد عملی:

 اختیاری
 3تعداد واحد نظری: 

 تعدا واحد عملی:

 ندارد   دارد        آموزش تكمیلی عملی: 

 سمینار          آزمایشگاه         كارگاه         سفر علمی 
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 ای:هفته 16سرفصل درس به صورت 

 اول
سازی، اهداف و كاربردهای علوم های ذهنی و فرایندهای پردازش، مدلای بر علوم شناختی: تعریف شناخت، نمایشمقدمه

 شناختی در هوش مصنوعی

 های مختلف محاسباتی در بازنمایی ذهن بازنمایی و محاسبه: معرفی مفهوم بازنمای، بررسی روش دوم

 منطق: معرفی منطق به عنوان ابزاری برای توضیح انواع دانش و استنتاج.  سوم

 چهارم
قانون برای بازنمایی  های مبتنی برهایی از سیستمهای مبتنی بر قانون. بررسی مثالقوانین: بازنمایی با كمک سیستم

 ذهن

 پنجم
گیری، توصیف، ها. بررسی توان بازنمایی، توان محاسباتی، تصمیمای از ویژگیمفاهیم: نمایش مفاهیم به در قالب مجموعه

 سنجی نورولوژیک، كاربردهای عملی سنجی روانشناسی، امكانامكان

 ششم
سنجی روانشناسی، ریزی، امكانگیری، برنامهقیاس. بررسی كاربردهای آن و بررسی توان بازنمایی، توان محاسباتی، تصمیم

 سنجی نورولوژیک و كاربردهای عملیامكان

 های مختلف، توصیف كاربرد آن در یادگیری، زبان، و ارتباط آن با ادراکتصاویر ذهنی: بررسی تصاویر ذهنی از جنبه هفتم

 هشتم
های مصنوعی و بررسی آن از جنبه های(: بررسی بازنمایی مبتنی بر ارتباطات نورونConnectionismگرایی )ارتباط

 های عصبیهایی از شبكهمختلف. بررسی مثال

 ر احساس، كاربردهای عملیگیری مبتنی بهای تصمیماحساسات: بررسی اهمیت آن، بازنمایی احساس، بررسی مدل نهم

 جزای آناای بر علوم اعصاب: معرفی اجمالی مغز و مقدمه دهم

 عصاب: معرفی نورون و فرایندهای فیزیولوژیكی آنای بر علوم امقدمه یازدهم

 های ریاضی نورونیهای نورونی: مروری برای مدلمدل دوازدهم

 های زیستی، معرفی چارچوب مهندسی نورونسازی سیستمهای مدلهای محاسباتی مغز: معرفی اجمالی بر روشمدل سیزدهم

 چهاردهم
های ساده ، بررسی چند مثال از مدلSemantic Pointer Architectureهای محاسباتی مغز: بازنمایی جمعیتی، مدل

 سیستم عصبی

 دن، بررسی نظریات نورولوژیک از خودآگاهی، ب-خودآگاهی: تعریف، مسأله ذهن پانزدهم

 شانزدهم
عی در علوم شناختی و هوش مصنوعی: بررسی كاربردهای علوم شناختی در هوش مصنوعی و كاربردهای هوش مصنو

 وم شناختیعل

 

 ارزشیابی:

ترممیان ارزشیابی مستمر  
های نهايیآزمون  

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 
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 منابع اصلی:
1. P. Thagard, Mind: Introduction to Cognitive Science, 2nd edition, MIT Press, 2005. 
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 منابع کمکی:
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6. W. Gerstner, W.M. Kistler, R. Naud, and L. Paninski, Neural Dynamics, Cambridge University Press, 2014. 

7. B. J. Baars, and N. M. Gage, Fundamentals of Cognitive Neuroscience: A beginner’s Guide, Academic Press, 2013. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 هامبانی نظريه بازی

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 هاطراحی الگوریتم

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:

Introduction to Game 

Theory 

تعداد 

  ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 یادگیری نظریه بازیها -

 یادگیری انواع بازیها و تحلیل آنها -

 آشنایی با كاربردهای نظریه بازیها در مسائل مهندسی و بهینه سازی -

 یادگیری ریاضیات بهینه سازی و تصمیم گیری -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o آشنایی با نظریه بازی ها و مفاهیم آن 

o  تصمیم گیری و بازیتفاوت میان 

o طبقه بندی نظریه بازی ها 

o معرفی مفاهیم و اصلاحات نظریه بازی ها 

o كاربرد نظریه بازی ها 

 بازی های ایستا با اطلاعات كامل -

o نمایش بازی در فرم استراتژیک 

o فرم ماتریسی بازی 

o بازیهای متقارن 

o بازی با سه بازیكن و بیش از سه بازیكن 

o تعادل استراتژی غالب 
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o خالص تعادل نش 

o حذف استراتژیهای مغلوب 

o  بازیهای كاملا رقابتیmax-min 

o بازیهای ایستا با اطلاعات كامل با استراتژی پیوسته 

 استراتژی مختلط -

o مفهوم استراتژی مختلط 

o تعادل نش استراتژی مختلط 

 بازی انحصار دو جانبه -

o انحصار دوجانبه كورنو 

 بازی پویا با اطلاعات كامل -

o بسط یافته نمایش بازی پویا در فرم 

o فرم استراتژیک یک بازی در فرم بسط یافته 

o حل بازیهای پویا 

o عدم اطمینان در بازیهای پویا 

o كاربرد بازیهای پویا 

 چانه زنی -

o مقدمه 

o مسئله چانه زنی 

o تعیین كننده های نتایج چانه زنی 

o مدل نظریه بازی چانه زنی 

o مدلهای مختلف چانه زنی 

 بازیهای همكاری )ائتلافی( -

 تكراریبازیهای  -

o بازی با تكرار محدود 

o نمایش بازی تكراری 

o بازی با تكرار نامحدود 

o مجموعه پیامدهای همكاری و استراتژیهای تعادلی 

o تبانی و بازی با تكرار نامحدود 

 بازی با اطلاعات غیر كامل -

o بازیهای بیزی 

 تئوری بهینه سازی خطی در حل بازی -

o روش سیمپلكس و كاربردهای آن 

 یرخطی در حل بازیتئوری بهینه سازی غ -

o روش لاگرانژ و كاربردهای آن 

 تعادل ماركوف كامل -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 بازی های ایستا با اطلاعات كامل دوم 

 مفهوم تعادل نش سوم

 مختلط یاستراتژ چهارم

 بازیهای رقابتی پنجم

 استراتژی پیوستهبازیهای ایستا با اطلاعات كامل با  ششم

 انحصار دو جانبه هفتم

 با اطلاعات كامل ایپو ی هایباز هشتم

 بازیها با اطلاعات ناقص نهم

 یچانه زن دهم

 (ی)ائتلاف یهمكار یهایباز یازدهم

 یتكرار یهایباز دوازدهم

 كامل ریبا اطلاعات غ یباز سیزدهم

 یدر حل باز یخط یساز نهیبه یتئور چهاردهم

 یدر حل باز یرخطیغ یساز نهیبه یتئور پانزدهم

 تعادل ماركوف كامل شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:

1. Martin J. Osborne, An Introduction to Game Theory, Oxford University Press; International edition (2009) 

2. Steven Tadelis, Game Theory: An Introduction, Princeton University Press; 1st Edition (2013) 

3. David G. Luenberger , Yinyu Ye, Linear and Nonlinear Programming,   Springer; 3rd   edition (2008) 

 

 منابع کمکی:

4. Peter Morris, Introduction to Game Theory, Springer, 1994. 

5. Maskin E, Tirole J. Markov Perfect Equilibrium. J Econ Theory 2001;100:191–219. 

https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=David+G.+Luenberger&text=David+G.+Luenberger&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Yinyu+Ye&text=Yinyu+Ye&sort=relevancerank&search-alias=books
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 عنوان درس به فارسی:

های فناوری مديريت پروژه

 اطلاعات

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه

 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 هاتحلیل و طراحی سیستم

 :عملیتعداد واحد 

 درس به انگلیسی:عنوان 

Information Technology 

Project Management 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
   :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیواحد  تعداد

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 آشنایی با مبانی و اصول پایه كنترل پروژه -

 های فناوری اطلاعاتمعرفی ابعاد مختلف مدیریت پروژه -

 

 سرفصل درس:

 اصول مدیریت پروژه فناوری اطلاعات -

 های مدیریت فناوری اطلاعاتچالش -

 فناوری اطلاعاتهای های پروژهویژگی -

 ها و فرایندهای پروژه فناوری اطلاعاتمتدولوژی -

o چرخه حیات پروژه 

 های ذینفعانشناخت و تعریف نیازمندی -

 تشكیل تیم پروژه و رهبری تیم  -

 مدیریت دامنه پروژه -

 مدیریت زمان و هزینه پروژه -

 مدیریت ریسک پروژه -

 سازی پروژهمدیریت یكپارچه -

 مدیریت كیفیت  پروژه -

 ارتباطات و ذینفعان پروژهمدیریت  -

 كنترل، پایش و ارزیابی پروژه -

 های مدیریت پروژهابزار و تكنیک -

 توسعه چابک پروژه -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 اصول مدیریت پروژه اول

 دوم 
 های مدیریت فناوری اطلاعاتچالش

 های فناوری اطلاعاتهای پروژهویژگی

 فرایندهای پروژه فناوری اطلاعات ها ومتدولوژی سوم

 ها و فرایندهای پروژه فناوری اطلاعاتمتدولوژی چهارم

 های ذینفعانشناخت و تعریف نیازمندی پنجم

 تشكیل تیم پروژه و رهبری تیم ششم

 ترمانیمامتحان  هفتم

 مدیریت دامنه پروژه هشتم

 مدیریت زمان و هزینه پروژه نهم

 پروژهمدیریت ریسک  دهم

 یازدهم
 سازی پروژهمدیریت یكپارچه

 مدیریت كیفیت  پروژه

 مدیریت ارتباطات و ذینفعان پروژه دوازدهم

 كنترل، پایش و ارزیابی پروژه سیزدهم

 های مدیریت پروژهابزار و تكنیک چهاردهم

 های مدیریت پروژهابزار و تكنیک پانزدهم

 توسعه چابک پروژه شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 ترمانیم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملكردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 
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 منابع اصلی:

1. Schwalbe, K. (2018). Information technology project management. Cengage Learning. 

2. Marchewka, J. T. (2015). Information technology project management. John Wiley & Sons. 

3. Graham McLeod and Derek Smith, Managing information Technology project, Course Technology,1996. 

4. Chri  kemerer , Software project Management: Readings and Cases,McGraw-Hill,1997. 

 

 منابع کمکی:

5. Hallows, J. (2005). Information systems project management: How to deliver function and value in information 

technology projects. AMACOM/American Management Association. 

6. Taylor, J. (2003). Managing information technology projects: applying project management strategies to software, 

hardware, and integration initiatives. AMACOM/American Management Association. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

 مهندسی اينترنت

تعداد 

 3 واحد:

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

 نیاز:دروس هم

 

 هاپایگاه داده 

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:

Web Programming 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعدا واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تکمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 افزارهای مبتنی بر وبآشنایی با استانداردها و الگوهای تولید نرم -

 های وبهای توسعه برنامهآشنایی با فناوری -

 افزارهای مبتنی بر وبنویسی نرمآشنایی با مبانی برنامه -

 

 سرفصل درس:

 مقدمه -

o  با درس و اهمیت آنآشنایی 

o نویسی وبتاریخچه برنامه 

o و استانداردهای مهم هاپروتكل 

o سازی وبكاربردهای نوین برنامه 

 HTTPآشنایی با پروتكل  -

 سازی سمت كاربر آشنایی با استانداردهای برنامه -

o HTML, CSS, Javascript 

 ساختارمندهای نیمهآشنایی با داده -

o  XML  وJSON 

 افزارهای مبتنی بر وبتوسعه نرمرویكردها و الگوهای  -

o  الگویMVC 

o گرارویكرد سرویس 

o ایمعماری لایه 
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o  الگویInversion of Control  وDependency Injection 

o  آشنایی باORM (Object Relational Mapping) 

 افزارهای وب و مرور برخی راهكارهاهای كیفی نرمویژگی -

o ره.پذیری، امنیت، قابلیت نگهداری و غیمقیاس 

 یک حوزه فناوری خاصبا و تمرین مفصل آشنایی  -

o های حوزه ترجیحاً استانداردها و فناوریJava Enterprise Edition های مبتنی بر های دیگر: فناوریانتخاب شود. گزینهPython  یا

PhP  یا.NET  یاNodeJS ... یا 

o مبانی تولید برنامه سمت سرور 

o سازی با كمک مفاهیمی مثل پیادهRequest  ،Session ... و 

o های الگوی سازی مبتنی بر چارچوبپیادهInversion of Control 

o سرویسسازی وبتوسعه و پیاده  

o های با كمک چارچوب دادهسازی لایه پیادهORM 

 مطالب تكمیلی و پیشرفته -

o سازی و معماری مبتنی بر میكروسرویسمجازی 

o های وبمعماری چند لایه پروژه 

o های وبشدگی در برنامهتوزیع همروندی و 



213 

 

 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 های وبمرور كاربردهای نوین برنامه دوم 

 HTTPبا پروتكل  ییآشنا سوم

 سمت كاربرسازی برنامهآشنایی با استانداردهای  چهارم

 HTML, CSS پنجم

 نویسی سمت كاربردیگر برنامه آشنایی با جاوااسكریپت و یک فناوری ششم

 ساختارمندمهین یهابا داده ییآشنا هفتم

 سازی سمت سرورمبانی برنامهآشنایی با  هشتم

 سازی سمت سروریک فناوری برنامهآشنایی با  نهم

 سازی سمت سرور )ادامه(یک فناوری برنامهآشنایی با  دهم

 Inversion of Controlالگوی  یازدهم

 سیسرووبآشنایی با  دوازدهم

 APIو  سیسرووب دیتول سیزدهم

 داده هیلا یسازادهیپ چهاردهم

 )ادامه( داده هیلا یسازادهیپ پانزدهم

 شدگی(، توزیعافزار، محاسبات ابری)میكروسرویس، معماری نرم شرفتهیمطالب پ شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملكردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

- 

 

 منابع اصلی:

1. D. Heffelfinger, Java EE 8 Application Development, Packt Publishing Ltd, 2017. 

2. J. Duckett, Web Design with HTML, CSS, JavaScript and jQuery Set, Wiley, 2014 

3. M. Fowler, Patterns of Enterprise Application Architecture, 1st Edition, Addison Wesley, 2002. 

 

 منابع کمکی:

4. L. Cosmina, r. Harrop, C. Schaefer, Pro Spring 5, Apress (5 edition), 2017. 
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 سرفصل درس

  عنوان درس به فارسی:

 های گرافو الگوريتم نظريه

تعداد 

 3 د:واح

 نوع واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 ریاضیات گسسته

 

 

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Graph Theory and 

Algorithms 
 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 اطلاعات و  مهارت های لازم برای حل مسایل كاربردی و قابل تبدیل به گراف  كسب -
 مدلسازی مسایل به كمک گرافنحوه  -
 بیان ارتباط با ریاضیات و شاخه های دیگر در علوم -
 آشنایی با قضایای مهم و كاربرد در حل مسائل -
 

 سرفصل درس:

 گراف ها و زیر گراف ها -
o  همبندیای هتعاریف اولیه ،یک ریختی گراف ها، زیر گراف های فراگیر، گراف های خاص ،درجه راس ها، مسیرها و دورها، مولفه 

 درخت ها -
o ها، راس ها و یال های برشی، فرمول كبلی، درخت های پوشای بهینهدرخت ها و درخت های ریشه دار، جنگل 

 های همیلتنیتورهای اویلری و دوره -
o مسئله ی بل های كونیگسبرگ،مسئله ی پستچی چینی، مسئله ی فروشنده ی دوره گرد 

 تطابق ها -
o تطابق در گراف های كلی تطابق دو بخشی بیشینه، ازدواج پایدار، الگوریتم ادموندز برای های كمینه،تطابق های بیشینه، پوشش 

 رنگ آمیزی گراف ها -
o رنگ آمیزی یالی و راسی ،قضیه ویزینگ، مسئله ی زمانبندی، عدد رنگی، قضیه بروكس، چندجمله ای های رنگی 

 مجموعه های مستقل و خوشه ها -
o ورانعدد استقلال، ، اعداد رمزی، قضیه ت 

 شبكه ها و برش ها -
o مسیرها و دوره های جهت دار، جهت دهی گراف ها، شاره های بیشینه و برش های كمینه، قضیه منجر و كاربردهای آن 
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 تعاریف مقدماتی اول

 تعریف درخت، جنگل، همبندی، یال برشی دوم 

 پوشای بهینه والگوریتم های مربوطهفرمول كبلی، درخت های  سوم

 سبرگمسیله بل های كونیگ -تور اویلری  چهارم

 مسئله ی فروشنده ی دوره گرد -تور همیلتونی  پنجم

 اف های دو بخشیتطابق در گر -مسئله تطابق  ششم

 الگوریتم ادموندز برای تطابق در گراف های كلی هفتم

 رنگ آمیزی راسی و یالی هشتم

 مسئله ی زمانبندی، عدد رنگی نهم

 قضیه بروكس، چندجمله ای های رنگی دهم

 عدد استقلال–تعریف مجموعه های مستقل و خوشه ها  یازدهم

 پوشانه و پوشانه ی یالی دوازدهم

 قضیه توران -اعداد رمزی  سیزدهم

 ای جهت دارمسیرها و دور ه -شبكه و برش  چهاردهم

 برش های كمینهشاره های بیشینه و  پانزدهم

 قضیه منجر و كاربردهای آن شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

-  

 

 منابع اصلی:

1. Bondy and U.S.R Murty,Graph Theory.springer, 2008 

2. D.West,Introduction to Graph Theory.prentice Hall,2nd edition, 2001 

3. Gera, Ralucca, Hedetniemi,Stephen, Larson, Craig et al  Graph theory. Favorite conjectures and Open Problems -
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 
 

 

 :اهداف درس

نرم افزاری سیستمهای مختلف آشنا خواهند شد. آشنایی با -تركیبی سخت افزاریدر این درس دانشجویان با مزایا و شیوه های مختلف طراحی  -

نرم افزاری در سطوح بالا به منظور جستجوی فضای مساله، مرور شیوه طراحی و مدلسازی -روشهای آنالیز راندمان سیستمهای سخت افزاری

اطی بین این بخشها، و یادگیری چگونگی استفاده از ابزارهای اجزای سخت افزاری و نرم افزاری در سطوح مختلف و همچنین تكنیكهای ارتب

نرم افزار از دیگر اهداف این درس به -مرتبط نظیر ابزارهای شبیه سازی و سنتز، محیطهای شبیه سازی همزمان، و بوردهای طراحی سخت افزار

 .شما میروند

 

 سرفصل درس:

 هیاول میمقدمات و مفاه -

o  پردازشی به سمت سیستمهای نهفتهبررسی روند تغییر سیستمهای 

o م افزاری سیستمهانر-دلایل نیاز به طراحی سخت افزار 

o بررسی ویژگیهای ذاتی طراحی سخت افزار و نرم افزار 

o نرم افزاری-مشكلات طراحی سیستمهای سخت افزار 

 طراحی سطح سیستم و مدلهای جریان داده -

o علل نیاز به طراحی سطح سیستم 

o جستجوی فضای طراحی 

o ع مدلهای جریان داده بعنوان تكنیكهای توصیف سطح سیستمانوا 

o تكنیكهای آنالیز مدلهای جریان داده برای استخراج پایداری، راندمان و تاخیر سیستم در سطح بالا 

o تكنیكهای بهینه سازی مدلهای جریان داده برای بهبود عملكرد سیستم در سطح بالا 

o سطح سخت افزار و نرم افزار تكنیكهای پیاده سازی مدلهای جریان داده در 

 شبیه سازی و سنتز سطح سیستم -

o رم افزار در سطح سیستمن-شبیه سازی و تصدیق همروند سخت افزار 

o نرم افزار-سنتز سطح سیستم متشكل از سخت افزار 

 :سرفصل درس

 عنوان درس به فارسی:

نرم -طراحی سخت افزارهم 

 افزار

تعداد 

 3 واحد:

نوع 

 واحد

 پایه
 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

های طراحی كامپیوتری سیستم

 دیجیتال

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:
Hardware-Software 

Codesign 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
 : نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
  3:نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع
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 تبدیل خودكار پیاده سازیهای نرم افزاری به پیاده سازی سخت افزاری معادل -

o ای استخراج گرافهای جریان داده و جریان كنترلآنالیز برنامه های نرم افزاری بر 

o تكنیكهای تولید سخت افزار معادل با بهره گیری از گرافهای جریان داده مستخرج از نرم افزار 

o عملكرد و به كارگیری ابزارهای سنتز سطح بالا 

 ابلیتهای آنهارم افزار موجود در فضای طراحی و قن-مروری بر مهمترین معماریهای متداول طراحی سخت افزار -

o معماری ماشین حالت محدود-( مسیر دادهFSMD) 

o معماری ریز برنامه نویسی 

o  معماری ریزپردازنده های نهفته 

o سیستم بر تراشه 

 رم افزارن-مفاهیم و تكنیكهای مورد استفاده برای طراحی واسط سخت افزار -

o پارادایمهای برقراری ارتباط میان سخت افزار و نرم افزار 

o  همزمانی و انتقال بلاكینگ و غیر بلاكینگتكنیكهای 

o ای اختصاصی، تكنیكهای مرور برخی تكنیكهای ارتباطی سخت افزار و نرم افزار نظیر باسهای روی تراشه، بهره گیری از دستور العمله

 پردازنده ها-مپ در حافظه، و ارتباط با كمک
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 نرم افزار-طراحی نرم افزاری و سخت افزاری سیستمهای نهفته و دلایل نیاز به طراحی سخت افزارچالشهای  اول

 رم افزارن-ویژگیهای ذاتی و مشكلات طراحی به شیوه سخت افزار دوم 

 طراحی سطح سیستم و مدلهای جریان داده سوم

 اخیر سیستم در سطح بالاآنالیز مدلهای جریان داده برای استخراج پایداری، راندمان و ت چهارم

 بهینه سازی مدلهای جریان داده برای بهبود عملكرد سیستم در سطح بالا پنجم

 پیاده سازی مدلهای جریان داده در سطح سخت افزار و نرم افزار ششم

 رم افزار در سطح سیستمن-شبیه سازی و تصدیق طراحی همروند سخت افزار هفتم

 سازیهای نرم افزاری به پیاده سازی سخت افزاری معادل، سنتز سطح بالاتبدیل خودكار پیاده  هشتم

 استخراج خودكار گرافهای جریان داده و جریان كنترل از برنامه های نرم افزاری نهم

 رم افزارتولید خودكار سخت افزار معادل با بهره گیری از گرافهای جریان داده و جریان كنترل مستخرج از ن دهم

 Cosimulationآشنایی و بهره گیری از محیط شبیه سازی همروند  یازدهم

 (،FSMDمسیر داده )-معماری ماشین حالت محدود دوازدهم

 معماری ریز برنامه نویسی سیزدهم

 معماری ریزپردازنده های نهفته چهاردهم

 تكنینكهای همزمانیرم افزار، پارادایمهای برقراری ارتباط و ن-طراحی واسط سخت افزار پانزدهم

 ردازنده هاپ-باسهای روی تراشه، افزودن دستور العملهای اختصاصی، مپ در حافظه، ارتباط با كمک شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 میان ترم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملکردی نوشتاری

   - - 

 

 ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد نیاز برای ارائه:

 HLSزارهای و نرم اف Cosimulation، شبیه سازهای ریزپردازنده، محیطهای Modelsimافزار نظیر توصیف سختو سازی افزارهای شبیهنرم -
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 لطفا در این قسمت چیزی ننویسید

 

 

 عنوان درس به فارسی:

سازی کاربردهای يکپارچه

 سازمانی

تعداد 

 3 واحد:

نوع 

 واحد

 پایه

 :نظریتعداد واحد 

  نیاز:دروس پیش

 

 هاتحلیل و طراحی سیستم

 و

 های كامپیوتریشبكه

 :عملیتعداد واحد 

 عنوان درس به انگلیسی:

Enterprise Application 

Integration 

تعداد 

 ساعت:

48 

 تخصصی

 الزامی
  :نظریتعداد واحد 

 :عملیتعداد واحد 

 اختیاری
 3: نظریتعداد واحد 

 :عملیواحد  تعداد

 ندارد   دارد          ی:ملآموزش تكمیلی ع

  سمینار          آزمایشگاه        كارگاه          یلمسفر ع

 

 

 :اهداف درس

 های كاربردیهای برقراری ارتباط میان برنامهآشنایی با روش -

 هاهای برقراری ارتباط میان سرویسآشنایی با روش -

 های كاربردی در سازمانسازی برنامهی یكپارچهالگوهاها آشنایی با روش -

 

 سرفصل درس:

 های ارتباطی شبكه و سوكت های كاربردی از طریق پروتكلبرنامه  ارتباط -
o  در شبكه ارتباطاتمرور 
o سرور-مرور كلاینت 
o های كاربردی )كلاینت و سرور( با استفاده از سوكت: ایجاد ارتباط ارتباط )رد و بدل كردن داده(  میان برنامهtcp/udp ه بر روی شبك

 برای انتقال داده 
o  ارتباط از طریق سوكتمزایای 
o امنیت ارتباط از طریق سوكت 
o  ی سوكتسینوبرنامهكاربردهای 

 امهای كاربردی از طریق فراخوانی / مبتنی بر پیارتباط برنامه -
o ( فراخوانی رویه از راه دورRPC) 
o RMI 

 APIهای كاربردی از طریق ارتباط برنامه -
o  معرفیAPI 
o  كاربردهایAPI 

o از طریق های كاربردی ارتباط برنامهAPI 

 های كاربردی برنامه سازیهای یكپارچهمدل -
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o  لایهpresentation 

o  لایهdata 

o  لایه functional 
 گراییسرویس -

o تعریف سرویس 
o انواع سرویس 
o گرا معماری سرویس 
o گراییمزایای سرویس 
o هاهایی از كاربرد سرویسنمونه 

 های وبسرویس -
o های وبتوسعه سرویس 
o های وب میان سرویس ارتباط 
o های مبتنی بر سرویسSOAP 

o هایسرویس  RESTful 

   سازی و انواع آن  مفهوم یكپارچه -
o ها در توسعه سازمانچالش 

o سازیمفهوم یكپارچه 
o سازیضرورت یكپارچه 
o یسازكپارچهیهای چالش 
o  یسازكپارچهیانواع  

o سازیالگوهای اصلی یكپارچه 
 Point to point 
 Hub and spoke 
 Pipeline 
 Service-oriented architecture 

o سازیانواع یكپارچه 
 Integration portal 
 Shared data integration 
 Shared function integration 

o سازیسطوح یكپارچه 

 EAIهای كاربردی سازمان سازی برنامهیكپارچه -
o مزایایEAI 

o  موانع داشتنEAI مؤثر 
o سازی الگوهای پیادهEAI/EII  

 Direct connection  
 Broker 
 Router 

   سازی سازمانیالگوهای یكپارچه -

 سازیابزارهای یكپارچه -
o Mule 
o WSO2 

 سازی كاربردها در سازمانسازی یكپارچهای از پیادهنمونهمطالعه موردی:  -

 پذیریعاملت -

 های نوین )رایانش ابری، اینترنت اشیا(سازی و فناورییكپارچه -
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 :ایهفته 16سرفصل درس به صورت 

 سرفصل هفته

 مقدمه اول

 طی شبكه و سوكتهای ارتبااز طریق پروتكل های كاربردیارتباط برنامه دوم 

 های كاربردی از طریق فراخوانی / مبتنی بر پیامارتباط برنامه سوم

 APIهای كاربردی از طریق ارتباط برنامه چهارم

 های كاربردیبرنامه سازیهای یكپارچهمدل پنجم

 گراییسرویس ششم

 های وبسرویس هفتم

 ترمامتحان میان هشتم

 سازی و انواع آنمفهوم یكپارچه نهم

 سازی و انواع آنمفهوم یكپارچه دهم

 EAIهای كاربردی سازمان سازی برنامهیكپارچه یازدهم

 سازی سازمانیالگوهای یكپارچه دوازدهم

 سازیابزارهای یكپارچه سیزدهم

 سازی كاربردها در سازمانسازی یكپارچهای از پیادهنمونهمطالعه موردی:  چهاردهم

 پذیریاملتع پانزدهم

 های نوینسازی و فناورییكپارچه شانزدهم

 

 ارزشیابی:

 ترمانیم ارزشیابی مستمر
 های نهايیآزمون

 پروژه
 عملكردی نوشتاری

   - - 

 

 نیاز برای ارائه:ملزومات، تجهیزات و امکانات مورد 

- 
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